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El objeto sobre que recae la  presenil memoriá descrip- ' 

t iv a  de patente de modelo de u tilidad  viene a preejantar un * 

nuevo y magnífico juguete consistente seg&n e l enunciado ex­

presa en "UN JUEGO DE TIRO AL BLANCO INFANTIL"4

Fa^a dar la  debida claridad a la  exposición del mismo 

nos referiremos en lo sucesivo al plano adjunto en¡ e l que 

se representa una de sus formas de realización práctica in­

dustrial iz able, s i  bien se hace necesario destacar dada su 

originalidad que la  presante exposición no tiene oar&cter 

lim itativo alguno y s i  simplemente informativo ya que caben  ̂

y son susceptibles modificaciones de forma, tamaño y dispo- ; 

sición de los elementos integrantes que no pueden en modo 

alguno ser consideradas como constitutivas de alteración 

esencial ju s t if ic a t iv a  de reivindicación independiante de 

lo que en el presante caso se declara.

Las figuras del referido plano expresan!

F ig . 1^, perspectiva del juguete (conjunto).

F ig . 2 6 , p e r f i l  del mismo (conjunto),

Fig.. 36, blanco f i jo  de dos sentidos. t

F ig . 46, detalle del blanco f i jo  de dos sentidos.

Fig. $6, blaneo móvil (frente).

F ig . 66, detalle en p e r f i l  del blanco móvil cón su me­

canismo de plante da figuras.

El juguete que nos ocupa está  constituíoo por un arma­

zón (l)  f i g .  16 en e l que van encerrados y dispuestos conve­

nientemente los blancos que más adelante se describen.

El mencionado armazón tiene la  forma seg&n f i g .  16 y 

está constituido por una base y frente metálico (2) y la  ta­

pa (3) que es de p lástico  transparente. Esta tapa &e p lá s t i-  ? 

00 H e va situados en su zona más ancha in terior y diametral- 

mente opuestos dos o r if ic io s  con refuerzo (4) para anclaje 

de la s  varillas-soporte (5) que atraviesan l a  base inetálica
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(2) por dos a r i f  ic io s (6). V

La base (2 ) en su parte estrecha lle v a  una pi$za (7 ) 

con doa prolongaciones vertica les tubulares en la s  cuales 

entran ajustadas la s  extremidades de la  v a r i l la  soporte (8). 

Esta pieza lle v a  adem&a un enganche (9) a l cual se ¡amarra 

la  p isto la  (10) y le permite d ir ig ir  e l tiro  a todps lo s 

puntos de la  pared frontal metálica.

Además l a  base (2 ) queda ligeramente inclinad^ hacia la  

p isto la  y en su extremo lle v a  una lig e ra  acanaladura ( l l)  

que obliga a los proyectiles, que son b o litas de acero, vol­

ver a entrar en la  cámara de alimentación de l a  p isto la  lan­

zadora.

Como puede verse, el juguete dado su constitución no 

presenta ningún peligro para los jugadores ya que la  tapa 

de p lástico  transparente ev ita  l a  sa lid a  a l exterior de loa 

proyectiles evitando el riesgo de rotura de objetos por loe 

mismos.

La f ig .  26 muestra una sección longitudinal del jugue­

te en cuestión en el que se aprecian con más detalle la  lo ­

calización y constitución de los blancos que a continuación 

hacemos referencia.

La f i g .  36 nos muestra el fren te  del blanco (1 2 ) que 

está  constituido por unas pletinas dobladas en ángúlo recto 

(1 3 ) susceptibles de giro sobre el eje (1 4 ) unas independien 

tes de otras. Cuando se hace blanco en la  parte superior A 

g ira  y por la  parte in fe rio r  aparece l a  parte B y Viceversa. 

La f ig .  46 nos muestra e l detalle de su funcionamiento ea 

sección la te ra l.

Otro blanco se describe en la s  figuras 56 y 66, alza­

do y sección respectivamente. Consiste en una dianá (1 5 ) de­

trás de la  cual va dispuesta una rueda g ira to ria  (Í6) con 

su eje  (1 7 ) y dispositivo de cuerda (18) y freno (3Í9 ), que
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lle v a  su jetas en su p e r ife r ia  posterior unas fig u r ita s  (20) 

susceptibles de giro sobre unos e jes (2l) a l ser golpeadas 

por los proyectiles. Este mecanismo va provisto de}una pie­

za excéntrica y f i j a  (22) que por fr icc ió n  coloca pe nuevo 

la s  figuras (20) en posición de v is ib ilid a d  desde ^1 punto 

de t iro . !

El juago va provisto también de un aspa (23) que g ira  

libremente, a l ser golpeada por un p ro yectil, sobró un eje 

en esp iral (24) y se traslad a  a derecha o izquierda más o 

menos según sea el disparo más o menos certero.

Otro blanco consiste en un timbre (25) que suena a ca­
da impacto.

Y por último y adosado a l a  pared frontal va emplazada 

una especie de bolsa (26) con o r if ic io s  diferentes en su par 

te superior (27) y ranuras de control (28), toda e l la  tam­

bién metálica y por cuyos o r if ic io s  se introducen la s  bolas 

marcando d istintas puntuaciones según el tamaño de o r if ic io . 

Cuando todas o parte de la s  bolas se han introducidlo por los 

o r if ic io s , lo cual ee aprecia por las  ranuras (28) ,i se levan 

ta  una trampilla (29) y caen la s  bolas de nuevo a la  base 

que por su rampa la s  conduce a l a  cámara de carga de la  p is­

to la  (10 ).

R E I V I N D I C A C I O N E S

1 8 ) . -"UN JUEGO DE TIRO AL BLANCO INFANTIL" que!se carag 

te riza  por estar constituido por una cámara protectora de 

t iro , transparente por su parte superior y la te ra le s  y metá­

l ic a  por sus partes in ferio r y frontal en cuyo in terior van 

dispuestos los dispositivos o blancos de que consta!el juego, 

y que completa el conjunto con unas v a r illa s  soportó que dan 

a l a  base metálica del mismo una lig e ra  inclinación ¡hacia e l



punto de tiro  que coincide con la  zona más e^treohá de la  
cámara.

26) . -"UN JUEGO BE TIRO AL BLANCO INFANTIL" que se ca­

racteriza  porque en la  zona más estrecha de la  cámara de la  

anterior reivindicación va dispuesta una p isto la  lanzadora 

de proyectiles en forma de bolitas de acero, susceptible, 

mediante enganche especial en T, de disparar sobre todos los 

puntos de la  pared fro n ta l.

36 ).-"UN JUEGO BE TIRO AL BLANCO INFANTIL" que se ca­

racteriza  porque en el in terior de la  cámara de la  16 r e i­

vindicación van dispuestos como blancos unas fig u rita s  en 

chapa doblados en ángulo recto susceptibles de g irar inde­

pendientemente sobre un eje que pasa por dichos ángulos en 

sentido horizontal y que aparecen alternativamente según e l 

disparo, por la  parte superior o inf erior de su sopprte; o trt 

fig u rita s  dispuestas sobre un eirculo g ira to rio , accionado 

por resorte de cuerda y freno, susceptibles también de giro 

sobre ejes independientes so lidarios de la  rueda de giro , 

con excéntrica de accionamiento de retorno de la s  fig u r ita s  

a su posición de blanco; un aspa g ira to ria  sobre eje espiral 

accionada por los impactos del disparo; unos alojamientos 

metálicos con o r if ic io s  diferentes y d istin tas graduaciones 

para prueba de puntería con tram pilla para sa lid a  de los 

proyectiles introducidos; y campana de timbre que suena a 
cada impacto.

46) .-BUN JUEGO DE TIRO AL BLANCO INFANTIL" que se ca­

racteriza  porque la  p isto la  lanzadora de la  26 reivindicar- 

ción es de carga y disparo simultáneo, entrando la s  bo litas 

en su cámara de canga por deslizamiento debido a la  ind  ina­

ción de la  parte metálica in ferio r de la  cámara de tiro  de 

la  16 reivindicación y a l acanal amiento firmado en la  misma 

placa para hacer da guía colectora hasta la  boca de ¡la p is­

to la .
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56) ..-"UN JUEGO DE TIRO AL BLANCO INFA'N'áL .̂

La presente memoria descriptiva consta áe se is  hojas 

fo liad as y mecanografiadas por una sola cara, componiendo un 

to ta l de ciento tre in ta  y una lin eas, incluidas ástas.
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