MODERELO DE UTILIDAD
POR VEINTE AfROS
EN ESPAKA
Solicitado a favor de Don Vicente Bonora Marin, de na-
cionalidad egpafiola, domiciliado en Valencia, Avda. de
los Martires, ng 168 (Ia Punta)
por
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MEMORTIA DESCRIPTIVA
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- Ia preaente Memoria y los dibujos complementarios
anexoé tienen por objeto describir la conatitucién h'2
cavacteriaticas de un nuevo juezo que debido a la es-
pecial disposicidn de elementos vresulta un medio veorea-
tivo de gran interés, tanto sl se emplea en su modali-
dad de juego de socledad, como si se utiliza solamente
como juego o juguete para nifles. A causa de estas pro-

pledades, nos encontramos con un objeto utilitario que

hace merecer & gu solicitante el privilegio de exolusiva
—
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fabricacidn, venta y explotacidén en Rspaila y colonias,
que implica el presente Modelo de Utilidad.

El nueve juego objeto de la invencidn se basa prin-
cipalmente en el aprovechamiento de la fuerza de la
gravedad pars hacer que una pleza, sea de cualesquiera
formas geométricas o adopte la forma de un mufleco, des-
cienda por los escalones de una escaslera vertical. So-
lamente en esto reside ya el atraoctivo de eate objeto,
pues se ve una pieza que én forma regular y pausada, va
descendiendo de un escalon 8 otro, como si estuviera
movida por una fuerzae propie, de tal modo que pare los
nifios resultard un atractivo juguete. Ahore bién, ai
eatos elementos los combinamos con signos convenciona-
les de cualquier juego conocido u original, podemos
aprovecharlos pare su utilizacidén como juego de socie-
dad. Por ejemplo, vepresentando em la figura geométrioca
que desciende puhtos de dados en sus seis cares, indica-
ciones de pone tantos, tome cuantos, todos ponen y eimi-
lares, diferentes colores, tanto en la pieza como en la
base y otras sefinles que permitan desavrrollar un juego.

Pare que lo anteriormente expuesto pueda ser mas
facilmente comprendido, se acompafia una ldmina de dibu-~
Jos en la que hemos representado un caso de realizmroién
prdotica de uno de setos juegos, el cual deberd inter-
pretarse en su mas amplio gentido y sin ocavaocter limi-
tativo alguno, dada su condicién de mero ejemplo acla-
ratorio.

En los mencionados dibujos vepresentamos en su.fi-

gura 1 una vista frontal en alzado del juego, el ousl ve+
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mos lateralmente en la figura 2; en la figura 3, se re-
presenta una vista en planta; en la figzura 4 vemos en
perapectiva la piezs mévil; en la figure 5 aparece una
perspectiva de la base y, finalmente, en la figura 6
vemos la escaleva plegada.

Valiéndonos de los mencionados dibujos, vemos que
el juezo que en ellos se representa a modo de ejemplo,
86 compone como sigue: de una esoalera compuesta por
trea tramos -1-, =2- y ~3-, o0sda uno de divergos sacalo-
nes -4- aituados equidistantes, hallandose todoa dichosm
| tres tramos artioculasdos entre si, con los correspondien-
tes ejes de giro, para que una vez aeparada de su base
de montaje, pueda plegarse como ge vé en la figura 6,
al objeto de que ocupe menos espacio en su 6sja envase,
8l la posea. )

I2 veferida esceleva Qispondrd de una base -5- de
suficiente amplitud para hacer posible una buena egtabi-
1idad de la escalers, en cuya base existirdn dos sopor-
tea —6- oon sus correspondientes alojamientos -7-, para
introduecir en ellos los extremos de la escalera, tal
como se ve en las figuras 1l y 2, y permitir su rdpidq
desmontaje,dejando la base sezgdin la figura 5 y la eaca-
lera plegada, (Figura 6), para que ambas partes ocupen
poco eapacio.

~ Como complemento fundamental del juego existe una
pieza -8- que, adn cuando en el dibujo es de forma pris-
métioa, puede adoptar cuaslquier otra o la de un mufeco.

Bn esta pieza -8~ hemoa de sefialar que en dos de

sus caras epuestas, precisamente en las situadas en los
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extremos de la pleza._longitudinal, tiene practicadas
dos vanuras -9- en el centro, que se dilatan luego en
doa orificlos eilindricos -10-.

Segin se aprecia en las figuras 1 y 2, sl la piezs
-8~ la colocemos con su vanura -9- (ocualquiera de las
dos, no importa cual), & caballo gobre el peldafio supe-
rior -4-, al apoyarse en las superficies ocurvas internas
del orificio cilindrico ~10- de la pieza -8- se ladeard
8 un lado u otro y dard una vuelta ocompleta, o sea un
girvo de 1802, de modo que su otra ranura -9- quede enfren-
tada en el eascalon inferior -4-, en el cual se introducs
cuando sa deaprende del superior, al quedar en posicién
vertical. De este modo, la pisza -8~ va pasando de un
peldafio a otro, dando vueltas, hasta que se deposita en
la bage plana y horizental -5-. Tal como es el juguete
sogun lo dicho hasta ahora, puede vepressntar um atrac-
tivo medio resveativo para los niflos en cuyo caso, la
pleza -8~ puede adoptar la figura de un payaso, atleta
u otra figura de personaje matural o grotesco que se.
crea conveniente.

Por el contrario, si en 1la base -5- disponemos la
mitad-ll- 46 un color y la otra -12- de otro, habremos
compuesto un Jjuego ocuyas jJugadas consistirdn en acertar
8l color sobre el que ha de casr la pieza -38-,

También cabe vepresentar en la pieza -8-, los puntos
de un lado, en cada una de las caras, a fin de que segun
caiga, actue de dado. 0 blen que cada ocara lleve una
ingeripoidn tal como "Pone tanto", "Toma cuanto" y otras

similares, a las que 3e atendrsn todos losque tomen.
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pavrte en 8l juego.

Conviene hacer notar que los soportes —6-, de la
bage -5~ pueden ser fijos en ella o desmontables y que
agimiasmo, la egcalera puede ser artioculads en tres o mas
tramos, 0 80lo de una pieza y que incluso sus peldafios
pueden ser deamontables. También cabe que la base -5-
se articule y pueda plegarse por su mitad, con miras a
reducir el volumen del juego. En general, cualquier modi-
ficacién de tamafios, formas, materiales y colorido que
se efectue o de cualquier otra clase, pero de caracter
§noundario. se considerard comprendida en este Modelo
siempre que no se altere lo que es fundamental en el mia-
mo, Qque @8 expone en la sigulente

NOTA

En el presente Modelo de Utilidad se veivindicat

l2.~ Ruevo juego, oarasterizado por eatar compueato
por una escalera vertical de peldafios equidistantes.

22.- Ruevo juego, caracterizado porque la escalera
vertical de la precedente reivindicacién se halla arti-
culada en varios tramos plegables, para ooupar poco es—
pacio.

38.- Nuevo juego, caracterizado porque la escalera
de las vreivindicaciones que anteceden va montada verti-
calmente, con posibilidades de desmontarse, en una plata-
forma base, con soportes laterales, de ajuste.

42,- Ruevo juego caracterizado porque la plataforma
de la reivindicacién que antecedie,estd dividida en va-
vios colores determinativos de la suerte de la tirada,

segun caiga la pleza al descender.
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| cendente de 1la precedents veivindicacidén eatard sefiala-
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50.- Muevo juege, caracterizado por conatar de una
pleza que, independientemente de su forma posee en am~
bas de sus ocaras extrvemas opuastas, un corte a modo de
ranura que luego se dilata en un conducto eilfndrico
ocuya pieza, una vez coloocada por una de dichas ranuras
a caballo de un peldafio, de la escalera de las reivindi-
cagionea 1.2 y 3, se voltea y desciende la esoalerva
a8 causa de la fuerza de la gravedad, pasando de un pel-
dafio a otro, los cuales va alojando en sus ranuras.

69.-Nuevo Juego, cavacterizado porque la pieza dea-

da gon puntos, coloridos, leyendaa y otros signos apro-

piadoa determinativos de un juego, el cual ase desarrolla-
vd segin la posicidén de caida de la pieza descendente
sobre la plataforma.Y

Te+~"RURVO JUEGO", de conformidad en un todo lo

esencial y fines industrimles a lo descrito en la pre-
cedente Memoria Descriptiva y grafiocamente vepresentado

en los adjuntos planos pava su mejor comprensidn.
Bsta Memoria oconsta de SEIS hojas esoritas o meca-
nografiadas por una sola cara a doble espacio en ciento

ocuarenta y trea lineas.

yalencia 18 de Octubre de 1.956

Por autor1§$cia
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