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El presente modelo de utilided se refiere
& un Juego de futbol de saldn, que Dor el modo en que se aa@io_
nen independientemente los veintidos Jugedores, la disposicién
de le parte de mesa gque corresponde al campo y el meoa.niano: pe_
ra recoger y lanzar las bolas, aventajle & los juegos simila.ires
"aonocidon.

Lae partes esencleles y caracterfsticas del
juego cuyo modelo se reivindics son las sigulentes:

| ~ la meBsa, cuya parte superior presenta el

ecampo de juego, rodeado por bandes o bordes en los que van Ms..
puestas las porteries, y los teclados de ascionamiento de lgoa
Jugadores, asf oomo los orifieios por los cusles se lanzan hs
bolas al campo. |

- 81 cempo de juego, constituido por veipto
partes ecénsavas, correspondientes a los defensas, medios ¥y Ede_

lanteros, y otras doe, una en cada extremo del campo, en depl.i_

ve hacia las 1fneas de defensae (que evitan zonas muertas)ﬁ 110_’

vendo cada una de las partes cdénoavas un vaciado aemiesté'rgoo
en el fondo, pere retencidn de la bole que caige en ellos. |

~ 1log mecédniemos de accionamiento de Iod%os
los Jjugediores, exsepto los porteros, cade uno de los onaleé es
té aonstituido por una tecla, artioculade e uua blels, que por
gu otro extremo ve tambidn srticulade e una palance anguler, de

eje horizontel, que mcoions une varflle, gue & su vez esté erti_

culeds a otra palance owrva de eje verticel, solldaria de ﬁéiaho .
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Le eje de giro horizontel, accionado per una maznivela de eje ao_
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eje, en el oual va montedd un jugador por une de sus piernas,
de modo gue al presion&r la tecla, el jugador realiza un giro
entre los lfmites permitidos por dos topes eidsticos dispw = tos
sl efecto. El véstego que hace de biela de unién entre le tecle

j la palance angular, va rodeade de un resorte helisoidal, Qu.e'
por un extremo apoye en un resalte del véstago y por el otr(;
en una pleza fije en la ammadura del jusgo, cuyo resorte recu.
pera el mecaniamo a la po lioidn infoclel, enterior a pulsar la

teclee

~ l0& mecaniemos de accionamiento de¢ los gpor.

teros, andlogos a loe anteriores, salvo que la varfilla ve a:;tt_:
culadea aA une palanca en forme de L, en ouyo extremo vertical es_j
té montado el portero, gue pusde describir un ereo cuyo radiﬁ.o |
eg dicha palanca y su cuerds fe amplitud de la porteriea, Taéos l
elésticos limitan tembién les posiciones extremas de 1os porte_ \
roe. f %
- ol meednismo sutdmatioco de lanzemiento io.e |

lae boles al cempo de juego, constituido por un martillo cuouw

dn con €1, articulede por su otro extremc a una palance, cuyo !

ango quede al exterior del juego &l alcance del Jugadors

~ las bolas Que se presenten a l& aceidn de
i oho mecdnismo lanzador, proceden de un depdeito al gue caen
or g peso deede el campg de juego, ouyo depdsito se elevagpor !

meodniemo de pueste en|juego, acaionado mediante la introdus.-
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| superior y sorte trenave gal, le dleposic:ddn del oempo de juego.

oién de mne fiche y de diépoalioién, enéloge. e los neneles en

otros juegos y que son del dominio pﬁblioo.

Dentro |de les reivindicsciones que se ea'ljta:i‘

blecen pne&en congtruirse jusgos de les formes, temsfios ¥ mate_|

riales que se juzguen sddgnados, sin que teles va.riacionesﬁ es{
como lag que pueden hecerss en detéllea de su presentazién 7
o:ganizaalén;* afecten = esencielided reiviniiocede, por Io
que los juegos gqune dentra de ls 1ldea general resefisde, me c%ons;_
trayen oon op.alqnlera de ehas modifiseciones, no sara'.n' sind Ve
rlaﬁtag.; iggelmente compyendides y protegidas por el presente

registro.

~ En gat 1aea; les adjuntes figures correapori

an_ gp!.oamente e toma_s de ejecuoion, sin osreoter algano Mmz .
taﬁw“,“* gue ge preaohta titulo de ejemplo de roalizaolon, pm
concretar ocuento ge 4ioe en sste wmoria deporiptiva.
Ia 11

de an :aago elta‘blootdo ¢ acherdo con el modelo que se reivin
diosis

12 mruenta le viste de ecnjunte

Ie. fig zﬂ mncntra, en vuta por lea pmg

Le Tig
ls ﬁiapoetcién de eoclo

. 8% iluatrey’ en proyeooidén en pl,anta,

mi ento _de los veintidos Jugadoreaé

, le. figure 4% detelle mne secoién trenaversal |
del juegzo, por un plano gue pesa por une de las tecles de aoaio ‘.
nemiento de Jugadorea.
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| detellen respectivementes el monteje de le pieyna de un Jdﬁga&or‘,{\

‘oién ael miamo en como siguet : |

|

\
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Le figure 58, en seceidn y vistae de conéjnn_;
to, corresponde el mecenismo lemzedor de boles sl cempo de Jue.

20,
e ﬂL'm 62 ge rofiere &l dlapositivo fe
pusste en juego de les boles recogides el terminer el mimo,
que se scoions medisnte mne fiche y es endloge e otros ooﬁoci;

dO‘o

Ie figure T8 presente en sescidn en elztdo

el iet‘alle del mon‘taje e le tecle ¥ memzsmoa gne acoionan

& todos los Jugedores epto los porteroa.

las figuras 82, 10, 1g2 y 135 3 las dos prz

meras en proyeqcionu elzedo y les dos ultimes en plente,’

le articnlecidn de la aJrreapondi.untev varilla de mendo ooni el
eje que le eccione, le forme de le p-alancp;. iyntermeue.‘ entrie am_.
bos elementos y el modo de moverse 6l jugedor, elrededor db |

s eje verticaly

‘ Les £1
te, ls proyescidn en
porte.ror vy le proyecoifn en elzedo del monteje del mismoe
erencie & teles figuras y & los nﬁmerog

ures 95 y 11# muestren, respectivimen. |
' | |

ta de la pslemoe en qus ve montadi: el

Gon re
que gobre elles designsn|les pertes y detelles del juege repre_
senteso, que interessn s los fines de egte memoris, le &e;?}tﬂp_

o ‘Eaﬁa o atttu&o por le mesa de Juego l (ﬂgu!
ve 18); cuye perte superior precente el cempo de futbel f2) ro_

T
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deaﬁo en todo su contorno por los bordes o bandaa 3y 4, de los
que :Loa ledos menores & lleven. dispuestes les porteriaa 5,,mien

tres gue los meyores presantsn log tecledoe 6§ y 7, pere aopiom;

miento de los jugadozaa.

~ El grupc 6 de seis tecles corresponde e poalo
ner el portero. los dos defensas y loa tree medios, miemtma
que el grupo 7 de oinco tecles entd destinedo e mover los ptmo
delenteroey Cede tecle lleve en gu perte superior un nﬁmrxo,
fguel el gue ticne el aorreapqnaiente: jugedor en su e.epalafa;-y
yor el orden normal’""? es aoctrf el uno el portero, el dos y el
tres :I.oa defonaeas e]. cuatro, clme vy seis los medios y :Loa
oinco delanteros del glete al onoe,

xataa tecles mediante lm aiapoaimiﬂn qu.a ense.|

gniaa ﬁatallarmeu fﬂgm z2) proporeione el movimiento ae los
aiminton jngadcrea as oe.aa equipo. ]

 El cempo de juego 2 l:uga. 12 y 28) vg dtvi
ame en veinte pertes a&noava;a corresponiientes e los vemte
Jugetoress a.eienaaa. medfos y delenteros, exseptusndo loaggm_--_
demetes que ven montg&o:a en une perte én plano inclinede l?;a.cie;
ia ‘Lines de defenses, con lo que ge cons:lgna que no exieté.n 20
nes muertes en que pueds detenerse le bole. En cade une de les
parten sonceves 8 de loe mé.icados veinte jugedores, hey ?rw
ticetos los vaoladoa semiestéricos 9 pera retencidn de lp, bele
que ceigs en. elloss

Oeia o de loe Jugadores ve montedo POF hne.

de sns piernms (ﬂg. 8) en un eje verticel 10 gue gire spbre &
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mismo, al ser aceionado por un mecenismo de biela lg (f‘:lg..é 38 )
y palenca asodada 12, ouya biela (fig. 7%), por su otro «va:jﬁ;remn,1
va articulada a la palanca también acodada 13, monteda gi:.;a.ta-
rie, alrededor del eje horizontal 14, y gque est{ aceionads por

une de las teclas 6 6 7, por intermedic del véstago 15, g_qo ac_
tua como biela, erticulada en 16 & le pelance 13, y en 17 a la
tecla 6. ElL resorte 18, gue rodes el vdstago 15 y epoye pdir un
extremo en el platillo 19, f£ijo en el cuerpo dé la mese, y por-
el otro en el 20 solidario del véstego 15, mctda de mu.ellei re_

cuperador.

En las figs. 10%, 122 y 13% ge detalla el mon |

teje de le palanca asodada 12, que acciona el eje 10 que s;opor_
te 8l jugador 21. El movimiente hacla uno y otro lado de o;ana
Jugedor estéd limitado (fig. 3%) por los tasos eldsticos az;, que
permiten une gnplitud de giro & la pelenca 12 de unos 1003;. y
que ol mismo tiempo sirven de amortiguadores en las 1im1ta:,oio'_
nes de tal movimiento. |

Por 1o que se refiere a los guardametas 24
no giren sobre un eje verticel, sino que van montados en la
parte superior de la palance 23 en forma de L, montade ginﬁatori&
po‘r'au perte horizontal en el 4je 86, con 1o que el guarmeita
Gescribe un arco de redio igual a la longitud de le palanaéa 23,
siendo le ocuerde de dicho arco igusl e la anchura de lsa maita 6,
ecn 1o ocual se corresponde le posioidn de loe tacos elésti.;oos
20.

Veamos ahora el modo de colocar el Juegoi en

S A
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condiciones para efectuar -éurta-. Ias boles que proceden delfoem_-_
po de jnego, deapuﬁa de ﬂnaiizada une yarﬂda.;} se aqpoai?a.n
por su propio peso;'? e travﬁg de las oaneles de bajads BY ( figa,
4% y 62), en el depéaito 28, Pare lenzarles nnevamente ulécanI_—_
0 de juego se ecoions el mecenismo entomdtico 20 representado
en le _ﬂ_g:._ 62, enélogo como se he dicho el ueado corrientémen.
te en todes les meses de Juego de v_aa;én;* pera lo cuel hayéq;ne
%ptroqaa,‘;r une. :t‘ici;a en él;ﬁ y ao:a:i‘ona:rr le pelence 29, que %en
an movi.mlem‘o eleva el dopﬁsito 28 ac‘yla‘ posioidn en gue v!i.ertc
les boles Z6 sobre les ranures 51. | |
A ‘Les boles se deulizam a 1o lergo de uc!}u
pennres 51, qne ttencn el dealﬂe oenveniente, pera eloanm ‘
ell aentro del mecenismo lenzsdor 40 que s8e repmeente en 1@ fig,
éﬂii‘ |
Dlaho meuaniamo lmzador estd oonat&taido
por un martulo oironler 88, eocionedo por le pelencs 33 y me-
nivele 24+ Pere leaszer las boles se imprime e la pelence gs

un pequeﬁo movimiento haoza. dentro** con c'n;eto de que le ﬁesta |
fie 36 del mertillo 52 recoje la primers bole. Por les dim#nalo |

|

nes de Sstes no puede entrsr en ls pestafie mis que une. ;

~ Mediente otro movimiento slmu.ltaneo hacia:
fuera de dicb.a palence 55, el mertilio Z2 hesce un giro oirenl&
de un éngulo suficlente pers eleevq: le bole 26 ¥ azpulnr‘.[.a por
ol orificic de malide 37, prasticedo en uno e loe lm.teraies

que limite el campo de Jnago & dicho cempo.

Ia rennre 31 ve cublerts por un cr:lstau gque

BT ke .
T g R G S 5o
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Smpi.de que s ulga.n las bolas 56 el mismo tiempo que pernite

verlas.

. Exteriomente lleva el Jusgo 1as =88 58 _
(ﬂga. iz y 4-2), gue feciliten el movimiento de ebrir y oerrar:**
es{ como el menejo aa 1e mese,

. Eats tiene les patan poattzga 39, que se su.
jetm eon torn:llios faailitendo el trensporte del juegos

4+ 6 8 & + 8 @ &6 4 & & a4 ¢ o
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Este reglatro conste de las siguientes rei

vindicaclones:

18.. Juego de futbol de salén, oa.racterifzad.o
porque estd constitufdo por una nesk, cuye parte superior p:fresen
ta el cempo de Juego, formado por veinte partes odncavasg, “i'..
rrespondientes a los defenbes, medios vy delanteros, y otras d40s|
una en cade extremo del ocampo, enbdeo‘live hecia las lfneas ¢ile |
defenses, llevendo cede une de las pertes cdnoaves un vaciade
semiesfdérico en el ro'ndo, ouye mesa ve rodesda de bordes, dé
108 que los menores tienen practicadas las porterias, y en Ii.oe
mgyores van dispuestos los teclados de eccionemiento de 108.;3\1_
gadores, uno pare los delanteros y otro pare los restentes J;n_
gadores, a ocada ledo, y los mecanfsmos de lanzemiento el aan'fmo
de las bolas.

8%, Juego de futbol de selon, aegdn el punto
anterior, ceracterizado porgue el mecaniamo de a.aeionamientu;
de caeda Jjugador, excepto los porteros, estd sonstituido por una
teale, articuleda @ una biele que por su otro extremoc va taq.-
bien erticuleda & una palance angulexr; de eje horizontal, gme
ecciona uns varille, gue a su vez estd ertioulede a otrs pa:héam_
ca curve de eje vertiecsl, soliderie de dicho ele, en el cu&'l{
ve montado un jugedor por una de sus plernes, de modo gue, &l
presionsr le tscle, el jugedor realice un giro con su eje, on_
tre los ;fmitea permdtidos por dos topes elésticos dispuestogs

gl efeotof yendo ls blele que une la tecle y pelence angula:j
!
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fiche quedan & disposicidn de ser utilizaedss de nuevo, mon J.a.n_

118,
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rodeads de un resorte helicoldel; qune por un extremo apoya én
un resalte de la blela, y por el otro en una pleza 'ﬁjg en ia
armedura el juego. |
3%, ~ Jusgo de futhdl de saldn, segun lueg
puntos enteriores, oeracterizado porgue les vé,rillas, gue ptfpr
la aceidn de las respeativas teclas y pelances angulares mu%van
loe porteros, ven articuledas @ palencas en forme de L, q_ueg
lleven montadas en su extremo superior & dichos partei’os, mien_
tras gue la parte horizontsl gira elrededor de un eje vertiéal,
de modo que el portero desaribe un arco, de redio iguel a la
longitud de le pelence y cuerdas igual a la anchura de la porte |
rie, estando sus posiclones extremes limitades por tecoe elfs
ticos, |
48, Jusgo de futhol ae selén, segin los pun |
tos enteriores, ceracterizedo porgue las bolas, gue el :tim:;t.
del Juego guedan recogidss en un depogito situado debajo dej.

campo y gue, medisnte un mecenismo corriente ecsionads por una

gedeas gl cempo por un meocaniemo constitulido por un martill@é
circulsr, de ejle de giro horizontel, acetonad por uns maniivela
de eje comén econ €1, erticuleda por su otro extremo & una p@j&_
lance, cuyo mango queds sl exterlor del juego, al sloance de 14&
jugedores, " |
5%, Juego de futbol de salén. :
Segln se describe y reivindica en esta meimo..
rie desoriptive. "
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Se detalle e ilustre con los planos gue ga la

misma se aasompefian. |
Y que conste de doce hojas, folliedes y éscri-

‘ tas a méquine por una sola de sus GBTAS.

. Medrid, a!klwviembre 1966,

]

Bate
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