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El presente modelo de utilidad Be refiero  

& un juego de fútbol de salón, que por el modo en que se acoio 

nan independientemente los veintidós ganadores, la  disposición 

de la  parte de mesa gas corresponde al oampo y el mecanismo pa 

ra  recoger y lanzar las bolas, aventaja a los jnegos similares 

oonocides*

Das partes esenciales y características del 

jnego cayo modelo se reivindica son las siguientest

-  la  mesa, coya parte superior presenta el 

campo de jnego, rodeado por bandas o bordes en los que van d is - 

pnestas las porterías, y los teclados de accionamiento de líos 

jagadores, así como los orific ios por los cnales se lanzan las  

bolas a l campo*

-  e l campo de jnego, constituido por veinte 

partes cóncavas, correspondientes a los defensas, medios y de 

lanteros, y otras dos, una en cada extremo del campo, en d ed i 

ve haoia la s  líneas de defensas (que evitan zonas muertas)^ l ie  

vaado oada una de las partes cóncavas un vaciado semiesfórioo 

en el fondo, para retención de l a  bola que oaiga en ellos.

-  lo s  mecanismos de accionamiento de todos 

los jugadoras, excepto los porteros, cada uno de los cuales eâ _ 

tá constituido por una tecla, articulada a una biela, que por 

su otro extremo va tambión articulada a una palanca angular, de 

eje horizontal, que acciona una va rilla , que a su vez está arti_ 

culada a otra palanca curva de eje vertical, solidaria de dicho
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oje, en el cual va montado 

de modo que a l presionar I

un jogador por ana de sus piernas, 

a teola, e l jugador realiza un gira

entre los lim ites permitidos por dos topes elásticos dispoestos 

al efecto, 31 vástago que haoe de biela de unián entre la  tecla 

y la  palanca angelar, va rodeada de an resorte heliooidal, que 

por an extremo apoya en ai resalte del vástago y por el otra 

en ana pieza f i j a  en la  armadura del jnego, cayo resorte reda 

pera al mecanismo a la  posición in ic ia l, anterior a palear la  

teela.

-  los neoaniaaos de accionamiento de los por­

teros, análogos a loe anteriores, salvo que la  v a rilla  va a rt i_  

oalada a ana palanca en forma da L, en cayo extremo vertical es ! 

tá montado e l portero, que puede describir nn arco cayo radio 

es dicha palanca y su. cnerda la  amplitad de l a  portería. Tacos i

las posiciones extremas de los poptaelásticos limitan también 

ros,

-  el mecánismo aut&tatico de lanzamiento ¡de 

las bolas al oampo de jnego, constituido por nn martillo circulad

accionado por una manivela de eje co ¡ 

tnán con á l, artioalada porheu otro extremo a una palanca, cuyo ¡ 

ango queda a l exterior del juego a l alcance del jugador,

-  las bolas que se presentan a la  aocián de 

icho mecánismo lanzador, proceden de un depáeito a l que caen

j)tor su pese desda el campe de juego, cuyo depáeito se eleva por

86 ¡4n mecánismo de puesta en juego, accionado mediante la  introduo-
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que lo? juegos qne ¿entro 

trnyan con onalqniera de

En esta

den anioamente a formas á 

tatito, qne se presenta c 

ooneretar cnanto se atoe

cián de ana ficha y de ditpoaición análoga a loa asnales en 

otros jnegoa y qne son del dominio publico.

Dentro de las reivindicaciones qne se eate^ 

hlecen pneden construirse jnegos de las formas, temaRos y mate_ 

ría les qne se jnzgnen adeanados, sin qne tales variaciones^ así 

como las qne pnedan hacerse en detalles de sn presentación y 

organización^ afecten a la  esencialidad reivindicada, por lo

de la  idea general reaeSada, ee cons__ 

eaas modifioac iones, no serán sino var_ 

riantes, ignalmante oocrpienáidas y protegidas por el presente 

registro.

idea, las adjuntas fignras oorrespon_ 

e ajeeación, sin carácter alguno lim i_ 

t i  talo de ejemplo de realización, para 

en esta memoria descriptiva.

La figera  1* representa l a  vista de con jante 

de nn jnego estahleoido áe acnardo con el modelo qne se reivin_ 

dicaS

La fig tra  8^ maestra, en v ista por la  parta 

styerior y corta transversal; l a  disposición del campo de jnego.

La fig tra  ilnstra^ en proyección en planta^ 

la  disposición de aocioní miento de los veintidós jngadorea.

La figura 4^ detalla ana aeooión transversal 

del jnego,' por nn plano qne paaa por n"" de la s  teclas de aocio_ 

namiento de jngadorea.
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Liyara 6* se refiere e l dispositivo ^  

de laa )olas recogidas a l terminar e l mismo^

ana f i  oha y ea análogo a otros conoci_

la  f i  gara 6*, en sección y vista de oonjan^ 

to, oorre sponda a l mecanismo lanzador de tolas a l campo de jae_ 

60.

la  fi,

pesata en jae 

qae ae acciona mediante 

doa*

la  f ija ra  7* pre senta en sección an alzado 

el detalle del montale de l a  tenia y mecanismo a qae accionan 

a todos loa jogadorea einepto loa porteroa.

laa figoraa 8 ^  10, 18* y 18^; laa doa p ri_  

meraa en proyecciones an ¿izado y laa doa altimaa en pianta^ 

detallan respectivamente t a l montale de la  pierna de un jagador 

la  articalación de la  correspondiente v a r illa  da mando con e l  

eje qae le  acciona^ la  forma de la  palanca intermedia entrje am_ 

toa elementos y el modo da moverse al jugador, alrededor de 

sa eja  vertical#

la s  fija ras  9* y 11* maestras^ respectivamen_ 

te, la  proyección en pia ita de la  palanoa en qae va montado e l 

portero y la  proyección alzado del montaje del mismo.

Con referancia a  tales figaraa y a  los n&nere! 

qae sobre e llas designan las  partes y detalles del jaego rapre_ 

sentado, qae interesan a los fines de esta memoria, l a  descrip_ 

ctán del mismo es como s: gae t

Bstá constitai&o por l a  mesa de jaego í  ( f ig a j  

ra 1 *), caya parte saperj.or presenta e l campo de fatto i (S ) ro_

%
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deado en todo su contomo por loa bordea o bandea 8 y 4, de loa 

que loa ladea menorea 8 llevan diapueatas lea porterías 6̂  mien¿. 

tras que loa mayores presentan loa tecladoa 6 y 7, para acciona^ 

miento do loa jugadores.
' : .. - ' ' i '

El grupo 6 de seis teclas corresponde a aocio_ 

nar e l portero, loa dos defensas y loa tres medios, mientras 

que e l grupo 7 de cinco teclas está destinado a mover los cinco 

delantero*# Cada tecla lleva  en an parto superior an número, 

igual a l que tiene e l correspondiente pagador en an eapelda y  

por e l orden normal? ea decir y e l ano e l portero, ol dos y el 

tres loe defensa#? e l cuatro? cinco y aeia loa medioa y loa 

cinco delanteros del siete a l once.

Ratas teclas mediante l a  disposición que ense^.. - "... ' * ¡ 
gaida detallaremos filg a ra  5^) proporciona e l movimiento de loa

distintos jugadores de cada equipo.

El caaqpo de juego S (f ig a . 1^ y 2^) va d iv i_  

dido en veinte partea oónoavsa correspondientes a loa veinte 

jugadores^ defensas? medios y delanteros? exceptuando loe}guar_ 

dametaa que van montados en una parte Ai plano inclinado hacia 

la  línea da defensas, con lo que ae consigue que no existan zo_ 

ñas muertas en que pueda detenerse l a  bola. En cada una da las  

partea cóncavas 8 de loa indicados veinte jugadores? hay prac_ 

tieadoa lea vaciados semiesfúrioos 9, para retención de l)a bola 

que caiga en elloa?

Cada uno de loa jugadoras va montado pojr una 

de sus piemaa íf ig  . 8 ) en un eje vertical 10? que g ira  sobre si
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miañe, al ser accionado por un mecanismo de biela 12 (fig<¿ 3*) 

y palanca acodada 18) cuya b ie la  (fig * ? *), por su otro extremo, 

va articulada a la  palanca también acodada 15, montada girato­

r ia  alrededor del eje horizontal 14, y que está accionada por 

una de las teclas 6 á 7, por intermedio del vástago 16, qqe ao 

tua oomo biela, articulada en 16 a la  palanca 15, y en 17 a l a  

tecla 6. El resorte 18, qme rodea al vástago 15 y apoya pqr un 

extremo en el p la tillo  19, f i jo  en el cuerpo da la  mesa, y por- 

e l otro en el 20 solidario del vástago 16, actúa de muellci re 

cuperador.

En las  figs* 10^, 12  ̂ y 15  ̂ se detalla e l mon 

taje de la  palanca acodada 12, que acciona e l eje 10 que sjopor 

ta a l Jugador 21* El movimiento hacia uno y otro lado de aada 

Jugador está limitado (f ig . 3*) por los tacos elásticos 28, que 

permiten una amplitud de giro a la  palanca 12 de unos 100*¡, y 

que al mismo tiempo sirven de amortiguadores en la B  lim itado  

nesde tal movimiento*

Por lo  que se refiere a los guardametas ¡24 

no giran sobre un eje vertical, sino que van montados en la  

parte superior de la  palanca 23 en forma de L, montada giratoria 

por su parte horizontal an el #je 26, con lo  que e l guarmeta 

de acribe an arco de radio igual a l a  longitud de l a  palanca 25, 

siendo la  oaerda de dicho arco igual a la  anchura de l a  meta 6, 

con lo  cual ae corresponde la  posioián de los tacos elásticos 

26.

Veamos ahora el modo de colocar el Juego en
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oondicionea para efectuar áate. Laa bolaa que proceden del cam_ 

po de jaago^' daapuáa de finalizada ana partida, ae depoaiían 

por aa propio peao, a travea de laa oanalea de tajada 87 (fig a .  

4  ̂ y 6^), en e l depáaito 83. Para lanzarlaa nuevamente a l cam_ 

po de juego ae acciona e l meoaniamo automático 80 repraaentado 

en l a  f ig .  6^, análogo como ae ha dicho al aaado oorrientemen_ 

te en todaa laa meaaa de juego de aalon¡¡ para lo onal hayqne 

introducir ana ficha en á l, y accionar la  palanca 89, que en 

en movimiento eleva e l deposito 83 a la  poaioion en qae vierte 

laa bolaa 86 aobre laa ranuras 81#

18

88

laa bolaa ae doalizan a lo  largo de dichas 

aannraa 81  ̂ que tienen el declive conveniente, para eloanzar 

e l centra del meoaniemo lanzador 40 que ae repásente en là  fig *

Dicho meoaniamo lanzador está constituido 

por mn martillo oiroalar 88, accionado por la  palanca 88 y ma_ 

nivela 84* Para lanzar laa bolaa ae imprima a la  palanca 88 

un pequeño movimiento hacia dentro^ con objeto de que la  peata¿. 

Sa 86 del martillo 88 recoja la  primera bola. Por laa dimenaio_  ̂

nea de áataa no pneda entrar en la  peataSa máa que ana.

Mediante otro movimiento simultáneo hacía 

fuera de dicha palanoa 88, el martillo 88 hace en giro circola!' 

de an àngolo a af i  cíente para elevar la  to la 88 y e ^ a la a ila  pos* 

o l o rific io  do aalida 87'y practicado en ano de loa lateralea  

que limita e l campo de jaego a dicho campo.

La ranura 81 va cubierta por an cri atei; qae

$
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impida qae aa salgan laa bolaa 36 al miama tienqpo qae permito 

verlaa*

Exter tormente lleva  e l Juego las aaaa 36 

( ftga. 1^ y 4^), qaa fac ilitan  e l  movimiento de abrir y cerrar^ 

aáí eomo e l manejo de l a  meaa#

Eata tiene laa pataa poetizas 39, qae ae aa 

Jetan con tom illoa facilitando e l transporte del Jaego.

p-

- ¿

' *

!
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Este registro consta de las siguí entes re i_
vind i  oaclonesr

1 * .-  Juego de fútbol de ealdn, caraoterizado 

porque está constituido por una mesa# cuya parte superior presen 

ta el campo de juego, formado por veinte partes cóncavas, cO 

rrespondientes a los defensas, medios y delanteros, y otras dos, 

ana en cada extremo del campo, en deolive hacia las líneas de 

defensas, llevando cada una de la s  partes odnoavas un vaciado 

semiesfárioo en el fondo, cuya mesa va rodeada de bordes, de 

ios que los menores tienen practicadas las  porterías, y en los  

mayores van dispuestos los tediados de accionamiento de lo s  ju  

gadores, uno para los delanteros y otro para los restantes ju  

gadoree, a oada lado, y los mecanismos de lanzamiento a l campo 

de la s  bolas.

8 * . -  Juego de fútbol de salón, segtin e l pqnto 

anterior, caracterizado porque e l mecanismo de accionamiento 

do oada jugador, excepto lo s  porteros, está constituido por una 

te d a , articulada a una biela que por su otro extremo va tam­

bién articulada a una palanca angular, de eje horizontal, qae 

acciona una varilla , que a su vez está articulada a otra pal¡an_ 

ca curva de eje vertical, solidarla de dicho eje, en e l cual 

va montado RR jugador por una de sus piernas, de modo que, al 

presionar la  tecla, el jugador realice un giro oon su e je , en_ 

tro los límites pemtátidos por dos topes elásticos dispuestojs 

al efecto i  yendo la  biela que une la  teda  y palanca angular

í  rf
í *
í í
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y
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rodeada la un re aorta helicoidal, que por un extramo apoya en 

un rosóte  3a la  biela, y por el otro en una pieza f i j a  en la  

armadura del juego.
¡

53. -  Juego de fútbol da salón, aegun loa 

puntos anteriores, caracterizado porque laa v a rilla s , que pór 

la  acción de las respectlvaB teclas y palancas angulares mueven 

loe porteros, van artiauladaa a palancas en forma da L, que] 

llevan montadas en su. extremo superior a dichos porteros, míen 

trae que la  parta horizontal gira alrededor de un eje vertical, 

de modo que el portero describe un arco, de radio igual a la  

longitud de l a  peí anca y cuerda igual a l a  anchura de l a  porte 

ria , estando sus posiciones extremas limitadas por taces elós 

ticos.

4*+- Juego de fnt&ol de salón, segdn le s  pon 

tos anteriores, caracterizado porque las bolas, que a l fina l 

del juego quedan recogidas en un deposito situado debajo del

campo y que, mediante un mecanismo corriente accionado por una 

ficha quedan a disposición de ser utilizadas de nuevo, son lan

zudas a l campo por un mecanismo constituido por un martillo 

circular, de eje de giro horizontal, accionad por una manivela 

de eje comón con ól, articulada por su otro extremo a una pa

lañes, cuyo mango queda al exterior del juego, a l alcance de los

jugadores.

6 * , -  Juego de fútbol de salón.

Segdn se desoribe y relvlndioa en asta memo­

ria  descriptiva*



133.

Se aetalla e ilustra con los planos que¡a la  

misma se aoompaSan.

Y que consta de dooe hojas, foliadas y escri­

tas a máqaina por ana sola le su.s oaras.

Bat.
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