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MEMORTIA DESCRIPTIVA

que se acompafia a la solicitud de

UN_MODELO_DE UTILIDAD

& favor de D, Tirao y D. Gustavo DELGADO Rubio, de na-

cionalidad espafiola, residentes en MADRID, Marcelo Use-

ra, 59,
pors:

» UN JUEGO DE BALONCESTO DE SOBREMESA o

La presente Memoria se refiere, como su enun-
ciado indica, & un Juego de baloncesto infantil para so~
bremesa y saldh, por cuyo objeto se solicita el corres-
pondiente privilegio de MODELO DE UTILIDAD, conforme y
el amparo del vigente Estatuto sobre Propiedad Indus-
trial, a fin de garentizar a favor de los recurrentes
el derecho a la explotacidn exclusiva del mismo en to-

da Espafia, Colonias y territorios de soberanfa,
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A continuacidn se hard una descripcién comple-
ta del aludido juego, con referencia a los planos que se
acompafian, en los cuales se representa a simple tftulo
de ejemplo, no limitativo, una forma fireferente de rea-
lizacidn, susceptible de todas aquellas modificaciones
de detalle que no alteren fundamentelmente sus caracte-
risticas esenciales,

En dichos dibujos:

La fig, 1% representa el conjunto de los ele-
mentos que componen el juego, sefialdndose su proceso de
utilizacidn.

La fig, 28 muestra la cegta en vista de plan-
ta. |

la fig. 3% es un detalle en perfil de la mis-
ma cesta,

Segin el ejemplo de ejecucidn representado,
el Jjuego de baloncesto preconizado estd{ integrado por -
una base de sustentacidn (1) de la cual se eleva un
bastidor (2) con un frontal (3) simbolizando una porte~
ria del juego auténtico, en cuya parte central tiene
practicado un orificioc (4) donde se insertan los ter-
minales (6) del aro de la cesta (5) para la fijacién de
la misma por medio de unos resaltes-topes (7).

Independientemente se establece una catapul-
ta de fleje angular (9#10) provista en su terminal li-
bre de unos resaltes (11) donde se sitfa la pelota (8)
para su lanzamiento de la manera sefialada en la fig. 1.

La fdrma, dimensiones y materiales podrén ser
variables y en general cuanto sea accesorio y secunda-
rio, siempre que'no'altere, cambie o modifique la esen-

clialidad del objeto que se describes
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- Los términos en que queda redactada esﬁa Me~
moria son ciertos y fiel feflejo del objeto deserito,
debiéndose tomar con caracter amplio y nunca en forma

limitativa,
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El MODELO DE UTILIDAD que se solicita recae-
rd sobre las particularidades caracter{sticas de las
siguientes reivindicaciones:

1#*,- Un juego de balongesto de sobremesa,ca-
racterizado por combrender una base para asiento de un
bastidor con un frontal superior, simbolizando una por=
terfa del juego real, en cuyo centro tiene practicade
un orificio donde se insertan los terminales del aro
de la pieza-cesta para la fijacidn de la misma median-
te unos resaltes topes.

,  2%,.- Juego de baloncesto de sobremesa, segin
la reivindicacién primera, caracterizado por haberse pre-
visto una catapulta a modo de resorte angular, provis-
ta en su terminal libre de un alojamiento donde se sitﬁa
la pelota para su lanzamiento pbr retencidn y sucesiva
liberacién brusca de dicho terminal. ‘
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Madrid, 2 de Noviembre 1956.
Por autorizacidén de los interesados,
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Tirso y Gustavo Delgade Rubio

Hojs vnices
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