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En la presente ileworia Descriptiva y dibujos
anexos, nos referimos a un nuevo juego de baloncesto
de ‘tablero, al objeto de inscribir el correspondiente
Ifodelo de Utilidad, para garantizar su explotacién y
propiedad exclusivas on LRspaiia, y Colonias,

Bl juego de baloncesto, es un moderno deporte

que dia a dim estd ganando meyor ndilero de adeptos y

seguvidores, Al presentarlo como juego de tablero, preten
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denos fomentar la aficién de aguellos, facilitdndoles
un medio cériodo y divertido de gran distraccién,

Bl nuevo juego de baloncesto de tzblero, resulta
sumemente interesante por lz gran movilidad de sus jugs-—
dasg, tal como sucede en la cancha &l practicarlo real-
mente. Tanto los "rebotes" en el tablero, como log "pa=—
gea" adelantados o retrasados, provocan desconceriantes
situaciones en el juego, & causa de producirgse continua-
mente. Cbumodanente sentados delrad de un tablero, se reme
ioran les jugadas cldsices de esbe juego, asistiendo a
una coipeticidn figsurads que culmina en ol tan ansiado
“ceatoh,

AUn pare los profanoe reviste gran iniverds, por
las vicisitudes que hay que vencer durante el transcurso
del juego,.

Consta el Jjuego de un tablero, con un encasi-
llado nwierado, por el quc se adelanta una ficin, segin
la puntuacidn obienida con un dado norwmal en coubina-
cién con las Jjugadams indicadas en las casilias correo-—
pondientes,

Para unz mejor interpretacidn, se adjunta una
hoja de planos, en el gue preseatamncs ol tablero en
cuestidn, con las indicaciones de las jugadas.

Sepin vemos en cgie tablero, hay alsunas cesi-
llas que poseen un jugmdor -a- lanzanio la pelota hacia
adelanie, segin una trayectoria -~b-, geiialada por uns
1fnea de puntos, 2l final de la cual se encuentra el
balén -c-, alojado en unz casilla mas adelantada,

in otras, el jugador -d- lenze nacliz atrds el balén -e—
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quedando en una casilla nds atrasada, Los "reboteg", se
indican con un tanlero -i-= y un retroceso del pbalbn -g-,

En la casilla gque ocupa la mitad del recorrido
total del juego, hay un jugador acostado -h—, indicador
del descanso en la mitad del partido, wambién se repre-~
sonta en otras un accidenve o lesién -i-, Finalmente, en
la leime casilia, hay un jugador metiendo el bslén en el
cesto ==

El tablero es recitangular, dividido en casilleas
cuadredas, obltenidas mediante une serie de lfneas hori-
zontales y verticales equidistantes entre si, &l recorri-
do se inicia en la parte inferior izquierda, wmarcando la

Ymeracidn correlativa de las casillas una trayectoria ho

rizontal de uno =z otro lado, zigzageando haclia la parie
superior.,

Bl juego se realiza segin las siguientes reglas:
Pueden juzar de dos a cuatro jugadores.ilirardn el dado, ¥
toiard la salida e priiier lugar el que haya obtenido nia-
yor puntuecién, sijuiéndole los demas Dor orden correlati
vo de vuniuacidn, ge ird avanzando la ficha por las casi-
1las nuscradas, sesdn los puntos gque vaya marcando el dad
tenicudo e.i cuenta, que cada vez que corresponds poner lg
ficha en una casilla en donde exista un jugcoawor o un tabl
ro-cesto,la ficha ha de pasar al lugar gque indica la
trayectoria de la jugada, ya sea avanzando o retroce-

diendo, Por ejemplo, si corresponde voner la ficha donde

hay un jugador -a- dando un pase hacia adelante, la fichg

sisuiendo la trayectoria -b- indicada, pasard donde

estd el belén -c-, 1,0 rismo sucede si el jugador -d-
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indica un pase retresado, pasando le ficha donde indica
el correspondiente balén -e-,

Ia lesidén -i- antes de llegar a la nedia parts,
obliga a perder una tirada, 8in embargo, la lesibn -i-
en le segunda parte, se considere grave y le fiche ha de
retroceder autoundticawmense a la casilla de descanso -h-
de mitad de partido,

%1 que llesue a esta casilla =h=-, por ser la
mitad del partido o descanso, estard {tres tirades sin ju-
gar,

Gana le partida el primero que llegue a le Ultimg
casille =j-, Hay que hacerlo exactamente, ss decir, sl al
estar cerca de ella se saca con el dado una puntuacidn
excesive, que sobrepasa el nimero de casillas que faltan,
hay que seguir contando hacia atrds. Repitidndose esta
jugada hasta coincidir con el mimero exacto.

Suficientemente descrita la constitucidén y furcio-
namiento de este juego, resta consignar la posibilidad
de que sean variables los elementos, forumes y dimensioned
de los mismos, siempre que con ello no se altere la esen-
cialidad de su objeto, que se pone de manifiesto con la

siguiente

Los puntos nuevos y de propie invencidén, que se
presentan para que sean objeto de reiwvindicacidn, en el
presente liodelo de Utilidad, son:

l18,~-Nuevo Jjuego de baloncesto de tablero, carac-
terizado porque en las diferentes casillas en gue se divi

de el tablero, se representan distintes jugadas de balon-

“cesto, obltenldas mediante una serie de lineas horizonta-
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les y verticales equidistantes entre si, inicidndose el
racorrido en le parte inferior izquierda, marcando la
numeracidn correlativa de las casillas una trayectoria
worizontal de uno a otro lado, zigzageando hasta llegar
i la parte superior,

22, ~lfuevo juezo de baloncesto de ftablero, carac-
terizado porque en algunas casillas del tablero citado en

la anterior reivindicacién se representan jugedozcs lanzaj

|

do la pelota, sesmin una trayectoria seiialada con puntos,
al final de la cual se encuentra el baldén alojedo en una
cesilla mds adelantada o atrasada; en otras, un tablero-
cesto, que indica de la misma forma un retroceso de casi-
llas, existiendo en la mitad del recorrido un jugador
acostado, que representa el descanso de la mitad del par-
tido, mientras que en otras se ropresenta un accidente o
lesién y, finaluente, en la w¥ltima casilla, hay un juse-
dor metiendo el balén en el cesto, todas cuyas trayecto-
rias seran seguidas por las fichas de los jugadores, bien
avanzendo o retrocediendo o permeneciendo sin jugar,
segin caigan en determinedes casillas al desplazarse de
una a otra con arreglo e los puntos que marque el daedo.Y

32.="NUEVO JUEGO D BALONCHESTO Di TABLERO" de con
formidad en un todo en lo esencial y fines indusiriales
a 1o descrito en la precedente liemoris Descriptiva y gré-
ficamente representado en los adjuntos planos para su
e jor comprensidn,

Egta liemorie consta de CIHCO hojas escritas o me-
canografiadas por una sola cars a doble espacio en 122

1ineas,

Valencia, 6 de Octubre 1,956
Por autorizacidn-deitnteresado.
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