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MODELO DE UTILIDAD

cuyo r e g is t r o  se s o l i c i t a ,  por VEINTE añ os, a favo r de 

DOÑA AMPARO ALBERO GARCIA, de nacion alidad  esp añ o la , do­

m ic iliad a  en Concepción nS 9 , IBI (A lic an te ) , por "UN 

JUEGO PARA CONSTRUIR DIVERSIDAD DE MUÑECOS".

Memoria d e scr ip tiv a

10

E l presente Modelo se re f ie re  a un juego para con stru ir 

d iversidad  de muñecos.

Un ob jeto  del mismo es e l de d is tr a e r  enseñando a lo s  

pequeños lo s  que, debido a lo s  elementos de engrane de que 

están  dotados, pueden o o n stitu ir  m ultitud de f ig u r a s ,  cam­

biando l a s  mismas, según su imaginación le s  d io te .

C onsiste e l  Modelo en la  combinación de d ife re n te s  p ie ­

z a s , todas e l l a s  de m ate ria l p lá s t ic o  que están  dotadas, 

b ien  de una concavidad con ran u ra, bien de concavidad so ­

lam ente, bien de unos elementos e s fé r ic o s  a in trod u cir  en
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aq u e llo s o r i f i c i o s ,  lo  que fa c u lta  su acoplamiento en d iv er­

sidad  de p o stu ra s .

Dichos p iezas o elementos están  c o n stitu id a s  por cabe­

z a s , troncos y extremidades que, en uno o em ambos lados 

lle v a n  p rac ticad o s los, o r i f i c io s  con y s in  ranuras o cons­

tru id os lo s  elementos e s fé r ic o s  en uno o en v a r io s  lu gares 

de l a  p ie z a . Diohos elementos se unen unos a o tros por pre­

s ió n .

Para mayor comprensión del objeto, se acompaña un dibu­

jo en el que, a titu lo  ilu s tra t iv o , pero nunca lim itativo ,

se representa e l  o lo s  elem entos, siendo 1 y 2 l a s  p iezas 

que pueden formar un cuerpo, 3 , 4 y 5 l a s  que constituyen 

la  cabeza, 6 , 7 y 8 lo s  elementos macho, 9 la s  p iezas mix­

ta s  y 10 e l  p ié .

Lo d esorito  sera su scep tib le  de m odificación  en todo 

aquello  que no a lte re  l a  e sen o ia lid ad , bien se r e f ie r a  a l  

oambio de form a, dimensiones o m ateria le s a em plear, siem­

pre y cuando entre dentro de lo  que se protege en 3a s i ­

guiente

30 - N O T A -

Se re iv in d ican  lo s  puntos s ig u ie n te s :

l . - U n  juego para con stru ir d iversid ad  de muñecos, que 

se c a ra c te r iz a  por l a  combinación de d ife re n te s  p ie z a s , to ­

das e l la s  de m ateria l p lá s t ic o ,  que e stán  dotadas, bien



de una concavidad con ran u ra , bien  de concavidad solam ente, 

bien de unos elementos e s fé r ic o s  a in tro d u c ir  en a q u e llo s  

o r i f i c i o s ,  lo  que f a c u lt a  su acoplam iento en d iv e rsa s  pos­

tu r a s .

2 .  - Un ju ego , según prim era r e iv in d ic a c ió n , que se c a ra c te ­

r iz a  porque d ichas p iezas o elementos e stán  c o n stitu id o s  

por cab ezas, tron cos y extrem idades que, en uno o en ambos 

la d o s ,  l le v a n  p rac ticad o s lo s  o r i f i c i o s ,  in d istin tam en te  con 

ranuras o con elementos e s f é r ic o s ,  yengc e s to s  también d i s ­

p u esto s en uno o v a r io s  s i t i o s  de l a  p ieza  y todos e l lo s  

acoplados a p re sió n .

3 .  - UN JUEGO PARA CONSTRUIR DIVERSIDAD DE MUÑECOS.

resen te  Memoria.de t r e s  h o ja s meoanogra-

por una so la  de su s c a ra s  y de un d ib u jo .
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