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MODET 0O DE UTILIDAD
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en Espafia, & a favor de Don Jesua RODRIGUEZ GIL
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MEMORIA DESCRIPITIVA

El presente modelo se refiere conforme éu enun-
Qiado indice a un juego de saldn de nueva consti-
ucién, ligero, de pequefias dimensiones y fdcilmen
$e mane jable,
‘ Bl juego objetb deVeste modelo se caracteri-
za por estar constitufdo por un pequefio tablero
eircular de material ligero, madera, pldstico o

similar, cuyo tablero presenta en toda su perife-
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ris ﬁna pequefia pared que 1o hordea.

iza guperficie © fondo de oste tablero presen-
te uﬁa pendiente regolar hacia la parte central del
migmo, y cerce de 18 pared que 1o pordea periféri-
camehte cuenta con una pluralidad de~perforaoiones 
gemiestéricas.

Otra de las caracterfsticas del actual modelo

1a constituye el hecho de contar con varias peque-

ﬁas‘esferas o bolag que 8e deslizan por la super=-
ticie concéva del tablero de juego, al ser impulsz
das, pOT choque, con 1a perinola, para su intro-
duccién o alojamiento en las cavidades semiesféri—
casg regularmenta digpuestas en la préximidad de la
pafed que bordea este tablero.

| Otras de les caracter{sticas de este modelo
1a constituye el hecho de dotar al conjunto de una -
perinols, especialmente disgefiada, constituida por
uﬁa pieza discoidal de cuyo centro se proyecta su-
périormente un manguito cilfndrico pars su acclon.
miento, Inferiormente en prolongacidn del mangulto
de accionamiento, =€ proyecta el eje de giro de la
perinola, CUYO oje presenta su eztremidad debida-
ﬂente redondeada para racilitar su giro, estando do
tada éu guperficie, de variés aristas determinan-
tes del desplazamiento de 1as bolas por choque,
con dichas aristas, al darle movimiento de giro 2

1a perinola.

la préctica de este nuevo juego se efectia
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de la siguiente format Sobre 1a_superficiq¥d§1 té

blero se disponen varias esféritas o bolas,

efecto de la ligera pendiente que presenta el fond

‘de este tablero se agrupan en la parte central del
‘mismo. Seguidamente ge impulsa la perinola de mang

ra que gire'mas 0 menos vertivinosamente sobre es-

+a spuperficle. For efecto del chogue de las bolitas
con las eristas de 1a parte 1nferiéf o eje de giro

de la perinola, ge produce el movimiento de estas

‘bolas ©ue son impelides hacia la periferia del ‘ta-

blero circular, lograndose, de esta forma, el aloja—?
mienta de las bolas en las pecueﬁas_cavidades efec- é
$uedag en dicho sablero, Cada una de egsbas peque-
flas cavidades va provista de unfumero indicador
del valor de la jugada. A

Une. vez se haya com?rendido con mayor clari-
dad el conjunto del modelo, otros detalles y ca-

ra¢tar{sticas gel nismo se irdn poniendo de meni-

piesto en el transcurso de la desoripcidn que 2
,continuacién ge dd, en la que se exponen los de-
" talles mas partlculares del modélo que aquf se pre-

~ 30niza como asimismo, de i0s medios que para 8t

pucste en praetica pueden emplearse. Batos deta-
1lles se adn a tftulo de e jemplo, haciendo referell
¢ia a un caso posible de reallzacién practlca, pe-
ro el modelo no queda,limitadQ,exactamente a 108
detalles que aquf se exponen, deblendo ser consi-

derada, por tanto, esta descrlpcion, desde un pun
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to de vista ilustrativo y sin limitaciones de nin-
guna clase.,

Una idea mds amplis de las mejoras que se pre-
conizan, la proporciona ia sizuiente descripcién,
en la cue se hace referencia a la ldmina de dibu-
jos que a esta memoria se acompafia, en la que, de
manera un tanto esquemdtica y tan solo por via de
ejemplo, se representan los detalles preferidos de
la idea del modelo. En estos dibujos, se’emplean
marcas de referencia semejantes, para indlcar las
plezas y partes de las mismas que se corresponden
en las distintas vistas presentadas, cuyas plezas,
detalles y organizacidn, se definen de una manera
espeoffica en el transcurso~de esta memorie y,
despuds, se concretan en las notas reivindicato-
rias finales,

En dicho plano!

Ia figura 1% corresponde a una Qista en plan-
ta del tablero del Jjuego objeto de este modelo.

Ia fizura 28 correspondska una vista en alzado
del mismo tablero seccionado por un plano vertical
La figure %% corresponde a una vista en alzado de
la perinola impulsora de las bolas.

Heciendo referencia a las citadas figuras, se
indies con el numero -l1- el tablero del juego, que
estd constitufdo en forma circular con una pared
perimetral ~2- que lo bordea totalmente, Cerca de

la pared perimetral -2- se han efectuado unas pe-
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quefias concavidades ~3=, tamblen circulares, en
1as que se han de alojar 1as bolas =4- durante la
prdctica del juego.

La superficie -1~ del tablero presenta una
ligere pendiente, hacla su parte central, para de-
germinar el agrupamiento dé las bolas en este pun-
$o., La pared interior del borde';z— presenta una,
pronmndiad& jnelinacidn con respecto al plano del

tablero, con el fin de evitar que las bolas -4-

 galten fuera del tablero (ver figura 2¢),

&1 conjunto cuenta con una perinola (£igura
2% ) que esta constitufda por una pieza discoidal
-5=-, con una protuberancia guperior de la que s@
proyecte en sentido vertical un espdrrago cilin-
drico -6- para su accionamiento. Este espArTago
-6~ ge prolonga por la parte inferior de la pie-
za discoidal -5~-, formendo el eJe de giro =7-,do-
tado de varias aristas ¥y remgtado en forma circu-
lar para facilitar su giro. Las aristas del eje
de giro -7- tienen por misidn el impulsar las bo-
las agrupadas en la parte central del tablero, ha-
cia la periferia del mismo; con el ;fin de alojar-
1as en las concavidades circulares efectuadas en
1a proximidad de la pared que rebordea el tablero.
Ta practica del juego se efectda de la siguiente
format |

Se depositan las bolas —4- sobre el tablero

~1-, las cuales se agrupan en la parte central del
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mismo a consecuencia de la pendiente que presenﬁauwf
éste, una vez dispuestas las bolas se‘hacekgirar ’
vertiginosamente la perinola =-5- gobre el eité
tablero, de manera que al chocar las bolas con
las aristas del eje de giro -7~ salen impelidas y
ruedan por el tablerc, entrechocando con la'pazﬁdg,
que lo rebordea y'entre ellas, hasta alojarse en t
las concavidades efectuadas en el tablero en la
proximidad a la pared que lo circunda.

Se comprenderd facilmente, después de obser-
vados los dibujos ¥ la explicacidn que acabamos
de efectuar de ellos, Jue el actual modelo prb-
porciona un juego entretenido con una construccidn
gencilla y efectiva, que puede ser llevada a .la
prdctica con gran faciiidad, asegurando ‘la obten-
-cidn de una manufactura relativamente barata.

. Se reivindicg que en el objeto aque constitu-
ye‘el actual modelo se podrdn introducir todas
aquellas modificaciones de detalle que las circung
tancias y la prdctica pudieran aconsejar, siempre
¥y cuandomque con las variantes que se introduzcan
no se cambie, altere o modifique la esencialidad
del objeto descrito.

N 4 T A

Se declaran como de novedad y propiedad en

wgpafia el contenido de las siguientes:
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REIVINDICACIONGE

1%,- Un juego, que ée caracteriza por estar
constitufdo ﬁor un tablero circular con un rebordea-
do que lo circunda totalmente y unas pequefias cavi-
dades regularmente dispuestas en la proximidad de
este reborde, contando el fondo del tablero con una
ligera pendiente hacia la parte central dai mismo
para determinar el agrupamieﬁto de las bolas,

2%,- Un juego, que se caracteriza porque la pa-
red interna del reborde, esta constitufda de manera
que su plano estd inclinado con reépecto a la super-
ficie del tablero, para evitar que las bolas del
juego salten fuera del tablero al ser impulsadas por
choque con la perinola,

3% ,- Un Juego, que se caracteriza‘por éontar con
una perinola que esta constitufda por una pieza dis-
coidal de cuyo centro se proyecta superiormente un
eapérragp para su acclonamiento y, por la parte in-
ferior y en prolongacidn con éste, un eje de ziro re-
matado de forma circular para facilitar su giro y con
varias aristas en su superficie que por chogue con
lasg bolas impelen a dstas hacia las concavidades
del tablero.

4%,~ »UN JUEGOw

Todo ello conforme se describe y reivindica en
la memoria que antecede que consbta de SIETE hojas es-
critas a méquina por una sola cara y una ldmina de
dibujos gque la ilustra .

Madrid, 4 de‘g‘tubre de 1,956

MADU; E. Gonzilez Vacas -
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