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por VEINTE años
en España, a favor de Don Jesús RODRIGUEZ OID, 
de nacionalidad española, residente en Madrid, 
c/ Alcalde Sainz de Baranda na 67, porí 
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E1 presente modelo se refiere conforme su enun 
ciado indica a un Juego de salón de nueva consti­
tución, ligero, de pequeñas dimensiones y facilmen

te manejable.
El Juego objeto de este modelo se caracteri­

za por estar constituido por un pequeño tablero 
circular de material ligero, madera, plástico o 
similar, cuyo tablero presenta en toda su perife-
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n a  una pebete pared lúe lo Oordea.

Xa aúpemele o fondo de eat. tallero presen-
ta uha pendiente reblar hacia la parte c e ntral^  
mismo, y oeroa de la pared cu* lo lor ea »■ .
oamente cuenta con una pluralidad de perforaciones

s®oi@sfericas.
Otra de las características del actual modelo 

la constituye el hecho de contar con varias peoue- 
ñas esferas o bolas iue se declinan por !a super-^

/ _ j@-i tablero de juego, al ser P — fie i© cóncava del mox
,nmie con la perinola, para su intro- das, por choque, con * ,

duooiín o alojamiento en las cavidades eemlesf« - 
oas regularmente dispuestas en la proximidad
paíed 4ue bordea este tablero.

Otras de las características de este modelo 
Xa conetltuye el hecho de dotar al conjunto de una 
perinola, especialmente disecada, constituida por 
una pieza discoidal de cuyo oentro se proyeo a 
periorment, un manguito cilindrico para su acolo ■

urolonaaoiín del manguito miento. Interiormente en prolonga
ae accionamiento, se proyecta el eje de giro de 
perinola, cuyo eje presenta eu extremidad d.bida- 
mente redondeada para facilitar su giro, estando 
teda eu superficie, de varias aristas detemninan- 

del desplazamiento de las bolas por choque.
00„ dichas aristas, al darle movimiento de giro a

la perinola.
,
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ie la .1®*.*. tormx Sobre la superficie del a- 
biero se disponen varias esfe'ritae o bolas, V  V» 
síeoto de la ligera pendiente lúe presenta el fondo 
4e este tablero ee agrupan en la parte central del 
Bi„o. Seguidamente se impulsa la perinola de mana  
x, que gire más o menos vertiginosamente sobre es- 
tá. superficie. Por efecto del choque de las bolitas 
con las aristas de la parte inferior o eje de giro 

la perinola, se produce el mohiento de estas 
bolas ene son impelidas hacia la periferia del ta­
blero circular, lográndose, de esta forra, el aloja­
miento d, las bolas en lae peouetes cavidades efec- 
toadas en dicho tablero. Cada una de estas paque­
a s  cavidades va provista de uqtónero indicador

del valor de la Jugada.
0„a ves se haya comprendido con mayor clari- ■ 

tód el conjunto del modelo, otros detalles y ca­
racterísticas del mismo se irán poniendo de mani­
fiesto en el transcurso de la descripción que a 
continuación se dá, en la que se exponen los de­
talle. más particulares del modelo que aquí se pre- 
oonlaa, como asimiano, de los medios que para mu 
pussta en práctica pueden emplearse. Estos deta­
lles se dán a título de ejemplo, haciendo referen 
o U  a un caso posible de reallsación práctica; pe­
ro el modelo no queda limitado exactamente a los 
detalles que aquí se exponen, debiendo ser consi-
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to de vista ilustrativo y sin limitaciones de nin­
guna clase.

Una idea más amplia de las mejoras que se pre­
conizan, la proporciona la siguiente descripción, 
en la que se hace referencia a la lámina de dibu­
jos que a esta memoria se acompaña, en la que, de 
manera un tanto esquemática y tan solo por via de 
ejemplo, se representan los detalles preferidos de 
la idea del modelo. En estos dibujos, se'emplean 
marcas de referencia semejantes, para indicar las 
piezas y partes de las mismas que se corresponden 
en las distintas vistas presentadas, cuyas piezas, 
detalles y organización, se definen de una manera 
especifica en el transcurso de esta memoria y, 
después, se concretan en las notas reivindicato­
rías finales.

En dicho plano:
la figura Ia corresponde a una vista en plan­

ta del tablero del juego objeto de este modelo.
la figura 2a corresponde a una vista en alzado 

del mismo tablero seccionado por un plano vertical 
la figura 3a corresponde a una vista en alzado de 
la perinola impulsora de las bolas.

Haciendo referencia a las citadas figuras, se 
indica con el numero -1- el tablero del juego, que 
©ata constituido en forma circular con una pared 
perimetral -2- que lo bordea totalmente. Cerca de 
la pared perlmetral -2- se han efectuado unas pe-
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dueñas concavidades -3-, también circulares, en 
las que se han de alojar las bolas -4- durante la
práctica del juego.

Ia superficie -1- del tablero presenta una 
ligera pendiente, hacia su parte central, para de­
terminar el agrupamiento de las bolas en este pun­
to. La pared interior del borde -2- presenta una 
pronunciada inclinación con respecto al plano del 
tablero, con el fin de evitar que las bolas -4- 
salten fuera del tablero (ver figura 2a ).

El conjunto cuenta con una perinola (figura 
2*) que está constituida por una pieza discoidal 
-5-, con una protuberancia superior de la que se 
proyecta en sentido vertical un espárrago cilin­
drico -6- para su accionamiento. Este esparrago 
-6- s® prolonga por la parte inferior de la pie­
za discoidal -5-, forniándo el eje de giro -7-, do­
tado a© varias aristas y rematado en forma circu­
lar para facilitar su giro. Las aristas del eje 
de giro -7- tienen por misión el impulsar las bo­
las agrupadas en la parte central del tablero, ha­
cia la periferia del mismo, con el *£Ln de alojar­
las en las concavidades circulares efectuadas en 
la proximidad de la pared que rebordea el tablero, 
la práctica del juego se efectáa de la siguiente

format
Se depositan las bolas -4- sobre el tablero 

-1-, las cuales se agrupan en la parte central del
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mismo a consecuencia de la pendiente que presenta 
este, una vez dispuestas las bolas se hace girar 
vertiginosamente la perinola -5- sobre el citado 
tablero, de manera que al chocar las bolas con 
las aristas del eje de giro -7- salen impelidas y 
ruedan por el tablero, entrechocando con la pared 
que lo rebordea y entre ellas, hasta alojarse en 
las concavidades efectuadas en el tablero en la 
proximidad a la pared que lo circunda.

Se comprenderá fácilmente, después de obser­
vados los dibujos y la explicación que acabamos 
de efectuar de ellos, que el actual modelo pro­
porciona un juego entretenido con una construcción 
sencilla y efectiva, que puede ser llevada a .la ■ 
practica con gran facilidad, asegurando 'la obten- 
-cion de una manufactura relativamente barata.

Se reivindica que en el objeto que conetitu-
v

ye el actual modelo se podran introducir todas 
aquellas modificaciones de detalle que las eircuns 
tandas y la practica pudieran aconsejar, siempre 
y cuandomque con las variantes que se introduzcan 
no se cambie, altere o modifique la esencialidad 
del objeto descrito.

F O T A

25 .- Se declaran como de novedad y propiedad en 
España el contenido de las siguientes!



7

15.-

20. —

25.-

mm

§64 24
B E I Y I H D I C A C I O K S S

Ia.- XJn juego, que se caracteriza por estar 
constituido por un tablero circular con un rebordea­
do que lo circunda totalmente y unas pequeñas cavi­
dades regularmente dispuestas en la proximidad de 
este reborde, contando el fondo del tablero con una 
ligera pendiente hacia la parte central del mismo 
para determinar el agrupamiento de las bolas,

2 - . - Un juego, que se caracteriza porque la pa­
red interna del reborde, esta constituida de manera 
que su plano este inclinado con respecto a la super­
ficie del tablero, para evitar que las bolas del 
juego salten fuera del tablero al ser impulsadas por 
choque con la perinola,

3*.- Un juego, que se caracteriza por contar con 
una perinola que está constituida por una pieza dis­
coidal de cuyo centro se proyecta superiormente un 
espárrago para su accionamiento y, por la parte in­
ferior y en prolongación con este, un eje de giro re­
matado de forma circular para facilitar su giro y con 
varias aristas en su superficie que por choque con 
las bolas impelen a estas hacia las concavidades 
del tablero.

4®.- "UN JUEGO»
Todo ello conforme se describe y reivindica en 

la memoria que antecede que consta de SIETE hojas es­
critas a máquina por una sola cara y una lámina de 
dibujos que la ilustra .
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