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MEMORIA DESCRIPTIVA 
que ae acompaSa a 

l a  ao lic itud  de un
MODELO DE UTILIDAD, por ve in te  aRoa en EspaRa, a  favor de Don 
MANUEL COSTA MASCAROS, de nacionalidad eapaBola, con re ai den -  
d a  en Valencia, calle Padre Rico, ndmero B,

por

"NUEVO JUEGO RECREATIVO"
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La invención a  que se re f ie re  l a  presente Memoria, cons­
titu y e  una novedad in d u s tria l con c a ra c te r ís tic a s  y ventajas 
que l a  hacen merecedora del p riv ileg ie  de explotación excEuai -  
va que por e l la  se s o l ic i ta ,  de acuerdo con la s  prescripciones 
del E statu to  vigente sobre Propiedad In d u s tria l de 26 de ju l io  
de 1929, tex to  lefündido, publioado e l  30 de a b r i l  de 1930.

El Modelo de U tilidad que nos ocupa se r e f ie r e ,  como su 
enunciado ind ica , a un nuevo juego recrea tivo  que presenta in ­
dudables ventajas sobre loa de su mismo género.

En esencia se re f ie re  a un tip o  del juego llamado "dominó" 
en e l  que entran solamente ve in ticua tro  f ich a s , cada una de 
la s  cuales posee c a ra c te r ís tic a s  propias que l a  distinguen de 
la s  re s ta n te s . Sin embargo hay entre e l la s  v aria s  idén ticas 
que Tínicamente se distinguen entre s í  por l a  puntuación seña­
lada mediante una c if ra  grabada o impresa.
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Ahora b ien ; El número de fichas se dividen en; Seis dobles, 
o sea que toda l a  ficha esté  seüalada con un mismo co lo r,carac­
te r í s t ic a  ésta  fundamental en e l  juego. Seis l i s a s ,  cada una de 
cuyas mitades se hallan  decoradas con un co lo r, iguales dos a 
dos. Doce fich a s , cada una de cuyas mitades se h a lla  decorada 
dan un color,que se caracterizan  por l le v a r  cada ana de e l la s  
en una de sus mitades una raya diagonal de d is t in to  color a su 
decoración, siendo juego a  l a  vez e s ta s  fichas,dos a  dos.

Uno de loe dobles cualesquiera que sea , e s té  dotado de 
una sedal especial para in d ica r con su aparición e l  p rincip ie  
del juego.

Una vez aparecida e s ta  ficha se sigue e l  juego poniendo 
fren te  a  e l la  una ficha,una mitad de l a  cual coincida con e l  
color del doble aparecido. Se sigue de esta  forma e l juago 
hasta  que se terminen la s  f ich as, o hasta  que l a  coincidencia
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de eol(H?es no sea p osib le . En e s ta  último caso se suman la s  
c ifra s  grabadas sobre la s  fichas y gana l a  menor puntuación.

En lo s  dibujos que se acompasan, en lámina ú n ica , se han 
representado a t i tu lo  de ejemplo cinco fiabas# en la s  que se

38 M ilán  comprendidas la s  c a ra c te r ís tic a s  de todas la s  u t i l i z a -  
das, variando únicamente l a  combinación de co lores. Asi por 
ejemplo: l a  ficha  señalada con e l  -1 - corresponde a un doble 
de lo s  que poseen en cada una de sus mitades una raya diagonal,
El -8- un doble l i s o ,  provisto  de una seña l, en es te  caso un

43 rombo, que ind ica  se r l a  dicha por l a  que ha de empezar e l 
juegp. La -5 - es una ficha  decorada con dos colores y una 
raya diagonal en una de sus mitades; l a  -4 - una ficha de dos 
coloras, y l a  -8 - otro doble l i s o ,d e l  mismo color e i la s  dos 
mitades.

48 Naturalmente que l a  variedad de o d o res  a  u t i l iz a r  es 
enonne, ya que solamente depende de qpa s e considere mas apro -  
piado és te  o aquel.

Las ventajas que este  juego aporta ea e l que debido a l 
número de fichas de que consta, e l  número de jugadores puede

50 v a ria r  de des a  seis¿locho, s in  que en ningún caso sobre n i 
f a l te  ficha iguna.

La sen c illez  que l a  cualidad de e s ta r  constitu ido  por 
colores tra e  consigo, pe im ite formar p a rte  de este  juego a  
niños y mayores, siendo a trac tiv o  para todos e l lo s .

88 Hecha l a  descripción precedente ea necesario añadir que 
lo s  d e ta lle s  de rea lizac ión  de l a  idea expuesta pueden v a ria r 
s in  que por e llo  cambie l a  esencia do l a  invención, que es l a  
que se desprende de loe párrafos que anteceden y lo  que s e  
reiv indica en la  siguiente

60 E-O-Rá
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Bh re  Humen: E l Mo delío in u t i l id a d  que ge s o l ic i ta ,  recae­
r á  sobre la s  reivindicaciones siguientes !

1".*^ NUEVO JUEGO RECREATIVO, que se caraeterizae esenciáL- 
mente por e s ta r  constitu ido de ve in ticua tro  ü d h a s , p referen­
temente de forma rectangular# d ivididas en dos cuadrados o 
m itades, cada una de cuyas mitades se h a lla  decorada con un 
color.

2 * . -  NUEVO JUEGO RECREATIVO, aegán l a  an te rio r re iv in d i­
cación, en e l que v aria s  de la s  fichas tienen sus mitades 
decoradas de idén tica  forma, y o tras en colores d is t in to s , y , 
en e sp e c ia l, algunas de e l la s ,  con contraseñas o motivos,como 
en un caso una raya diagonal, que la s  distinguen de la s  re s tan ­
te s .

3* .- NUEVO JUEGO RECREATIVO, segdn la s  an te rio res  re iv in ­
dicaciones, que se caía ote r iz a  porque la s  fichas están  dotadas 
de contraseña en c ifra  equivalente a  un v a le  determinado.

4* .- Se re iv in d ica  por d i  timo, como objeto sobre e l que 
ha de recaer e l Modelo de U tilidad que se s o l ic i ta ,  "NUEVO 
JUEGO RECREATIVO".

Todo t a l  como queda descrito  y reivindicado en l a  presente 
Memoria, que consta de cuatro ho jas, e s c r i ta s  a  máquina por 
una sola cara, y dibujos que se acompañan.

Madrid, 22 de Septiembre de 1966.
ARFONSO UNGRIA.
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ESCALA VARIABLE 
M adrid, 29 s e p t ie m b r e  1956 

ALFONSO UNGHIA
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