
ME MO R I  A DE S C R I P T I V  A

que se acompaña a ia  so lic itu d  de 
UR M3DEL0 DE UTILIDAD

a favor de D. Pedro MONCHOLI Goldaracena y D. Jos^ María 
López de Oñtiveros, de nacionalidad española, residentes  
en MADRID, Cervantes, 2,

por:
" NUEVO JUGUETE "

^  ' *
La presente Memori a se  re fiere , como su enun­

ciado indica, a un nuevo juguete que representa una ca­
rrera c ic l i s t a  en la  que la s  figuras representativas de 

^  f^- í o s  c ic l i s t a s  que intervienen en e l la  son movidas median-
 ̂ ' A ̂ ' te  lo s  impulsos dados a e l la s  por un disparador de carao-

¿ te r fs t ic a s  esp ecia les, que se  emplea por e l  jugador de 
manera muy se n c illa .



Este nuevo juguete, por su novedad y manejo en 
tretenido será de gran áxito tanto para juego in fa n til  

"cono para lo s  establecim ientos públicos, ya que a l per­
m itir e l  concurso de varios jugadores se consigue la  ve­
r ific a c ió n  de torneos, excitando la  habilidad del juga­
dor.

Por e l aludido objeto se s o l ic it a  e l corres- 
1$ pendiente p riv ileg io  de MODELO DE UTILIDAD conforme y 

a l amparo del vigente Estatuto sobre Propiedad Indus­
t r ia l ,  a f in  de garantizar a favor de lo s  recurrentes 
e l  derecho a la  explotación exclusiva del mismo en to ­
da España y Colonias.

20 A continuación se hará una descripción Com­
pleta  del aludido juguete, con referencia a lo s  planos 
que se  acompañan, en lo s  cuales se representa, a simple 
t i tu lo  de ejemplo, no lim ita tiv o , una forma preferente 
de rea lizac ión , susceptib le de todas aquellas modifica- 

2$ cienes de d eta lle  que no alteren  f  undanentalmente sus 
ca ra cteristicas esp ec ia les .

Dichos dibujos ilustran:
La f i a .  1 una v i s ta  general dé l a  c a ja  del

juguete.
30 La f ia .  2 d eta lle  de la  figura representati­

va del jugador.
Las f ia s .  3 v A base de la  fisu ra , en pers- 

pectiva y planta respectivamente.
La f ia .  5 sección longitudinal del dispara-

35 dor.
La f i a .  6 d e ta l le  de empleo de l d isparad o r. 
Segán e l ejemplo de ejecución representado, 

e l  c itad o  juguete ccnsta de una caja  ( l )  que a l despla-
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g a rla  p resen ta  e l aspecto de una p is ta ,  c a rre te ra  o cami< 
nos con sus correspondien tes acciden tes n a tu ra le s , puen­
te s ,  tá ñ e le s , v iaduc tos, e t c . -

Sobre esta p is ta  de e s ta  íbrma representada, 
pueden d e s liz a rse  una s e r ie  de fig u ras  (2) represen tan­
do c i c l i s t a s ,  que van montadas sobre unas bases (3) de 
m ate ria l apto para e l deslizam ien to , de forma de herra ­
dura, yendo e l  hombro de á s ta  en la  d irecc ió n  de l a  mar­
cha y lo s  ramales por tan to  en l a  co n tra ria*

E sta base a s í  conformada, consigue que e l  gol­
pe dado en e l  in te r io r  de e l l a ,  sobre el fondo de l a  hen­
didura (4), sea recib ido  en un punto lo  más cercano a l  
centro  de gravedad de l a  p ieza, evitando p o r  ta n to  lo s 
g iro s  y consiguiendo que e l movimiento de l a  f ig u ra  sea 
en l a  d irecc ión  deseada, asimismo, en caso de poder in i ­
c ia rse  un g iro  a uno u o tro  lado , se rá  impedido por e l  
choque de lo s  rqmales ( 5 ) con e l  vástago del d isparador.

Para e l  movimiento de l a s  f ig u ra s  deslizándo­
se sobre l a  p is ta  (1) se ha p rev is to  un disparador (6) 
compuesto de un mango c i l in d r ic o  (7) hueco, en cuyo in ­
t e r i o r  se a lo ja  un muelle (á) que apoya uno de sus ex­
tremos en e l  fondo de l mango, y e l  o tro  en un vástago 
(9) obligándole por ta n to  a e s ta r  en l a  posición más 
avanzada.

Este vástago (9) tie n e  s o lid a r io  en su primer 
te rc io  un g a t i l lo  (10), de forma que empuñando e l mango 
con una mano, con e l dedo índ ice se puede hacer re tro ­
ceder a í  vástago venciendo l a  re s is te n c ia  de l muelle, y 
en e l  momento que se d e je  en l ib e r ta d  dicho g a t i l lo ,  e l  
vástago se rá  impulsado hacía adelan te con energía s u f i ­
c ien te  para que, a l a p lic a r  su extremo a l a  hendidura 
(4) de l a  base de l a  f ig u ra  l e  haga avanzar siguiendo

' í



la  ru ta  marcada en l a  caja que foima l a  p is ta .
La forma, dimensiones y- m a te ria le s  podrán ser 

' v a riab le s  y en general cuanto sea accesorio  y secunda­
r io  siempre que no a l te r e ,  cambie o modifique l a  esen- 

75 c ia lid a d  del objeto que se describe .
Los térm inos en que queda redactada es ta  Me­

moria son c ie r to s  y f i e l  r e f le jo  de l ob jeto  d e sc rito , 
debiéndose tomar con c a rác te r amplio y nunca en forma 
l im ita t iv a .
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E l MODELO DE UTILIDAD que se s o l ic i t a  recae­
r á  sobre la s  p a rticu la rid ad es  c a ra c te r ís t ic a s  de la s  
s ig u ien te s  re iv in d ica c io n es :

la-.- Nuevo juguete ca rac te rizado  por e s ta r  
compuesto por una ca ja  que a l  desplegarse represen ta  
una p is ta  o c a rre te ra  con sus correspondien tes acc i­
dentes n a tu ra le s , Sobre la s  que se d e s lizan  unas f i ­
guras re p re se n ta tiv a s  de c i c l i s t a s ,  mediante e l empu­
je  dado por un d isparador que u t i l i z a  e l  jugador co­
rresp o n d ien te .

2 a .-  Nuevo juguete segdn re iv in d icac ió n  p r i ­
mera, „caracterizado  porque la s  f ig u ra s  van montadas 
sobre una base de peso su f ic ie n te  y en forma de h e rra ­
dura, presentando e l  hombro de e l l a  en 1 a d irecc ió n  de 
l a  marcha, teniendo e s ta  forma con ob je to  de r e c ib i r  e l



95 golpe del d isparador en e l fondo de l a  hendidura ev itan ­
do l a  ro tac ió n  y asegurando e l  movimiento re c t i l ín e o  de

.. la,figura.-..
3^*- Nuevo juguete segdn a n te rio re s  re iv in d i­

caciones, ca rac te rizado  por haberse p re v is to  un d ispara- 
100 dor para impulsar la s  f ig u ra s  c o n s is te n te  en un mango 

c i l in d r ic o  hueco, en cuyo in te r io r  se  a lo ja  un muelle 
que mantiene a un vástago en l a  posición  mis ad e lan ta - )
da sobresaliendo del mango, estando p ro v is to  este vas­
tago de un g a t i l lo  p a ra , mediante l a  tra c c ió n  sobre ^1;

* IO5 oprim ir e l muelle y, a l  cesar l a  acción o r ig in a r  l a  sa-
l id a  brusca dél vástago para  dar e l  golpe necesario  so­
bre l a  base de l a  f ig u ra  para su marcha d 
por l a  p i s ta .

^  4&.- "NUEVO JUGUETE".

Todo segdn queda expuesto en l a  precedente Me­
moria que consta  de cinco ho jas fo lia d as  y mecanografia­
das por una so la  ca ra  y ho ja de d ibu jos que a l a  misma 
se acbmpaíía.

Madrid, 26 de Seotiembre 1956*
PEDRO M3NCH0LI GOLDARACENA y 
JOSE MARIA LOPEZ DE ONTIVEROS
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