R-taw3956-AD.
L

5e

10.

56181

MODEZLO
DE
UTITLIDAD

a favor de EXCLUSIVAS INDUSTRIALES, S. A., entidad 88~
pafiola, domiciliada en Barcelona, calle Roger de Flor, 84
por "JUGUETE SONORO CON MOVIMIENTO”.

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a un juguete
de constitucidn simple, aunque de caracteristicas tales
que lo haocen simemente atractivo. f

Bn el juguete de referencia concurren vari@s cua—
lidedes, ademés de la simplicidad ya’éludida, cuales son:

a) Bfectos de tipo visual, ya que su desplaza~
miento imita con suma perfeccidn el andar de un animali—
to, a la par que el movimiento de varios de sus mﬁémbros;

N
b) Otros de tipo auditive, logrados al prgducir
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el juguete, un sonido intermitente semejante al grufiido
de ciertos animales.

El juguete en ouestidén estéd constituido por um
cuerpo de material adecuado que imita el de un animal
a excepcidn de les extremidades traseras, las cuales
estén representedas por otra pileza argueada, articulade
a la primera de modo que pueda bascular, un énguld dé-
terminado por una cenaladura practicada en el primer;
cuerpo y que sirve de guia a un vastago o saliente so-
lidario del cuerpo basculante.

El cuerpo delantero posee un par de ruedas gi—
ratorias en cuyo eje ve solidarizada una rueda pareiél-
mente dentada, contra ocuyo perfil dentado incide el ex-
tremo 115re de una lengueta provista de un acodamien-
to que estd en contacto con una membrana vibratoria éue
obture una pequefia camare de resonanocia practicada en el
cuerpo.

El propioc eje lleve solidaria una rueda dentéda
excéntricamente alrededor de la cual queda acoplada al
extremo de una varilla, que por su extremo opuesto Va
solidarizada & una pieza que sobresale al exterior del
cuerpo del animal simulando el hocico del mismo.

El ouérpc trasero por su parte, va montado go-
bre un segundo par de ruedas, excéntricas y defasadas,
de forma que al desplazarse el snimal sobre los dos,
pares de ruedes, la excentricidad defesads de las rus-—
des traseras provoca la basculacidén de la pisza gque si-

mula las extremidades pos-teriores, cuya piezalleva ado-
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gado un elemento flexible simulando la cola del animél.

Para la mejor comprensién de cuanto queda des-
crito en 1la presente memoris descriptive, se acompafia
un dibujo en el que, ten sb6lo & titulo de ejemplo se
representa un caso préctico de realizacidn del obgetd
de la invenocion.

En dicho dibuje, lé figura 1 es una vista en
perspectiva del Juguete; la figuras 2, muestra una vis-—
ta en seccidén longitudinal del mismo; y la figure 3 es
un alzedo de la pieza posterior marcando la oscilacidn
de la mismza.

El juguete sonoro con movimiento objeto de lé
invencidén esté representado en el aludido dibujo pori
un cuerpo -l- de material adeocuado y gue representa |
el cuerpo de un animel, a excepcidén de las extremidades
inferiores las cuales estén representadas por una segun-
da pieza arqueade en "U” -2-, articulada a la primera
por medio del ge -3~ de modo que la misma pueda bascu-~
lar un cierto angulodeterminado por una acanaiadura asi-
mismo arqueada -4- practicada en el cuerpo -=l— en cuyo
interior se desliza un pequefio véstago -5~ que a tal
fin posee la pieza basculante ~2-, |

Dicho juguete se deskiza sobre un par de rue-—
das -6- montado en el ocuerpo anterior -l-, en cuyo eie
~7— v8 solidarizada una rueda»~8—, provista de un sec-
tor dentado -9~ sobre el cual incide el extremo libre
de una lengtieta -10-, provista de un acodamiento -11-

en contacto con une lamina vibratoria -12- gque obtura
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una pequefia cémara de resonancia ~13- practicada en ei
cuerpo -l-s

Agsimismo el eje -7~ de las ruedas delanterag ~6-
lleve solidarizada una ruede -l4- montada excéntricamen-
te ¥y a cuyo alredédor va acoplado el extremo de una vh—
rille =15~ cuyo extremo 6puesto va unido a una pieza
-16- que sobresale al exterior del cuerpo -l- y que si-
mula el hocico del animal.

Por su parte el cuerpo ~2~, que imita las ex-
tremidades inferiores del animal, posee un segundo par
de ruedas ~17- montadas excéniricamente y defasades asi
como uneg prolongacidn o‘elemento flexible ~18~ gue re~
preseﬁta la cola del animal.

Como edementos complementarios se prevén un
bramante -19~ unido al cuerpo =}- por un gancho ~20-,'
con el fin de comunicar movimiento o desplazar al ani-
mal de juguete. '

Los distintos movimientos y efectos que se pro-
ducen al desplazar al mismo sobre sus dos pares de rue-
das.son los siguientes:

El sector dentmdo ~9- de le rueda —é— incide de
forma intermitente sobre lalsnglieta -10- produciendo un
ruido que imita el grufildo de un animal, a lo gque contri-
buye la membra:ne vibratoris -12- que obtura la caja de
resonancia -13-, Agimismo la rueda excéntrica -14- moﬁ—
tade sobre el eje ~T7- de lasruedas delanteras —-6- comu-
nica un desplazamiento alternativo y axial a 1a varilla

-15~ el cual lo transmite a la pieza -16- que simule el
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hocico del animalito, con lo cual éste parece husmeaﬁ.

El defasado de las ruedas posteriores ?17- oo~
munice une basculacidn alternativa de la pileza -2- (re—
presentative de las extremidades inferioresdel animal),
alrededor del eje =3~, cuya basoulacién viene guiada
por la acansladure arqueada -4- en la que se desliza el
saliente -5-. Con ello el animel parece andar al com-—
pés de sus grufiidos. Tal basoculecidén de la pieza —2-
provoca la oscilacién del elemento flexible —18— —o
cola, siendo el conjunto de efectos de gran similitud
con las pfincipales caracteristices del animal represen—
tado.

Todo ello redunds en un mayor atractivo del
juguete, que, por la descripcidn hecha, puede obser-
varse que es.sumamente sencillo y econdmico.

Serén independientes del objeto de la invencién
los materiales empleados en la construccién de los dis-—
tintos elementos que la integran, formas y dimensioneg,
animel representado, asi como cuantas variaciones puedan
introducirse, sgiempre y cuando las mismas no alteren,

cambien o modifiquen la esencialidad de la invenocidn.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo

de utilidad:-



15,

20,

25.

56181

1. Juguete sonoro con movimiento, que se carac-
teriza resencislmente por el hecho de que el mismo esta
constituido por un cuerpo de material adecuado el ocual
representa el de un animal, a excepcidén de sus extremi-
dades inferiores representadas por un segundo cuerpo ‘ar-
queado en *U”, articulado al primero de forma que pueda
basoular un cierto éngulo limitado por una acanaladura
arqueada praciicada en el cuerpd anterior y la cual gip-
ve de guila y tope a un sallente que posee el cuerpo bas-—
culante, ocuyo Jjuguete se desliza sobre dos pares de rue-
das, uno montédo en el cuerpo delantero y el segundojaoo-
plado en sl cuerpo bascuianta, las ruedas de ocuyo par
posterior van montadaes excéntricamente y flefasadas, mien-
tras que en el eje del par enterior de ruedas va solidari—
zede una rueda provista de un sector dentado, sobre él
que incide el extremo libre de una lengieta proviste de
un acodapiento en contacto con una lémina vibratoria ob-
turadora de una caja de resonancia, al propio tiempo;que
sobre el mismo eje va montada excéntricamente una rueda
a cuyo alrededor se acopla Bl extremo de una varilla: uni-
da por su extremo opuesto & una pieza saliente al exte-~
rior y simulando un miembro del animal.

2. Juguete sonoro con movimiento.

La pressnte memoria consta de sgels hojas folia~
das, esoritas a méquina por una sola cara.

Barcelona, a 12 septiembre de 1956.

EXCLUSIVAS INDUSTRIALES, S.A.
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