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M O D E L O  

DE

Ur'É D;L.;:Í D A D

a favor do EXSXD3IVAS INDUSTRIAIES, S . A., entidad es­

pañola, dom iciliada en Barcelona, c a lle  Rogar de F lor, 

64, por "JUGUETE MOVIL CON CAMBIO DE DIRECCION AUTOMA­

TICO".

MEMORIA DESCRIPTIVA

10.

La presente invención se re fie re  a un juguete ; 

móvil oon cambio de dirección automático, que dentro 
de una rea lizac ió n  se n c illa , ofrece una se r ie  de carac­

te r í s t ic a s  que lo  hacen sumamente a tra c tiv o .
Dos juguetea móviles tropiezan con un grave ! 

inconveniente cual es e l  que a l  encontrar obstáculos 

en au recorrido quedan parados, h asta  que se cambie l a  

dirección del juguete, -"'ate inconveniente se  h apreten - 

Rido solventarlo  conservando a l  juguete móvil en una 

direoción c ircu la r , pero entonces l a  monotonía del mis-
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me lo hace poco atrac tiv o .

Con e l  f in  de anular estos defectos se ha id ea­

do e l juguete móvil con cambio de dirección automático 

objeto de la  invención, que se caracteriza  por estar 

constituido por una plataforma, cubierta por la  carda-. .'/., 

sa  de forma adecuada, sobre cuya plataforma queda monta­

do un bastid or dealizab le, contra é l que actúan dos pa­

lancas articu lad as y sa lien te s a l  exterior del juguete por 

su parte áeljantera, simulando miembros del mismo, dando 
lagar a l  deaplazamiento del bastid or que por otra parte 

e stá  sometido a la  acción de un reso rte  de retom o; so­

bre cuyo bastidor va montado un electromotor alimentado 

por la s  p ila s  correspondientes, e l  cual, a través de la  

transm isión adecuada comunica su g iro  a un e je  soporta­

do por e l propio bastidor deslizan te , probisto en ambos 

extremos de sendos piñones que atacan a dos dentados in­

te r io re s , enfrentados y concéntricos que poseen la s  rue­

das del juguete, dependiendo e l que un piñón ataque a 

uno u otro Rentado, de la  posición del bastidor, que t a l  

Come se ha descrito  se d e sliz a  cuando una fuerza actúa 

sobre una o jambas palancas articu lad as, provocando en e l 
primer caso e l  g iro  del juguete en una u otra dirección 

según la  palanca que actúa y e l retroceso del juguete

en caso de qüe sean ambas palancas la s  que desplacen a l 

dastidor? e l  cual retorna a su posición gracias a l  resorte
i '

previsto , volviendo por tanto e l juguete a desplazarse 

en sentido ge avance.

Per otra parte, la s  ruedas del juguete están pro-
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v is ta s  de una se r ie  de sectores excéntricos, lo s cuáles 

inciden sucesivamente sobre un interruptor, sometido a 

l a  acción de un muelle que tiende a mantenerlo abierto, 

eolooado entre lo s conductores que alimentan una lámpara, 

provocando e l  encendido interm itente de la  misma a medi­

da que loa sectores excéntricos actúen sobre e l  interrup­

tor, c e r rá n d o e lc ir c u ito .

Finalmente se  ha previsto un interruptor gene­

r a l  aoclonable desde e l  exterior por medio de l a  palan­

ca correspondient e .

Fara la  mejor comprensión de cuanto queda des­

c r ito  en l a  presente memoria descrip tiva , se acompaña 
un dibujo en e l  que tan sólo  a t i tu lo  de ejemplo se re­

presenta un caso práctico de rea lizac ió n  del objeto de 

l a  invención.

Bn dicho dibujo, l a  f ig u ra  loes una v is t a  en pers­
pectiva del juguete que en e s te  caso p articu lar  adopta 

l a  forma de un coleóptero; la  fig u ra  2 es una v is ta  en 

perspectiva del mecanismo interruptor; l a  figu ra  3 es 

una v is t a  en sección longitudinal del juguete; y la  f i ­

gura 4 muestra una planta del mismo, en la  que se ha se­
parado la  carcasa .

i'...
B¡1 juguete móvil con cambio de dirección automá­

tic o  eb jeito de la  invención e stá  representado en e l  alu­

dido dibujo por una plataforma -1 -  cubierta, por una car­

casa -2- de forma adecuada, sobre cuya plataforma -1- 

va montado Realizable un bastidor -3- sobre e l  que ac­

idan la s  palancas articu ladas -4 -4 '-  sa lien te s a l  ex-

¡
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te r io r  dé la  oarcasa -2- por su. parte delantera simulan­

do mienbxos del juguete, cuyo bastidor -3- está  sometido 

a la  aocidn dej .un resorte de retorno -5 - . Sobre e l bas­

tid o r  va montado un electromotor -6 -, alimentado

por l a s  p ila s  -7-, e l  cual a través delp iñ ón  -6- y rue­

da dentada -9 - comunica su giro  a l  e je  -10- soportado 

por e l bastid or -3 - en cuyos extremos van dispuestos lo s 

picones *"H- susceptib les de atacar a dos dentales -12- 

y -13- in te r io re s, enfrentados y concéntricos que poseen 
la s  ruedas -14-.'

Al propio tiempo la s  ruedas -14- poseen una se­

r ie  de sectores excéntricos -15-t lo s  cuales inciden 

sucesivamente sobre e l interruptor -16- sometido a la  

acción de un resorte  quetiande a mantenerlo abierto, pro­

vocando e l  encendido interm itente de l a  lámpara -17-*

Asimismo se ha dispuesto un interruptor gene­

r a l  -16- accionadle desde e l exterior por l a  palanca

-19-. ¡
¡El funcionamiento del juguete descrito  es como 

sigu e: ¡ j

Conectando e l  c ircu ito  por medio de l a  palanca 

-19- que acciona e l  interruptor -18- e l electromotor 

-6 - comunica su giro  a l  e je  -10-, a través del piñón

y rueda dentada -9 - . En la  posición normal del b a s t i-  

dor -3- lo s piñones -11- engranan con e l  dentado -13- 

de la s  njiSdas -14-, con lo cual e l juguete se desplaza 

en sentido de avance. Cuando se ap lica  una fuerza sobre 

cualquiera de la s  palancas -4 -4 '- , debida, por ejemplo,

i

[
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a l tropezar e l  juguete oon un obstáculo, sucede que la  

palanca sobre la  que actúe la  fuerza provoca un despla­

zamiento angular del bastidor -3 -, con lo cual e l  piñón 

-11- correspondiente d e ja  a l  dentado -12- para engranar 

en e l  -13-. En este  momento sucede que una de la s  rue­

das -14- g ira  en sentido de avanee, mientras l a  opuesta 

retrocede, lo  cual ooasiona e l  g iro  del juguete^ Eh; e l  

caso de que sean la s  dos palancas -4 -4 '-  la s  q#e ac­

túen conjuntamente sobre e l  bastidor -3-, e l mismo su­

f r i r á  un desplazamiento a x ia l y por tanto ambos piñones 

-11- engranarán con lo s respectivos dentados -13- de la s  
ruedas -14-, con lo  cual e l  juguete retrocede. En cual­

quier caso, a l)c e sa r  la  fuerza que actúa sobre la s  palan­
cas -4 -4 '- , debido a l  g iro  o retroceso del juguete, e l  

bastidor -3- vuel&e a su-posición normal, g rac ias a  la  

acción del resorte  -5**# engranando de nuevo lo s piño­

nes -11- con lo s dentados -12- y  por tanto e l  juguete 
avanza de nuevo.

Se comprende que e l  mecanismo descrito  podrá 

ap licarse  a juguetes móviles de d is t in ta  forma, insec­

tos u otros animales, automóviles, locomotoras, e t c .  

siendo asimismo independientes del objeto de l a  invención 

los m ateriales empleados en l a  construcción de lo s din- 

tin to s elementos que l a  Integran y cuantos d e ta lle s ac­

cesorios puedan presentarse, siempre y cuando lo s mismos 
no alteren , cambien o modifiquen su esenoialidad.
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N O T A

3e reiv in d ica como objeto del presente modelo 

dé u t i l id a d :-

1. Juguete móvil con cambio de dirección auto­

mático, que ae caracteriza  esencialmente por e l hecho 

de e sta r  constituido por una plataforma? cubierta por 

una oarcíasa de forma adecuada, sobre cuya plataforma que­

da montajdo un bastidor d eslizab le , sobre e l cual actúan 

unas palancas articu ladas y sa lien te s a l  exterior por 

l a  parte delantera de la  carcasa simulando miembros del 

juguete, cuyaM palancas provocan e l desplazamiento del 

bastidor mencionado, que por otra parte e stá  sometido a 

l a  acción de un resorte  de retorno, sobre cuyo bastidor 

va montado un electromotor alimentado por la s  p ila s  

correspondientes, e l cual a través de l a  transmisión 

adecuada, comunica su g iro  a un e je  soportado por e l  
propio bastidor y provisto en ambos extremos de sendos 

piñones su sceptib les de atacar a dos dentados in terio res, 

concéntricos y enfrentados que a t a l  f in  poseen la s  rUe- 

das del juguetie, dependiente e l que un piñón ataque a 

uno u otro dentado, da la  posición del bastid or.

2* Juguete móbil con cambio de dirección au­

tomático, según l a  reivindicación anterior, que se carac- 

te r iz a  esencialmente por e l hecho de que la s  ruedas del 

mismo poseen una seña de sectores excéntricos que in c i­

den sucesivamente sobre un interruptor sometido a l a
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aocidn de un resorte  que tiende a mantenerlo abierto, 

provocando e l  encendido intermitente de una lámpara, -pren­

de dispuesto asimismo otro interruptor general acciona- 
b le  a voluntad desde e l  exterior por medio de una palan­

ca adecuada. <

3. Juguete mávil con cambio de dirección automá­

tic o .

La presente memoria conata de s ie te  hojas fo l ia ­

das, e sc r ita s  a máquina por una so la  cara.

j Barcelona, a lo de septiembre de 1956.

!ii

y-'.
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