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BL presente modelo do utilidad se refiere 

a un Juago consistente an tarea grupos da fichas, que llevan 

mareadas, raspaotivamento, las letras vocales, las consonantes 
y oomodines, quo indiatintament a paadaa representar la latra 

que aa desee, coyas fiohaa, aa repartan al azar antro loa par­

ticipante*, para qua al tooarlea jogar, compongan, diferente* 

palabrea, gao adlazan entra ai, fermando an oaadro aamajante 

a an crucigrama.

3Ü námero total da latraa dal jnego guardar! 

rclaoián oon al da jugadoras a que se destinan, y, an aao ndma- 

ro total, la  propcroián an que entran, oada ana da laa diferen­

te* voealea y distintas aonaonantaa, ser! la  misma que as co­

rriente an la formación da laa palabras del idioma a qaa aa 

destina al jaago, da an modo análogo, a lo qna ocurra oon los 

mínimos do lstras ds un tipo, que ea emplean an tipografía.

Dentro do las ral vindicaciones que se esta­

blecen puedan construirse infinidad da juegoa, tanto por la  

preaentacián da las fiohaa, como por al ndmero de ellas y for­

ma del estucha O disposiolán oon qua sa presante el juago, 

sin qua talas variaciones, como las que puedan hacerse en cual­

quier otro detalla, afecten a la  esenoialidad reivindicada, 

por lo que los jusgoa, quo dontro ds la  idea general reseñada, 
se fabriquen oon oualqoiera de esas modificaciones, no serán 

sino variante#, igualmente comprendidas y protegidas por el 

presente registro.

Ra asta idea, las adjuntas figuras corre epoa-
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den únicamente a. ana forma de ejecaoión, sin carácter allano 

limitativo, que ae presenta a titulo de ejemplo de realización, 

para concreta cnanto ae dice en esta memoria deseript iva*

La figura ia presenta la  vista de ana de las 

fichas, correspondiente a las vocales, con la  letra en blanco 

sobre fondo negro.

La figura B* corresponde de modo análogo a 

ana de las consonantes, siendo la letra negra y el fondo blan­

co.

Le figura Z* maestra ana de las fichas oomo- 

din, es de oír, destinada a servir al jugador para representar 

cualquier letra.

Le figura 4* ilustra la  composición oon las 

fichas de an crucigrama, establecido a le largo del desarrolle 

del jnege.

Con roforencía a diohas figuran y a los nú­

meros que sobro ellas designan los detalles que interesan a 

los fines de esta memoria, la  descripción dol juego es como si- 
gao t

Se compone, en su aplicación más corriente 

a an número de jugadores comprendido entro dos y oinoo perso­

nas, de ochenta fichas, veintinueve negras con vocales, y cin- 

oaenta y una blancas oon consonantes, oon dos aoaodinet, que 

pueden cor uno para laa vocales y otro para las oonsonantoa*

De acuerdo oon lo indicado, esos números de vocales y conso­

nantes se distribuirán en las proporciones adecuadas entre las

5**
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La marcha Cal juego de un modo general es como Bigheí 

al iniciar la  partida, cada jogador retira, del modo corriente 

en juegos análegoa, echo fidiaa blanoaa y cinco negras y laa 

o Oloca como laa del domini, a in que loa demás jngadarea Loadan 

verlas^ el jogador al que por anorte corresponda salir el pri­

mero, forma con ana fichas una palabra y la  coloca onoima de 

la  mesa. Sucesivamente loa otros jngadorea forman palabras, 

utilizando ya siempre ana da laa lstras do laa palabras antas 

formadas, oenstitoysndo ana fignra análoga a la 4#

Tambián an jugador, al llegarlo ol torno, pondo 

transformar ana palabra en otra o formar an plorai, lo qoo so 

oonsi#trará ana jagada oemplota.

Cada jogador al combinar ana palabra paeda u tili­

zar, si le  tiene , an oamodín, y decir qoe letra representa^ 

pero si otM jogador diepone de eaa letra poede ponerla y re­

tirar para ál el comodín, el qoo dospaáa dará el significado

qoo quiero.

Si on jogador no vá el modo do combinar con sos 

letras ana palabra, de acuerdo con las reglas dal juego, pasa 

y roba una ficha de las que quedan sobre la  mesa, blanca o ne­

gra a so comodidad*

La partí dá ae dá por te anminada oaando on jogador 
se desprende de so áltima fioha.

BU juego poede consistir dnioamente en qaián tea&- 

mina antes, o tambián dar valor nomírioo a laa fichas do dis-
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tinto colar, y a lea comodines, y perder el que se quede con 

más pontos.

Bel mismo modo qne pueden existir múltiples varie­

dades de jnego en cnanto a en presentación material, temblón 

es posible distar diversas reglas para el mayor entretenimiento 

e interóa.
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Por ejemplo, paede establecerse qne siempre qne 

se junten dos letras, lo mismo on sontido vortioal qne en hori­

zonte!, debe obtenerse con ollas nn signifloado y si no os asf 

si mismo jugador qne las colocó debo aprovecharlas, sn la  mis­

ma jngada, para hacer entrar en e l jnego ama nneva palabra.

Una combinación qne se apoye en dos letras ya e- 

xietentes, pnode tener premio q¡ne censista en el derecho a for­

mar otra palabra, si sns fichas ao lo permiten.

Para la elección do las palabras qne hayan do for­

marse para realisar el jnego, so establecerán en sn reglamento 

las limitaciones qne ao estimen convenientes.

Finalmente, a tftale de ejemplo, oon referencia 

a la fignra 4*, indicaremos la marcha del jnego: el jugador 

-a- salo y forma con sns letras la  palabra -gónero-, señalada 

oon el número 1 on la  fignra y a o o&tinnación ai jngador -b-, 

ntilisande la eeganda -o- de la  palabra anterior, forma la pa­

labra -anorte- señalada el jugador -o-, con la  -o- final 

de dioha palabra B, oolooa la  palabra -gestión-, marcada 3 an 

la  fignra.

Bespaúa si jngador -d- desea poner la  palabra
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-costo-, y no puede utilizar para ello la  - t-  de -anorto-, para 

evitar 30*  queden en la  misma vertical la  -s- y la -g-, que 

no tienen ningón signifieodo, ni se prestan a formar ninguna 

nueva palabra, Por ello utiliza la  -t-  de -gestión- y pone la  

palabra señalada 4 en la  figura. Asi ha utilizado dos letras 

ya colocadas en e l oruoigrama, lo que le  proporciona derecho 

a poner una palabra más y forma la  señalada 5, es decir -muslo-, 

Al tocar de nuevo la  ves d  jugador -a-, compone 

la palabra -ed il-, señalada -6-, a continuación e l jugador -b- 

tranefonma -gestión- en -gestionar-, como se indica en 7( y 

despuós el jugador -o-, utilizando la  -1-  de -ed il- y la  -n- 

de *6*stionar-, combina la  palabra -lona- señalada 8, con lo 

oual ha utilizado des latías ya puestas y tiene derecho a po­

ner otra palabra, que ee la  señalada 9, es decir -hora-,

Finalmente e l jugador -d- intercala entre la  -o- 

de -lona- y la  -o- de -hora- una -r- formando -oro-, señalado 

10 on la figura. Pero esta combinación podrá hacerla siempre 

que a la  -r-  y a la  -a- que quedan vertioalmente pueda darles 

significado, le que consigue componiendo con ol oomodfn la pa- 

labta -rana-,  mareada 11 en la  figura*

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
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Bata modelo de utilidad consta da las siguiente s 

reivindicaciones t
ia .-  Juego, oaraaterizado porque est ó consti tol­

do per trac grapas da fichas, oada ano de los cades lleva, 

respectivamente, marcadas las letras vocales, las consonantes 

y un redacido adinero de figuras que sirven de comodines, para

representar oualquier letra de los otros grupos y teniendo las 

fichas de oada grupo la  misma presentación exterior.

do porque en el nénero total de fichas del juego, en relación 

con el de jugadores a que se destine, los nómeros de las f i ­

chas ignalsB, o or respondientes a cada ana de las letras, guar­

dan entre sí la  proporción usual, en que entran para formar 

las palabras en el idioma a que se destine e l juego; do un mo­

do análogo que en los mínimos de letras de un tipo on tipo gra­

fía .

2*.- Juego aegón ol punto anterior, caracte^.sa

2* ,-  Juego,

Segdn se describe y reivindica en esta memoria

descriptiva.

ge detalla c ilustra con les píanos o<Mnaependien-

tss.

T que consta do 7 hojas, foliadas y escritas por

$U!LLERMO R< 
e  f .
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