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L presente modelo de utilidad se refiere
a an juego coneistente en tres grupos de fichae, que llevan
marcadas, respectivemente, las letras vooaleas, las consonantes
y comodines, gue indistintamente pueden representar la letra
que se desee, cuyes fichas, se reparten al szar entre los par-
t1 oipantes, pars gue &l tosarles jugar, sompongen, diferentes
palabras, que exlazan entre sf, formande un ocuadro semejante
e un grusigrame.

I ndmero total de letras del juego guardexrd
relaoidn son el de jugadores & gue se destinen, y, en ese ndme-
ro totsl, ls& proporeidn en que entren, oasda una de las diferen.
tes voesles y distintes consonantes, serd la misma que 68 ¢oO-
rriente en la formeeidn de las palabras del idioms a qus se
destine el juegso, de un medo anélogo, a lo que csurre aon los
minimos & letras de un tipo, gue se emplean on tipograffe.

Dentro de las reiviniicaciones que se esta-
blecen pueden constfuirse infinidad de juegos, tanto por la
presentacién de las fichas, como por el ndmero de elles y for-
ma del estuche 0 disposioién con qua se presente el Juego,
8in .quo tales variaciones, como las gue puedan haserse en cusl.
quler otro detalle, afeoten a la esenoialided reiviniiosds,
pPor lo que los juegos, que dentro de la idea general resefiads,
ss fabriquen con ounalquiers de esas m;diﬁca.o:l.onoa. no serén
eino variantes, igualmente oomprendidss y protegidas por el
presente registro.

BEn esta 1dea, las adjuntas figuras ocorr spon.
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den unicamente a uns forma de ejecucién, sin eardoter glguno
limitativo, gue #e¢ presenta a t{tulo de ejemplo de realigzaeidn,
para sonorstar susnto se dice sn esta memoris desoript.ive,

Ta figura 18 presents la viste de una de las
fichas, gorrespondiente & las vooales, con le letra en blaneo
a-ebﬁ fondo negro.

Ls figura 8% gorresponde de modo andlogo &
uns de las gonsongntes, siendo la letra negra y el fondo blane
60, 7

Ie figora %% munestra una de las fiochas oomo-
4{n, es deoclr, destinada a servir al jugador paras representar
cualqufer letra. |
Le figura 4% ilustra la composicidn con las
fichas de un erusigrams, establecido a lo largo del desarrolle
ael Jjuega.

Con referencim a diches figures ¥y a los nd.
meros que £odbre ellas designan los detalles gque interesan a
los fines de este memoris, la desoripeidn del jaego es como si
guee

8e compone, en st aplicacidn méds corriente
& un nimero de jugsliares comprendide entre dos ¥ ocinod perso.
has, de ochenta fichas, veintinueve negras gon vooalea‘. Y oin-
ouents y una blaness con econsonantes, con dos nomodines, que
pueden ser uno pars las vocales y otro para las consonante s,
De pcouerde oon lo indisedo, esos nimeros de vocales y aonso.

nantes ge distribuirédn en las proporoiones sdecusdas entre lgs
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gqus gcomponen el alfabeto.

La marcha del juego de un modo general es como siguet

8l iniotar Ja partida, cada jugedor retira, del modo corriente
en Juegos snflogos, ocho fichas blanses y cineo negras y las
sologa camo las del dominé, sin que los demés Jugaleres guedan
verlast el jugalor al ¢ue pror suerte corresponds salir el pri.
mero, forme con sus fighas una palebra y la coloca encima de
la mese. Sucesivemente logs otros jugalores forman palabreas,
utilizande ya siempre una de las letras de las palabras antes
Tormadas, constituyendo una figura andloga a la 4.

Tembién un Jugador, al llegarle el turnc, pusde
transformar una pelabra en otra o formar un plural, lo gue se
consiferard una jugede eomplete.

Oeda jugador al combinar una palebra puede utilli.
zar, 81 le tiene, wn aomodfn, y decir que letra represents;
peroc si otro Jugeador Gispone Qe ese letra pueds poneris y re-
tirar para €1 el comodfn, el que despuds Gard el signifiosde
que quiers. |

81 un jugador no vé el modo de ocombinsr gon sus
letras une pealabra, de mcuerdo gon las reglas del juego, pass
¥ robs una ficha de las gue guedan sobre la mess, blanse O ne.-
gra & ax gomod 1dade |

Le partidd se dé por terminada ouando un jugedor
#e desprende de su Wltime fiohe. |

El juego pusde consistir ¥nicemente en quién ter-
mins. antes, o temdién der valor numdrico & las fichas de dis-




P’ JRP

16

tinte eolor, y a los comodines, y Derder el gue se queds aoon
més puntos. }

Dol mismo modo gque pueden existir miltiples varie-
dades de juego en ocuantc a su presenteecién meteriesl, también
es posible dister diversas reglss para el mayor entretenimiento
e interés.

Por ejemplo, puede esteblecerse que siempre que
se junten dos letres, 1o miamo en sentido vertical que sn hori.
zontal, debe obtenerse oon ellas un significede y si ne es asf
el misme jugedor gue las soloaéd dede aprovecharlas, en la mis-
m& Jjugade, para hager entrar en el juego Bms nueve Dalabra.

Una ocombinasidn que se apoye en dos iotras ye 0~
xistentes, puede tener premio Que asonsista en el dsrecho a for.
mar otre paladbra, si sus fichas me lo permiten.

Para la eleccidn de les palebras que heyan de for-
merse para realizar el juego, se sstablecerdn en su reglemento
las limitaciones gque se sstimen convenientes.

Finalmente, e tftulo de eJempl.o; aon refersncia
& la figura 4%, indicaremos la marcha del junego: el jugador
-8~ sale y forms con sus letrss la palebra ~género-, sefialede
oon el nimero 1 en la figurss a coptinuacién el jugador -b.,
utilizando la eegunis -0~ de la palabra anterior, forms la pa.
lebrs -suerte- seflalede a2-; el Jugador -o-, con le -e— final |
de dioha pelabre 2, colocs la palabra ~gestidn-, maroade 3 en
la figura.

Después ol jugador ~d- desea Doner la palebra
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| palebre sefinlada ¢ en lg figura. 4sf ha utilizedo dos letras
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~098te~, ¥ 10 puede utilizer para ello la ~t- de suerte-, pars
evitar que Queden en la misma vertical la ~8- ¥ la —g-, Que

no tlenen ningdn signifiecado, ni ss presten a formar ninguns
nueva pelabra, Por ello utilize la ~t- de —gestién- y pone la

ye acolocedas en el oruncigrame, 1o gue le proporcione derecho
& poner une pelabra més y forme le sefielada B, ez decir ~muslo~p

4l tecar de nuevo la ves &l jugador -&-, gompone
le palebrs ~o8il., sefialade -6-, & continuacién el jugador .Dh.
trensforme ~gestidn- en —gestioner-, como se indlee en 7; y
despuée ol jugador -o-, utilizando le -l- de —e8il- ¥ la -n-
de -gestionar., combine la palebrs -lona. sefielala 8, oon lo
oual ha utilizedo dos letres y& puestes y tiene derecho & po-
ner otra palebra, que es la sefialsda 9, es deoir -hore-.

Plnelmente el Jugador —d. interscala entre la -—o-
de -long- y la —0~ de ~hors- une -r. formende -oro-, sefialado
10 en la figura. Pero este cambinesidn podrd heoerla siempre
Que & la 2~ ¥ & la -a~ Que guedan verticelmsnte pueda Garles
slgnifieoado, 10 gue consigue componiendo con el comodfn la pe.
lsbre .rent-e mareeda 11 en la figure.

00 0000COCODO0GO




10

Bate

78,

08536

Eate modelo de utilided consta de las siguientes
reivindieasiones:

18.. Juega, csrastsrizedo porgue esté constitul.
@o por tres grupes de fichas, calda uno de los cuales lleve,
respectivemente, marcalas las letras vocales, les consonantes
y un reducido némero de rigures gque sirven de comodines, pere
representer susleuier letra de los otros grupos; teniendo. las
Tichas de cada grupe le misma presentacidn exterior,

2%, . Juego megdn el punto anterior, s racterice -
do porgue en el nimero total de fichas del juego, en relecién
eon el de jugadores & que se destine, los nimeros de les fi.
chee iguales, gerrespondientes & ocada une de les letras, guar-
den entre sf ls proporeién usual, en gue entran pars former
las palabdras en el idioma & gue s¢ destine el Juegos de un mo-
do enélogo que en los minimos de letras de un tipe en timgrs.
tfa. |

$%,. Jnego.

Segdn se desoribe y reivindica en este memoria
desariptive,

8¢ detalle e 1lustrae con los rlencs corm spondlen..
tes. |

Y que consta de 7 hojams, foliadas y esocxitas por
uns sole oere,

Medrid, & 2 agosto|1956.
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