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^ntre l a  gran variedad  que e x is te  de ju e g o s , tanto 

in f a n t i le s  cono pasatiem pos o entretenim iento de personas 

m ayores, es de d estacar  e l que se  d escrib e  en e l cuerpo de 

l a  p re sen te  memoria, que se  r e f ie r e  a  un juego o juguete 

que puede se r  u t i liz a d o  tan to  por lo s  n iños como por lo s  

a d u lto s , ya que por su sim p lic id ad  de concepción y gran 

entretenim iento se  hace igualm ente a se q u ib le  a unos y 

otros#

E ste  juego se  b asa  en dos c a r a c t e r í s t i c a s  o fundamen­

to s ,  en primer lugar* e l  c o lo r , y en segundo l a  numeración, 

ordenada de su s f i c h a s .  E l co lor define una p a rte  dél ju e ­

go y es e l azar' e l que lo  determina para, oada ju gad or, lo s  

cu a le s han de seg u ir  e l  co lo r  que hayan e leg ido  y en e l 

reparto  p o s te r io r  de f ic h a s  es l a  su e rte  l a  que l e s  ayuda 

a  poder cum plir con l a  r e g la  del juego y poder asimismo 

r e s u l t a r  ganadores s i  han rec ib id o  en e l  rep arto  de f ic h a s  

en un número mayor del co lor elegido#

Por o tr a  p a r te ,  l a  numeración dada a  l a s  f ic h a s  ha 

de se g u ir se  correlativam en te h a s ta  form ar l a  e s t r e l l a  que 

c a r a c te r iz a  e l juago y que e s t á  c o n s t itu id a  por una peana 

o base sobre l a  que han ae i r s e  colocando en su s lu g a re s  

re sp e c tiv o s  l a s  f ic h a s  cuya ; &aión c o r r e la t iv a  forma d is ­

t in to s  p o lie d ro s  agrupados en su  correspondiente zona de 

co lo r  en l a s  que es*cá d iv id id a  l a  peana y en su  conjunto 

todo e llo  con stitu y e  l a  e s t r e l l a  f i n a l .  Es ganador en e ste  

juego e l ju gad or que más pronto pueda desprenderse de l a  

to ta lid a d  ae l a s  f ic h a s  que l e  hayan correspondido en e l 

re p a rto .

A sí pu es, e l modelo abarca tanto e l  co lo r  como l a  nu­

meración c o r r e la t iv a  de l a s  f i c h a s , dando lu g a r  por e ste  

motivo a una mayor aniniaclón en su desenvolvim iento y d i­

fic u lta ste  ligeram ente su d e sa rro llo  con ob jeto  de h acerlo



mas apasionado y d is t r a íd o .

P ara  determinar con mayor c la r id a d  su forma y demás 

d e ta l le s  com plem entarios, se hace en l a s  h o ja s  an e jas a  

a s t a  memoria, una d escrip c ió n  g r á f ic a  de un ejemplo p r á c t i ­

co , sobro cuyas f ig u r a s  seguidamente ae produce asimismo e l 

d esg lo se  d e sc r ip tiv o  del modelo.

La f i g *  i s  corresponde a  una f ic h a  del ju ego , en v i s t a  

f r o n t a l .

La f i g .  28 m uestra l a  peana o base en v i s t a  de p lan ta  

su p e r io r .

Por su p a r te , l a  f i g .  3 8  re ,regen ta  a  una v i s t a  en 

p la n ta  su p erio r del juego completo y co locado .

Como se ap re c ia  por l a s  f ig u r a s ,  e s te  modelo e s t á  

co n stitu id o  por un número determinado de f ic h a s  formadas 

por unas p ie z a s  en forma tr ia n g u la r  concretamente un tr iá n ­

gulo e q u ilá te ro , una de cuyas c a ra s  lo  co n stitu y e  a  su  vez 

una p ie z a  p iram id al de t r e s  tr iá n g u lo s  i s ó s c e le s .

La c a ra  c o n s t itu id a  en forma p iram id al e s t á  c a ra c te ­

r iz a d a  por l a  d is tr ib u c ió n  en mío de su s t r iá n g u lo s , e l 

in fe r io r  ( l )  del c o lo r , y lo s  o tro s  dos (2 ) y (3) re sp ec­

tivam ente están  ocupados por un número de. puntuación en 

forma de c írc u lo s  o cu alq u ier  o tr a  c la se  de marca en co lo r  

muy r e s a l t a n t e ,  bien sea  negro sobre fondo blanco o cu al­

q u ier otro  sistem a con ob jeto  de d is t in g u ir  rá p id a  y c la r a ­

mente e l número de marcas que posee cada tr iá n g u lo .

La peana o base ael juego e s tá  formada por un cuerpo 

cen tra l (4) en forma de cuadrado, cuyos ángulos están  pro­

longados sim étricam ente, dando lu g a r  a unos brazos (5) de 

sep aración  entre lo s  d is t in to s  grupos ae f i c h a s  co locad as.

A su  ves e s t a  peana e s tá  d iv id id a  en cuatro p a rte s  

por medio de l a s  d iagon ales (6 ) correspon d ien tes a l  cuadra­

do y re sp e c t iv a s  pro longacion es an gu lare s.



Oacta una cte l a s  p a r te s  en que l a s  d iago n ales dividen  

a  l a  peana presentan  d is t in to s  c o lo re s  y corresponden a 

lo s  mismos co lo re s  dados a l a s  f ic h a s  del juego en lo s  

tr iá n g u lo s  in fe r io r e s .

Igualmente puede se r  su s t itu id o  e l co lo r  por cu a l­

q u ier otro  dibujo o con traseñ a que, naturalm ente, co n tras­

te  con e l r e s to  de l a s  d iv is io n e s  de l a s  f i c h a s .

in s c r i t a s  l a s  p a r te s  c o n s t itu t iv a s  del juego o p a sa­

tiem po, .se d e ta l la  a continuación  su  forma de actu ación .

Las f ic h a s  l le v a n  por su  c a ra  p iram id a l, y d is t r ib u i­

dos en sus t r e s  t r iá n g u lo s , además del co lo r  o con traseñ a 

reservaoo p ara  e l  tr ián g u lo  base (1 ) una numeración deter­

minada en forma de puntos o cu a lq u ie r  o tro  s istem a  d i s t r i ­

buido en su s o tro s  dos tr iá n g u lo s  (2) y (3 ) de manera ca­

p r ich o sa  o e s t á t ic a .

Una vez co locada l a  peana y e leg id o  e l co lo r  o l a  

con traseñ a por cana ju g aao r , se procede a l  rep arto  ae l a s  

f i c h a s ,  previam ente b a ra ja d a s , hacíanoose e sto  t o t a l ,  a s  

d e c ir , rep artién d o se  l a  to ta l id a d  de l a s  f ic h a s  entre to ­

dos lo s  ju gad o ras.

51 sistem a de comienzo del juego puede s e r  e a ta o le c i-  

do previamente bien por dados, o numeración, o en f in  cu a l­

q u iera  que se e s ta b le z c a , e l prim er ju gad or co loca  l a  f ic h a  

que desee y e l  s ig u ie n te  ha de continuar l a  numeración que 

indique l a  prim era f ic h a ,  an caso de que no poseyese cucha 

f ic h a  p a sa rá  su  turno y s e r á  e l  s ig u ie n te  e l  que l a  coloque 

o sucesivam ente.

De e s t a  misma manera se  va procediendo por todos lo s  

jugad ores h a s ta  quedar vencedor e l  que más rápidamente co­

loque tod as su s f i c h a s .

D escrito  su ficien tem ente e l modelo y su procedim iento 

ae juego só lo  r e s t a  añ ad ir que e l  mismo puede o s ta r  fab rica-



100* -

cto en cuaaqu iár c laB e  de m ateria y 

l j .e s  complomgntarios puedan ger sasct

l id a d  del mismo permanezi-

c e p t ib le s  de m odifica­

ciones que s in  v a r ia r  La e se n c ia l !  

can in v a r ia o le a  e l  ob jeto  soore que e l  modelo re c a e .
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18).-"JUEQQ DE „.USA" ca i'acterizad o  por una peana c e n ­

t r a l  d iv is o r ia  que e s t á  formada por un cuerpo de base cuaí- 

dran gu iar, d iv id ido  por dos d iagon ales en cuatro c o lo ra c io ­

nes d ife re n te s ; prolongados l o s  v é r t ic e s  del cuadrado cen­

t r a l  por brazos a a l ie n ta s  s im étr ico s a  l a  d iag o n a l,. que 

oa i'ac terizan  en pai-e ja s  mi hueco de soai-exagon u i l i b r a ,  

abarcando su  l in e a  de perím etro una s o la  co lo ra c ió n .

2 8 ) . -"JUEGO DE LESA" s e g in  l a  r e iv in d ic a c ió n  an t-rc io r  

carac terizad o  porque l a s  f ic h a s  es*cán formadas por un po­

lie d ro  de base t r ia n g u la r  y a l tu r a  p iram id a l, una de cuyas 

c a ra s  es co loreada en función  de uno de lo s  co lo re s que 

l le v a  l a  case 3agdn l a  re iv in d ic a c ió n  a n te r io r ,  y l a s  dos 

c a ra s  resvan  cea, d ife re n c iad as por m arcas, sign o s f i  *ur-s 

y d ibu jos en d isp o s ic ió n  complementaria entro f i c h a s .

3 *).- "JU 3 'J3  DE „USA".

La preson-tii memoria d e sc r ip t iv a  con sta  ae cinco h o jas 

fo l ia d a s  y m ecanografiadas por una s o la  c a ra , componiendo 

un t o t a l  de ciento  diecinueve l in c a s ,  in c lu id a s  é s t a s .

Iladrid , 17 do Ju l io  de 1 .9 5 6 ,-



¡2  M í'/<?spr¿?________________  M g j s t 'n ' f a

f / # . 3


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



