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MBEXORIA DESCRIPTIVA

mES maEEse

Oorr03poﬁdiente a la solicitud de registro de un Moddlo de -
Utilidad que, por veinte afios se solicita para Espafia y sus
Colonias, a fgvor de Don Luis RUIZ VILLALUENGA, de nacionali
dad espaficla, domiciliado en SILBAO, calle Gran Via, nim. 5-4°¢.-
P o T
bl JUEGO INFANTIL DE SAIGHN "
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La infanois requiere una constante~actividad, pero en mu-
chos momentos no es posible dejarles realizar una actividad pu
ramente fisica y, por otra parte, es convenlente que de>tiempo
en tiempo realicen juegos con ocupacién mental y que.los reten-
ga congregados en una determinada habitacidn,

Pero claro es gue, para conseguirlo, es preciso que el jue-
go revna determinadas condiciones de atractivo e interds y no ol
vidando esto se he idsado y realizade el juego infantil de salén
que constituye el objeto de la presente Lemoria descriptiva y -
cuyo tablero de juego se representa, en una de sus posibles for
mas de realizacifn en el dibujo adjunto,.

Los elementos del juego son: un tablero (A), semejante &l re
prasentado; una rulsta (B), o bvien dados, para indicar el nimero

de puastos a recorrer por cada jugador; unas fichas de colbres(c)
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que representardn a cada uno de estos; unas tarjetas con listas
de objetos (D);unas pequefias tarjetitas (B)que representean los
objetos comprados y, unas fichas (F) respresentativas de monedas
pars las compras.

En el tablero estén dibujados diversos mostradores (G) con -
los objetos & comprar y entre ellos pasa uns lénea sinuose (i),
que ve desde una esquina marcada como la entrada (I) o comienzo
del juego, heste otra con la indicacién de salida (J) y une va-
rioe circulos o recuadrps (R} en blanco o negro y con indicacio-
nes o sin ellas,que determinarin los avences, unc por cada uni-
dad del nimero dado por ls ruleta y con determinades obligaciones
o penslidades segin los casos.

Para comenzar el juego se elije como tendero el que obtenga el
nimero més alto en la ruleta y éste, que también actuard como com
prador, reparte entre los Jugadores las tarjetas con los objetos
& comprar y cades uno de los jugadores retendrd en su poder las -
f;chaa representativas de dinero que sean preclsas pare las com-
pras a efectuar, segin las tarjetas que le shn sido entregadas, -
més una cantidad supletoria, igual para todos, destinada a otros
gastos como refrescos, teléfono, etc.,

Cada jugsdor avanzaré tantos puestos como indiquen las jugadas
de le ruleta y coloocard la ficha gue le representa en el lugar co
rrespondiente, Los ciroculos negroé indicarén las paradas que hay
que hacer para efedtuar las compras y, al llegar & ellos, realiza
la compra correspondiente y entrega &l vendedor una tarjeta de com
pra, representativa del objeto y el tendero le entregaré un vele
justificativoe.

Cuando se llege & un circulo negro no correspondiente a los de
su lista de compras, puede obtar entre comprar lo allf{ expuesto o

perder su turno sin hacer ninguna adquisicidn, pero en algunos de
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ellos se verd obligado & consumir, como en los de comidas y refres-
cos ¢ a pagar una pefialidad, como en el teléfono, entregando la can
tidad indiocada.

Cuando ha comprado todos los articulos debe parar en el puesto
de embalsje (L), y pasar luego & caja (M) y si no tiene suficient?
dinero para pagsr todo lo compradc, deberd retrocedsr pars devolver
loe articulos no pagados.

Una vez pagados todos los artfculos precisard un nimero execto
para alcanzar la salida y, con ello ganar el juego, s8i es el prime-
ro en sallr,.

Como se verd por la descripeién que antecede el juego tiene ;
gran atractivo para los nifios, despierta su interds y les hace man-
tenerse reunidos durante largo tiempo, y ¢laro es-que ei Juego des-
orito podré ser variado en detalles, especialmente en los de carac
ter decorativo, como el tablero y las fichas, sin por elle apartar-
se de sus prinoiplos caracteristicos.

N o T A

BN RISULEN: Bl presente lodelo de Utilidad gus, por veinte -

‘aﬁos se solicita para Espafia y sus Colonias, ha de recaer sobre las

siguientes reivindicaciones:

12,-JUBGO INPANTIL DZ SALON, que se caracteriapor estar consti
tufdo por un tablero en el que se hallan representados varios mos-
tradores con objetos & comprar, figurando entre los mismos varios
circulos y recuadros, unidos por una linea éinuosa gue parte del -
lugar de entradae-salida del juego-y va a las salida del almacen -
-fin del juego-,estando marcados los circulos en que deben deterse
para comprar los objetos expusstos y aquellos otros que suponen una
penalidad, debiendo ser este camino recorrido por las fichas repre
sentatives de los jugadores los que avanzarén tantos puestos como
indique en la Jugada la ruleta y al llegar al mosirador con las com

pras marcadas en las cartas que se reparten & los jugadores debe-

rfn entregar ésta y recibir un comprobante, pasando una vez efec-
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tuédas todas las compras obligatorias y los que hayan querido no
marcedas al mostrador de embalaje y de ésta.a la caja y a la sali-
da una vez efectuado el pago, que de no reunir dinero suficiente -
les obligari a re%roceder para devolver los objetos no papgados.

28 ,~Por #ltimo se reivindica como objeto sobre el que ha de

recaer el presente llodelo de Utilidad que, por veints afios se soli-

cita para Espafia y sus Colonias,= = = = = = = = = = = = = - = « =
D 0 T
" JUEGO INI'ANTIL DE SALON hd

Todo conforme quedz expresadc en la presehﬁe Memoria descorip-
tiva que consta de cuatro hojas foliadas y escritas a méquina fior
una sola cara y planos que se &acompaiia, '

Madrid, 10 de Julio de 1,956,~

b ad)




O, LULS RUWIZ VILLALUVENCA.
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