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MODELO DE UPILIDAD
POR VEINDTE ARos
EN ESPARA

Solicitado e fevor de D. José Mufioz Hidelgo, de naoione~
lidad espafiols, domiciliado en Barcelona, C/. Wad-Res
n? 13

P © r

=jegejeie;="JUEGO REOREATIVO Y PEDAGOGICO"mjwjejejejujn}

MEMORIA DESCRIPTIVA

== ceerc EsEereEz===e

‘El Modelo de Utilided & gue nos vemos & referir
en la péesente Memorie Descriptive y en el adjunto plano
tiene por obJeto gerantizer los derechos e la exclusivae
fabricaceibn, vente y explotecién en Espefia, sue Colonias
¥ Protectoresdo, de un nuevo juego recreativo y pedegbgi-
co.

Este nuevo juego tiene le particularidad de que
al propio tiempo que eirve de distresccién y entreteni-
miento constituye un pesetiempo eultural pars le infenoi*

por efectusrse en este juego, una forzosa préctica de

les custro opereciones elementeles de Aritmétice esto es
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sumar, rester, multiplicer y dividir.

Ademés de la indiscutible ventaja que representa
el hecho de consietir en un juego que ensefla deleitendo,
reune tembien la ventaja e su esocaeo precio lo cual per-
mite que un juego altemente distraido, competido & ina-
tructivo esté al alcance de todo el mundo,

Para que le idea generesl anteriormente expueste
puede ser mes facilmente comprendida, se acompafie una
lémine de dibujo que nos muestrs un ejemplo de realize-
cién de este nuevo juego recrestivo y pedagégico, sobre
el cuel conviene tener presente su condicién selaratorie
y no limitative, por lo que deberéd interpreterse en su
més emplio sentido.

En el dibujo se representa una viests del teblero
de Juego con los distintos cuadros y liness diagonales
que lo constituyen.

Fn cade une de las ocho diagonales figurs un né-
mero repetido por tres veces, ¥y colocado precisamente
en los puntos de interseccibn o contaoto, de dicha die-
gonal con los lafiom de los cuedrados.

Los Jugedores que intervienen en el Jjuego dispo-
nen cade uno de slete fichas o plezes de diferente color
un grupo con respecto al otro.

Pore empezer el Juego Be puede efectuar la elec~
0ién de quién lo inicieréd por cuslquier sistemas corrien-
te, pudiendese utilizar les mismas fichas coglendo une
0 dos de ellae cerrando la mano y debiendo acertar el
color el Jugador contrario.

las pieges se colocan elternativemente entre

| embos Jugadores, es decir que un jugedor pondrd upe fi-
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cha sobre un nfmero y luego la porndré su contrincante y
as{ sucesivamente hasts colocar las siete piezas que cade
Juzador pomee. Sin embergo la partide puede terminar ente
de coloocar las siete pieszes ya que la finalidad de este
nuevo juego es colocar tres pleezas de un mismo colorien
linea sobre uno cualquiere de los lados de wn cusdredo o
pobre una de les diagonsles.

En el ceso de que ningwno de los dog oponentes

logre colooar tres de gus piezas en linea se continua la

partide trasladendo cuslquiera de las siete piezeas en jue
&0, @& otro punto vacante que noe interese, comprendiendose
que la pertide puede constar de un nfmero indeterminado
de Jjugedas.

Ahore bien en 2l eistema de enotacién de le pun-

tuecidn de lee jugedas, es donde redics el carecter cultud
ral y pedagdgico de este nuesvo juego, pudiendo efectuar
diche puntuscién e base de sume, rests, multiplicacién ¢
hivinién, seglin deseen los dos oponentes en el juego.
Asl por ejemplo sl tres piezas de un miemo color
hen side colocades en 1linee sobre los nfmeros 6, Ty 4
tendremos:

Aplicando la sume 6 + 7 + 4 = 17 puntos
Aplicando la reste 6 ¢ 7 = 13 - 4 = 9 pintos
Aplicando le multiplicecién 6 ¢ 7 = 13 x4= 52 Pun<

-

puntos conseguidos y una vez Jjugedo el total de pertidas

Aplicando la divieibén 6 ¢ 7 = 13 ¢ 4 = 3 puntos
Y epf{ sucesivamente, oade jugador ird sumando los

cordado, serd ganasdor el que mayor ntmero de puntos haya

anzado. —



G Desorite puficientemente la natwraleze y regla-
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mento de este nuevo Juego, se ha de hacer conster que po
dré realizarse en diversided de formes, tamefios y mate-
75 riales, siendo tembién posible la introduceién de varia-
ciones secundarias gque no alteren las caracteristicas
esenciales que se expresen en la siguiente

R O T A

B
. ios puntos no conocidos ni practicedos en Espa-~
8o fia sobre los cumlee se desea recaigan les reivindicacio-
nee del presente Modelo de Ytilidad, son

12.~ Juego recreativo y pedagbglco caracterizado

esenoinlmente por ester constituido por un tablero de

forma cuedrade gue presente en su parte superior o de
85 juego, un cumdrado con sus lados paraleloe e los lados
del tablero, con un segundo cuedrado insorito en el pri-
mero, un tercer cuedredo inscrito en el segundo, un ouaj
to cuedrado inscrito en el tercero y por @Gltimo un gquin-
to cuedredo ineerito en el cuerte, y por preaentap ocho
g0 diegonsles gque pertiendo de los vértices del priméro y
segundo cuadrado terminan sobre los lados del quinto
cusdrado,

28+~ Juego recreatitto y pedagbgico segin la rei-
vindicecidén anterior carscterizedo porque cede une de
95 las ocho Alagonales de le reivindicacidn 18 conste de
un némero repetide, en cade uno de los tres puntoe de
contacto de dicha diegonal eon los ledos de los ouaedra-
des.

32.~ Juego reoreativo y pedegbgico segin las rei-

100 vindicaciones anteriores caracterizado por constar de
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doe grupoe de fichas o piezes, en nfmero de siete para
cade grupo, y de detinto color un grupo con reepecto a2l
otro, teniendo por carscteristice el hecho de que cada
uno de los dos Jugadores tleme que poner un conjunto de
tree fiches de su color 6 pertenencie, en linea sobre
uno de los ladoe de un cuedrado, o sobre une de lag die~
gonales.

48.~ "JUBGO RECREATIVO Y PEDAGOGICO", de confor-
mided en un t0do en lo esenciel y fines industrieles
2 lo desorito en la precedente Memorie Descriptivae y
gréficemente representado en el adjunto plano pare su
me jor comprensién.

Esta Memorias conste de CINCC hojas mecanogrefiae

das por una sola care a doble espacio en 112 liness.

Mgdrid, 10 Julio 1956

Por autoriszacién del interesado.-

JOSE LOPEZ
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