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MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE ANKOS
EN ESPaAfaA
Solicitédo & favor de D. Rafael Femenfa Prats, de naclo~
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En la presente Memoria y en los dibujos comple-
menterios enexos vgmbs.a deserivir la comstituciébn, ca-
racteristicas funcionales y de desarrollo, de un nuevo
Juego bésado en los principios fundamentales del conoci-
do Jueg@ de dominé, si bien constituye una variante com-
pletamente nueve y originel de propiedades recreativas

mge interesantes y atractivas,

ye uno ﬁnavo, descense en doe principios bdeicos, a sa-

Esta nuevae modalidad de juego, que en sl constity

R

N SR




=
4
5
K %
E |

10

15

25

30

35

e 5 08082
. . 4
ber: La igualdad de las fichas o piez cade palo, y

la posicién de colqéarlas en el desarrollo del juego.
Basado en esas dos idems caracterfsticas, han sido desa~
rrolladas las normas de este nuevo juego, para lo cusl
he sido necesario crear asimismo une terminologfa origi-
nal adaptada e le novedad y singularidad de este nuevo
Juego, ‘

igdp FINICTION: Este nuevo juego, eg un jue-

&0 noblé de fines emiﬁentemente recreativos, en el .que el
ezar y le inteliéencia encusntran su vertice,
ELEMENTOS QUE L0 CONSTITUYEN: Se compone de un
ndmero ilimitado de unidades llemedas piezes o fiches,
formendo cade grupo-de OCHO de elleas un "Palo", denpmina-
dosas Unée, Doses, Treses, Cuatros, Cincos, Seises, etc,
Enb obstante ser ilimitado, como tIpico jusgo basej
Be expone para su comprensién, el constituido por "OINCO"
pelos, limitdndolo por tento & 40 piezas que se descom-
ponen como sigues
8 ﬁiezaa de Unos con valor de 1 tanto cade una= 8 Tanzob
8 44 deDosesid id de 2 14 id dd= 16 44
8 id de Treses id 14 de 3 id id i1d= 24 14
8 44 de Custros id id de.4d 14 14 1d= 32 id
8_ 1d de Cincos id id de 5 4id 1d 1d= 40 14
;L,o 1d gue constituyen une sume totel @Geeeeess 120 id
io@aa les fichae de ééte nuevo juego son simples,
denominando & cuetro de elles ganéripamente "Fichas es-
peciales" e inﬂividualmente se oonocen por: Dos cerrojo,

Dos llavé, Cuatro cerrojo y Cuatro llave,
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i ; FORMATO DE LA8 PIEZAS= Las piezas o fichas son de
i forme rbotangular ¥ de dimensiones y proporciones varia-
i 40 bles, obn arreglo & diversos tipoe de fabricacién, pero
] unas buensg médidaa‘puedenlaer por ejemplo de 35 X 30

X 8 milfmetros,

Todas ellas tendrdn dos cares: anverso y reverso,

distinguiéndose cada une de éstas por el color, que po
45 ser blahco el enverso ¥y negro el reverso, o de los colo~
res queiae desse adaptar,

' En el enversc de les piezas se representardn los

pelos, por medio de puntos, rombos, triangulos o cualquiﬁr

figure geométrice que se desee.

I 50 Tres de los bordes del anverso de las fichas eatﬁ-
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rén mercedos por une linea en forms de "U", representan-

.@

dose eniel.interior.de_la misme el nimero de tantos de
cade palo, '
‘Ademds de sus correspondientes tentos, las fichag

65 "especialee" solamente tendrdn enmercado por le lfnea,
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dos de sus bordes formendo una "L', y en su interior la
| figurs de una llave en dos de ellas y en las otras dos une
§ cerradura, |

> Bl sisteme de confeccibén de estas piezss o fichas

| 60 gerd similer al de las fichas del domind o al de los nais

f pes, pudiéndose fdbﬁicar con cualgquier material que se

1 desee sdoptar,
5 Cuando se utiliga el sisteme similar a las fichag

% del dominé, las fichas llevardn en su centro, un clavito
65 0 prominencise pars facilitar su mezclaje. E1 reverso ser#

completamente liso y sin distineién alguna,
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T 0LOGIA D VOCES DEL JUEGO

Borde'.....'.OOQz

CerradQessvesecet

CBI’I‘OJQZG.‘ s0000f

Cerrojo ebierto.:

Omnponei'........t

Depéﬂitbn.‘.unf
Fingle.seeococcet
Componer doble..?

Fieha.ojn‘otticotl:

Fiche béﬁe.oo-o sl

Picha compuesta.?

Ficha dobleseesss

——

-4-

Ceda uno de los 4 lados del anverso
de las fiches.-

Cuando en uno o en los dos lados, no
puede jugarse ye por no disponer de
fiche base 0 no poder repetir la fi-

‘ Cha‘-

Cuando se clerra un lado colocando
la fichae especial "Cerrojo" dos o
cuatro en pogicién de cierre.-

Voz que ha de pronunciar el jugador
cuando abre el juego con la ficha
"bleve" cuando antes ha sido cerrado
con la del "Cerrojo" o bien ocuando
se tira éste sin cerrar.-

Acto de unir dos fichas,-

Fichas sobrantes disponibles después
de servirse los jugadores, cuando
son menos de cuatro.~

Acto de colocer primero todas sus
fichas, -

Jun%ar dos fichas del mismo palo,=-

‘Ceda una de las piezas del juego,-

Es la de igual pelo que se une al
lado abierto y se tira en primer lu~-
gar,~

BEs la unién de dos fichas de distin-
t0 palo,~

Es la unién de dos fichas del miamo
palo,-
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Fiche especigl....co.:

Fiche 1ibre.ccceccesst
Ficha simplescsesceds
Hacer la cuent8.....$
T80+ eeerersornsecont
Llave abreccssecccest
L18Ve CLOTTReesveoest

Paloooooo-ioo.ooéoooug

Partida.;. cepreess t—c,;:
P&BO..-.;.-oooo.ao.o_:

POEiO,iana saceassssesd
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Son las denominsdas "Cerrojo" dos
¥y cuatro y "Llave" dos y cuatro,-
Es la que se elige paras unir en la
misma tirada o jugada a le fiche
base, -

Todas las que componen el juego,
menos por excepcién las fichas espe
ciales,-

Contar los tantos que le quedan ai

aedversario durante el juego, y tam-

bien al finel de la ronde,-

Cade una de las dos direcciones en

que se desarrolla el juego.-;

Voz que pronuncie el jugador cuandog
abre nuevamente el juego con la fi<
cha especiel "Llave" que sntes ha-
bia sido cerrada con la de "Cerrojo
Yoz que pronuncie el jugador cuando
el lado estd en posicién de "Cerro=-
jo abierto" y se desea cerrar.-
Cade uno de los grupos de ocho fi-
ches del mismo ndmero de tentos,-
Serie de rondas hesta conseguir el
total de tantos, previemente concen
doe=-

Voz que ha de pronmunciar el jugadon
cuando no tiene ficha bese para po-
der jugare=—

Forma de colocar las fiches en laddg

1)

ablerto o cerrado.- —
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Poeicién ebierte.....t Cuando las fichas especiales se cd-

locan con el borde blanco hacia

N TN R

fuera del lado, pare que pueda 86+

: % 130 guirse el juego o sea utiligandolis
s f | como fichas simples.-
B | Posicién cerrada.....t Cuando les fichas especieles se

utilizen como tales, con el borde

negro cerrendo el Juego o lado,~-
135 Retiraresssssscesseest Acto de coger fichas del depbsito
%% cuendo node tiene, llegando el ca
4 so de tirar, ficha base del miemo

palo del lado ebierto.-

- - Rondessecesvecescnceet Serie de jugadas comprendidas ene|-
‘é S % 140 _ : : tre le salida y el final o cierres
'f ;«* | 88lid8spseecsecsresest Primera jugada iniciada deegués d?
: | servirse.

'% Servirsg.............:~Acto de retirar cada jugador sus

correspondientes fiches, despuéds
145 | de bien mezcladas con el reverso
? hacia erriba.-
TPirade 0 jugadf.....s? Acto de colocar cada jugadof sus
dos fiches en lado abierto,-
BEGLAS GERERALES PARA DESARROLLO DEL JUEGO

{150 le,~ Antes de comenzar se concierta el nimero de tantos

e que ha de jugerse la partids.
2¢,~ Le partide le inicia quien destape la ficha de palo

menor, de entre las que previamente se hayen sepa-

rado, una de cada palo,.
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155 38,- La colocacién de los jugadores serd, la de u#o fren-

te a otro, y sl es por parejas se situardn alterna-

dos.
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48,- Corresponden megclar las fichas al dltimo jugedor, i

. % que serd el situmdo a la izquierda del que tenga

160 que hacer la salida,
58,~ Cade jugador se servird DIEZ fichas, excepto cuando

R e e

é : jﬁeguen més o menbs de cuatro, entonces serdn las
| que proporcionalmente les correspondan,
68,~ La tirada serd de dos fichas por jugador cada vegz,

165 0 sea una fiche base y otre libre, ésta puede ser

0 no del mismo palo, en cambio la ficha base forzo-

samente he de ser del mismo palo que la del lado
ebierto que vaya a tirarse,
7‘.- La unién de las fiches se hard juntdndoles por los
170 bordes blancos, excepto la de la primera Jugada de
| la ronda o sea la selida, que se unirén por los

o A 5

bordes negros, para indicar que quedan abiertos
los dos ledos,
? La unifén de les fichas especiales se sujetarén
? 1;5 e sus normes particulares.
é té,- Heche la primera selida de la ronda, que forzosa=-
| mente serd de fiche doble o repetida, el juego se-
guird por la mano dereche del jugedor que la hsga,

colocéndose las fichas compuestas pervendicularmen-
180 te a le doble de salida.
% 9¢,~ La ficha doble de salida no podréd repetirse en le -

misme ronde, y les fichas compuestas y dobles tam-

poco podrén repetirse en el mismo lado, aunque sf

— en-el opuesto por una sola vesz,
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108,- La colocacién de las fichas dobles se hard siempre
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de través y unidas por los bordes blancos, excep-
to la de la primera salide de la ronda, que como
@ueda dicha, lo serd por los bordes negros.

Las fiches especiales pueden utilizarse indistin-
tamente como fichas base o libre,

En el primer caso, 81 es el "Cerrojo" y se de~
sea cerrar el ledo, 86lo se tirard esta ficha, co-
iooéndola verpendicular y con el borde blanco més
largo pegado a la ficha que estd ya colocada en el
lado ebierto, y 81 no quiere cerrarse el lado, ee
j@garé como ficha sinmple y se tirardn igualmente

dos fiches y la colocmcién serd igual e les simples,
Cuando se utilice como ficha libre, si se desea
cerrar, se colocard igualmente unida por el borde
bianco més largo & su ficha base; y si no se quie-~

re cerrar se unird el borde mds corto al borde

blanco de su fiche base, siendo en este caso consi
derade como ficha simple,

La fiche especiml "Lleve" se utilizard pera
abrir nuevamente el lado cerrado por su reapectivo
cerrojo 3ugéndo$e como ficha base, y se uniré pe-
gendo el borde negro m4s largo, al borde negro del
"cerrojo", elendo potestativo del jugador, tirar
ai lo desea, la segunda ficha libre.

Ggso egpecial de cierre con la "Llave,- Cuando

la ficha "Cerrojo" se juegue como ficha libre de-
Jando el lado cerrado o ebierto, puede utiliarse

en su respectivo palo, la fiche “Llave* para ce-

rrar el juego por el citado lado, colocédndose ésta
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uniéndo el borde blanco mas largo al borde blanco
¢ negro del "Cerrojo" colocado en el lado,

En este caso ya no hay posibilidad de conti-
nuer el juego por el citedo lado,

Las fichas especiales "Cerrojo" y "Llaves" serdn
tiradas obligatoriamente, cuando seen las ¥nicas
del palo de que disponga el jugador, si bien es
potestativo de éste utilizarlas como fichas sim-
ﬁles o especiales,

Puede producirse el cierre del juego en ambos la-
dos, afdn existiéndo en poder de los jugadores fi-
ches del mismo palo de alguno de los lados, por
la prohiblicién exlomdtica de no poder componer
ficha repetida en el mismo lado.

Ia jugada es siempre obligeda, y el que no la ha-
ce teniéndo ficha base del mismo palo abierto en
elguno de los ledos, pierde la ronds, anoténdose
el bando contrario los tantos de las fichas gue
tbngan en su poder, incluso la que debié tirar y
no lo higo.

Une vez descublerte la ficha o fichas, sl iniciar
le tirsda, ya no podrén retirarse y tendrédn que
jugarse forzosamente, siempre, claro estd gue una
de ellaes, sea fiche base de lado abierto.

- Igualmente una vez colocadas las fichas espe-
ciales cerrando o dejando libre el lado, no podr'e]
yé varierse la posicién de las fichas, quien lo
hage pierde le ronde, |

Gana le ronda quien cologue primero todas sus fi-

ches, denomindndose ello ganar el juego, o quién_|
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tenga menos tentos si la ronda finsliza por el
clerre en ambos ladcs,
l8e,.-~ Los empates en log casos de cierre, se resolve-
ran a favor del bando que tenga:
&) Menos mimero de fichas en su poder,
b) Quien tenga mas fichas de palo menor,
- ¢) Quien haya colocado le ¥ltima ficha, sea
quien haya provocado el cierre,

Ejemglosa

Caso a)

P
Le Bando le quedan: 1-F4 y =l-F 3 = 2-F con f Tantos
22 id 1le id : 1-F5 y=-2-F 1= 3-F con? ia
ﬂana el primero por tener solo dos fichas y el
otro tria.

Caso b)
]

1l¢ Bando le quedan: 2-F~5 y 1-F 1 = 3-F con 11 Tantos
2o id le 4d 2 2F~4 y l1-F 3= 3-F conll id
Gana el segundo por tener 2-F 4, nientras que al
primero le quedan.2-F 5,

12 Bando le quedan: 2-F 3 y 1-F 5 = 3-F con 11 Tantos
20 id le 1id ¢ 1-F5,1-F4 y 1-F2 = 3-F con 11 id
Gane el primero porque le quedan 2-F 3, y el se-
gundo solo tiene =l1-F 2 y las otras dos son mayores de 3.
1¢ Bendo le quedant 1~F 4 y 1-F 3 = 2-F con 7 Tantos

22 id le id : 1-F 5y 1-F 2= 2-F con 7 id
Gana el segundo por tener ficha de palo menor
(1~F 2) mientras el primero ls menor es de —1-F 3

1¢ Bendo le quedan: 1-F 1 y 1-F 5 = 2-F con 6 Tentos

Warbih ot i R R A Ay

22 id le id $1-F2y1Fy 4= 2-F coné6 id  _|
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. Gane el primero por tener ficha de palo menor
1-F 1 y la menor del segundo es 1-F 2

Caso c)

‘ Eemsmene
Si gpesar de los casos anteriores persiste adn el
empate a tantos y a fichas y estas son igueles exL
los dos bandos, gana el bando que haya provocado

1 clerre haciéndo la Yltima jugade de la ronda.

PA_RTICULARIDADES NUMERICAS DEL JUEGO
" El némero de fichas del juego es igual a8l resul-

do de multiplicar el nimero de palos de que se compon—
g8 por '0CHO, total de fichas que tiene cada uno:
Ejemplos:

Un juego limitedo al cinco, tiene 5 palos:SX8 = 40 Fichals
Un 14 id  al seis, 14 6 id 16X6 = 48 ia
un id id el siete, id 7 1id :7X8 = 56 1id
ete, etc, -

El valor medio de las fichas de un juego esté en
relacifén directa de aumentar un 0'50 por cada palo de
que se componge, partiéndd de uno.

CUADRO EXPOSITIVO
Ndm de Fichas por Wém, de Valor medio  Suma Totel
Palos Palo Fichas por ficha de tantos
8 - 8 |
- 16
- 24
- 32
40
- 48

- 56

i - 8
1'50 - 24
2 - 48
2'50 - 80
3 - 120
3'50 - 168
4 - 224
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8 X 8 - 64 X 4'50 - 288
305 9 X 8 - T2 X 5 - 360
10 x 8 - 80 X 5'50 =~ 440

etc. eﬁc.

- En consecuencia el valor medio de las fichas de
un juego es asimismo igual, a le mitad del mimero de
310 pelos de que se componga, més 0'50,
ffl ' B iguslmente, para conocer la sume total de los
i tantos de un juego, 86lo hay que multiplicar el némero

de fichas de que conste, por el valor medio de ellas, y
el resultado dard dicha suma,

315 rO RIE}U LA GENERA L,~ Nimero de Palos, multi-
plicedo por OCHO, es igual a mimero de Fichas.

| Némero de Prlos, partido por 2, més 0'50, es igu%l
' el velor medio por ficha,

Y valor medio'por ficha, multiplicado por el mi-
L320 mero de fichas de que conste, es igual, a la Suma tchl.a?
tantos,

Con el fin de facilitar la comprensién de las ca

racterfsticas constitutivas que quedan resefiades, se
acompaﬂg una lémine de dibujos que representan las diver
325 sas. clases de fiches que componen un juego a bhase de

cinco pelos, siendo de sefialar que estas figuras son

LSS e

solamen&e un ejemplo de realizacién, de modo que, por

SR

la posibilidad de variaciones, conviene no ver en ellas
ningin alcence limitativo.
330 "En los referidos dibujos se representen en pers-—

pectiva las diversas piezes, viéndose en ellas el anver-

80 ~1=-, la indicacién o sefial -2~ expresiva de los tan-

b
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tos; el canal o linea en U, ~3- dispussta en las fichas
normeles representedas en las figuras 1,2,3,6,7, y 10,
vy el cgnal 0 linea -4~ en éngulo 6 L, que aparsce en
las fiéhas especiales que se presentan en las figurae
4 y 9 que son las fichas cerrojo por tener represente-
da una cerradurs -5- y en las 5 y 8, que se refieren a
les fichas llave, por tener una llave -6- representade
en su anvérso.

En todes las referidas fichas simples hemos de sé
fialar el lado -7— libre del canal -3-, que sirven para
indicar la posicién abierte, mientras que en las fichas
especiales existen dos lados libres de dicho canal, que
son log ~8- ¥y =9~ los cueles girven también pars indicer
la posicién ebierta,

Las reglas y estudio de jugadas anteriormente
efectuado se aportan para facilitar la comprensién del
nuevo juego objeto del invento, por lo que no deben tomaﬁ
ge como definitlves e invarisbles, pues traetdndose de
un juego completamente nuevo, se prevee que han de sur-
gir nuevos Problemas no repueltos en las lfness que an-
teoeden@ los ouales pueden ir resoclviéndose con la préc-
tice del juego, estableciendo reglas edicionales y cuen-~
tas combinaciones y tipos de jugades sea posible y se
consldere conveniente establecer,

Por dltimo, conviene hacer constar que pueden sef
variable todo aquello que no suponga alteracién esenciael
de la fﬁndamentalmente caracterfstica del Juego, que se
expresa en la siguiente

N 0T a

]

— Los puntos nuevos y de propia invencidn que se —




Q_ 3;5 2¢,~-Un nuevo juego, caracterizado porque en cada
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presentan para que seen objeto de reivindicacién en el
presente Modelo de Utilided, sons:

365 le,~Un nuevo juego, que se caracteriza por esbar
compuesto de un nimero conveniente de plezas o fichas

de forma rectanguler, todas ellas simples, teniendo en
la cara de su enverso una lfnsa en U bordeando tres de
sus lados, dejendo el cuarto liso completamente, Dentro
370 de la mencionade linea en U figuran los signos o seﬁalesJ
en forme de cualquier figura geométrica que determinan
el valor de los tantos en cade una de las fichas, cons=-
tituyendo esta lfnee en U una caracterfstica bésice del

,‘juego.

grupo ée fichas de tantos pares, existen dos fichas espe+
ciales que en su cara del enverso tienen una lInes angu-
lar pa:alelé e dos ledos, en les cuales, ademéds de tener
representados sus correapondientes tantos, tienen re-
3680 presentado en une de ellas la figura de une llave y en 1&
otra la de une cerradura, para que puedan actuer de cie-
rre 6 espertura y cierre respeotivaménte, segin su posi~
cién,

| 32,-Un nuevo jJjuego, caracterizadp porque en ceds
385 Jugede se colocan dos fichas seguidas cede vez, salvo en
alguna excepcién, de acuerdo con las reglas del juego.y

48 ,-"UN NUEVO JUEGO"de conformidad en un todo

en lo esencial a los fines industrisles para la nueve
funcién recreative que se persigue, y gréficamente re-
390 presen&aao en los edjuntos planos para su mejor compren-

pidn,

]
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Esta Memoria consta de QUINCE hojas escritas o

mecanografiadas por una gola care a doble espacio en
391 1ifneas,

Valencia, 29 de¢ Marzc de 1,95¢

Por autorigacién_del interesado.
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