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MEMORTIA DESCRIPTIVA
que se acoppaﬁa a una sdlicitud de Yadelo de Utilidad, por
veinte afios, para Bspafia y sus Posesiones, por NUEVO TABLE
RO PARA JUEGO DE AJEDEEZ, PARA JUEGO SIMULTANEO DE VARIOS
JUGADORES, a favor de D. JUAN RARTAS LORENZO, de nacionali:
ded aspaﬁola, residente en Madrid, calle de Victor Pradera
nimero cuaﬁenta y cinco,

El ﬁresente Modelo de Utilidaed, recae sobre un nue-~
vo tablero:o superficie‘%g juego de ajedres, en la qu; ge
a introducido la importaége innovacién de adaptarla ai jue«
go simultdneo de cuatro jugadores, mediante la diviesidn de
dicha aupe%ficie, en cuatro campos.

La constitucién de una superficie de juego de éuatrq
campos en ios que se Jjuegue simultdneamente, dd emdecial
lugar a la creaecidén de nuevos efectos en este juego, propox
ciondndole un extraordinario interds.

A este efecto, el tablero de este Modelo de Utili-
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dad, se halla dividido en 16 X 16 cuasdrod, alternativamen-
te de dos colores (blanco y negor, o blanco y rojo, o cuals
quier combinacién similar); y su superficie total se halle
dividida por dos divigorias centrales perpendiculares,que
se crugzan por su punto medio (V=W y X-Y) lo cual determi-
na la creacién de cuatro campos iguales A,B,C y D, en los
cudes se colocan las figuras del ajedrez, en la formarusual
ene ste juego.

De esta forma, son cuatro los jugadores que inter—-
vienen en cada partida. Con el fin de evitar confusiones,
cada tablero o campo, llevard sus cuadros sefialados en dos

colores diferentes de los otros tres campos restantes, y

del mismo color serdn las fichas de cada uno de los conten-
dientes, correspondiendo a dichos colores.

Les fichas o figuras que se emplean en este juego,
gon las mismas que en el ajedrez, ya qiie el presente Modelo
de Utilidad no es mds gque una mejora o perfeccionamiehto
que se intwmduce en dicho juego. No obstante, dadas las es-
peciales caracteristicas de la superficie y campos del mis+
ﬁo, g e requiere alguna veriacién en el movimiento de las
fichas, que se nueven dentro de los campos que se sefiglan
en la hoja de planos que se remite adjunto, a tftulo de '
ejemplo ejecutivo, ¥y q ue representa una de estas superfi-
cies, que se halla dividide por las lineas perpendiculares
entre s V=W y X-Y que partiendo de los lados del rectédn-
gulo que compone la superficie total, y precisamente de su
centro, se interseccionan en el centrodel mismo,d.etérmi-
nando 4 campos A,B,C,y D, exactamente iguales, divididos
en camillag de colores combinados en la forma antes descri-
ta, en las que se asientan y mueven las fichas,

El movimiento de dstas, puss, ofrece variantes. El

caballo, en este juego, se adelanta una casilla mis hacia
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delante:y otra mis hacia el lado, que en el ajedrez normal,

con cuya modificacién esta ficha actia de ataque y defensa
seguin el punto de la jugada.

Las fichas restantes, se mueven en la misma forma
que en el gjedrez, pero ofreciendo la particularidad de qué
pueden pasar de un campo a oiro; por ejemplo, un alfii Siw-
tuado en el campo "A", puede pasar;ren sus movimientos, a
los campos B, ¢ y D, dentro de las normas generales del
juego de ajedrez. De ls misma manera, las fichas situadas
en un campo, pueden comer, dentro de las normas genergles,
a las que estén en cuslquiera'de los otros campos.

| Dadb que este juego se realiza por cuatro jugadores
unidos dos a dos, la partida se finaliza cuando un contrin+
cante da mate a uno cualquiera de los reyes de los dos coms
pafieros oponentes.

Cualquier gambito, en éste juego, lo mismo que los
jeques y los jaques mates, lo puede realizar cualquiera de
los jugadores de un bando contra cualgquiera de los jugado-
res del bando opuesto; por ejemplo, el jugador YA" puede
dar Jjaque mate al B 6 al D, pero debe tenerse en cuenta que
cada jugador no puede mover m€s que sus propias fichas, de
tal forma que si el jugador "A" da jaque al Rey "B" y el
nico movimiento que tiene este rey para escapar del jague,
es une casille amenazada por una ficha del campo "C", el
Jague mate no se podréd realizar hasta que le toque mover
su ficha ai jugadoxr "Cn.

Asi puede darse el caso, por ejemplo, que el juga~
dor "£" dé jague mate al Rey "D", pero como antes mueve el
jugador "B", pudiera ser que éste malografa el mate prepa-
rado por "A", librando de esta menera a su compafiero "D",
de donde se desprende la existencia de un doble medio de

atague y un doble medio de defensa.
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Tapbién es fdoil consecuencie de loe xpuesto, que
cualguier jugade de ataque o defensa, puede ser ejeoatada
coordinadamente por los dos compafieros de un bando, coénitra
los des compafieros del bando contrarioc., Por tanto, las fi-
chas de un jugador, podrédn acurdir en gpoyo de las de su
compafiero, siendo factiblg, incluso, y i las necesidades
del juego lo requiriesemn, gque un jugador coma una ficha de
gu compafiero, si ello facilita un resultado,

Finglmente, en el presente Modelo de Utilidad, cabe
cualquier variante en ejecucidén y disposicidn de sus elemen
tos, siempre que no se altere el espiritu de la invencikn,
siendo, por tanto, extendible al empleo de fichas del lla-
mado juego de damas, cuyos movimientos resultardn coordina-
dos de la misma forms gque se hace en el juego ya descrito,
y basZandose en sus mismas normas generales, ya que ello nog

altera elaespiritu de le invencidn,

NOTA., -~ Descrito suficientemente cuanto antecede, s6lo res-
ta oongignar que lo que s¢ cita como de propia, nueva y U=
t4l invencién del solicitante, es lo contenido en las gi-
gulentes
REIVINDICACIONES

1 - NUEVO TABLERO PARA JUEGO DE AJEDREZ, PARA JUEGO
SIMULTANEO IE VARIOS JUGADORES, caracterizado e sencimlmente
por constar de un teblerc y superficie de juego, dividids
en cuatro eampos cuadrados, regplares e i@énticos entre si,
merced al eruce de los lineas perpendiculares al centrode
losg lados del cuadrado gque constituye la eitada superficie,
que, ademds, se halla dividida en casillag cuadradas, igua-
les enfre g{, en néimero de doscientas cincuenta y seis, co=-
rrespondientes a la divisidén en diez y seis casillas de ca~

da lado de dicha supercicie.
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t erizado esencialmente por el hecho de gque cada una de
las divisiones mayores, o campos, lleva sus divisiones me-
nores o casillas, alternativamente dispuestas en dos colo-
res distintos entre aif, y distintos también & los de las
restantes casillas de los demds campos.

3 = Nuevo tablero, segln reivindicaciones 1 y 2,ca-
racterizado por el hecho de gque e prevéén fichas de los
mismos colores que las casillas citadas, cuyas fichas tie-
nen la faculktad de poder pasar de las casillas del campo
propio & los campos restantes, en los movimientos de jue-
g0.

4 = Nuevo tablero, segin reivindicaciones de 1 a 3
caracterizado porque se utiliza para el juego por cuatro
jugadores simultdneamente, divididos en dos bandos contrin
cantes.

5 -~ Nuevo tablero para juego de ajedres, para juego
gimulténeo de varios jugadores.

Todo segin queda descrito en la presente llemoria,
que consta de cineco hojas foliadas y mecanografiadas porx
una séla cara, con un total de ciemnbo veinticinco lineas y
hoja de planos que se acompaiia.

Madrid, a 23 de mayo de 1956
P.A.
EL AGENTE OFICIAL,

ANTONIO NARANJO
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