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MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE AKNOS
EN ESPAFA
Solicitado a favor de D. Iuis Alonso Sotillo, D. Francis
co Alcazar Talavera y D, Antonio Ortufio Marcos, todos
de nacionalided espafiola, domiciliados en Cartagena (Mur
cia)

p o r
=j=i=i=ieiei= " NUEVO JUEGO DE SOCIEDAD " wj=j=;=j=;=i=is

MEMORIA DESCRIPTIVA

En la presente Memoria y en los dibujos complement
rios. anexos vamos a describir les caracteristicas y part
cularidades de un nuevo tipo de juego de sociedad, cuyos
elementos han sido dispuestos en forma tal que hacen po-
sible desarrollar en é1 un juego mixto en el que se comb
nan el conocido juego de parchis, con sus peculiares jue
gadas, y el interés y emocidn que despierta el futbol.
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Por estos motivos nos encontramos ante una original moda<
lided de juego que, como elemento recreativo, viene a
aportar una mejora en los medios de sana distraccidn, qué
hace a sus creadores merecer el privilegio de exclusivi-
dad que sobre su fabricecidn, venta y explotacidn en Ea-
pafia, Colonias y Protectorado, se solicita por medio del
presente Modelo,

El nuevo juego a que nos venimos refiriendo tiene
por base el juego de parchis, de modo que comprende ﬁrig
cipalmente un teblero de parchis dispuesto preferentemenﬁe
en un mueble en forma de mesa, para que los jugadores
puedan sentarse a su alrededor. En este tablero existe
un espacio central que llamaremos de "gol", ocupado por
un orificio con una trapa con medios flexibles de unidn,
de tal modo que deje paser las fichas y vuelva & cubrir
el orificio automaticamente. En este tablero de parchis,
los cuatro espacios correspondientes a la salida son trays
perentes a fin de que pueds colocarse en ellos a voluntad
un emblema de cualquier club de futbol real o ficticio,
cuyos emblemas son cambiables por medio de un dispositivg
mecdnico compuesto por una ancha einta sin fin portadora
de los emblemas representados en ella, que va tendida
entre dos rodillos o poleas, accionadas por unosg ejes,
en cuya extremidad van montados los correspondientes man-
dos recayentes a un lado de la mesa, existiendo una cintq
sin fin para cada espacio de salida y por consiguiente
dos mandos para cada uno de dichos espacios, o sea en
total ocho.

También consta el juego de medios mecdnicos para el

accionamiento de los dados, que estan integrados por un_|
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cuerpo cilindrico alejado en la mesa, con su boca cubiert#
por un cristal o l4ming transparente de cualquier otro mg
terial, con un fuelle interno dotado de unaz plataforma en
la que se mueve y voltea el dado y un muelle debajo dé
ella, de modo que por medio de un v4atago central, con
un brazo lateral que asoma al exterior de la mesa, pode-
mos hacer voltear el dado dentro de su alojemiento, cada
vez que le corresponda el turno a un jugador, Dispositivo
de esta clage habréd uno para cada jugador, aungue tambiénr
puede haber menos.
Aparte de las correspondientes fichas con relieves o
dibujos en forma de baldn, el juego posee ademas un marcar
dor automdtico para cada jugador que estard formado por
un brazo de palanca con un muelle recuperador, que en su
extremo tiene un diente mediante el cual se hace girar
una rueda escaqueada con nimeros, los cuales son viasibles
a través del orificio practicado en una tapa existente
en la superficie superior de la mesa.
Para que pueda ser mas facilmente comprendide la cons
titucidn que en forma resumida se ha descrito anteriormen
te, se acompafia una ldmina de dibujos en los que se repre
genta en forma mas bien esquemédtica, un caso de realiza-
cidn de uno de estos juegos, con algunos detelles aclara=
torios, debiendo hacer constar que por su condici‘’on de
imero ejemplo, no deben interpreterse los dibujos en forma
limitativa, sino extensa y ampliamente,

Dighos dibujos nos muestra en la figura 1, una vista

en perspectiva del conjunto del juego o mesa; las figures
y 3 eon dos secciones de diche mese; la figura 4 es un
detalle de la cinta sin fin; la figura 5 representa dos_
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vistas en plenta y alzado de una ficha; las figuras 6 y
7 representan una plants y una seccidn del accionedor
automdtico de dados; siendo finalmente las figures 8 y 9,
una seccidn y planta de un marcador,

Ateniendonos al ejemplo de realizacidn que los mencio
nados dibujos representan, vemos que el juego consta de

L}

los elementos que en los planos se sefialan como sigue: de
una mesa -l-, con sus correspondientes patas -2-; de un
tablero o ldmina de cristal -3- con el rayado y dibujos
propios de un parchis, con sus correspondientes espacios
de salida -4-, situados en sus angulos, los cuales son
transparentes, teniendo en el centro un orificio de "gol®
=5-, provisto de una tapa -6-, con una ldmina de acerc
-7-, que por su flexibilided actda de muelle para colocar

uevamente la tapa en su orificio, una vez caen las fichah,
are la recoleccidn de las cuales existe un canal 0 rampa
que asome g un lado de la mesa.

En el interior de la mesa existen unos ejes -9-, mon-
ados paralelos dos a dos, en los correspondientes coji-
etes soportes y de giro, cuyos ejes poseen dos tamhores
10-, entre los cuales va tendida uns ointa ~12~-, que:lle
a representados los emblemas -~13- de clubs de fiutbol, de
0odo que moviendo los mencionados ejes -9-, con los man-
ios -14~ que aparecen al exterior de la mesa, podemos
pituar a volunted uno de los emblemas -13- en el espadio
-4~ correspondiente, por debajo del cual pasa la cinta.
Como puede verse en los dibujos, parsbéada espacio —4- exii
e una cinta y los dos correspondientes mandos -l4- para

8 desplazamientos en un sentido u otro,
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Los cuatro disperadores automdticos se sefialan en la
igura 1, con -15-, viendose en detalle en las figuras
y 7. En estas figures apreciamos que cada disparador
std compuesto por un tubo metdlico -16-, con su boca
apada por una plancha de cristal o pldstico transparente
-17-, para que resulte visible el dado -1B~ que va ence-
rrado en dicho tubo, apoyado en la plataforma -19-, soli-
deria del vdstago -20- y con un muelle -21- y una telas
=22- con la que forma un fuelle, yendo unido el vdstago
.20~ a un brazo -23- doblado en U, que tiene un apendice
P pulsador -24- que gsoma al exterior de la mesa, por un
lado,

1a mesa dispone también de cuatro marcadores automd-
Eicos -25-, cuyo detalle constitutivo aparece en las vis-
as en seccidn y en planta de las figuras 8 y 9, en las
cuales vemos que cada uno se compone de: una, rueda esca-
jueada -26-, gque en su cara superior lieva representados
unos numero§ indicadores de tantos, cuyos nimeros apa-
frecen visibles a través del orificio -27-, existente en
las tapas -R8- dispuestas en la cara superior de la mesa.
Con -29- se sefiala el eje de giro de la rueda dentada -264

con -30- la ufia que impulsa a dicha rueda, cuando ge

cciona el pulsador o palanca -31~- cuyo extremo aparece

1 exterior de la mesa, siendo -32- el eje de basculacidn
de la referida palanca y -33- un muelle de recuperacidn.
Por dltimo, en la figura 5, vemos una de las fichas
-34~-, que representa un balon de futbol, siendo -11- (fi-
gura l); las porterias con que puede dotarse a la mesa,
ﬁaa bien a modo ornamental,

Dada la constitucidn especial del juego que hemos des-
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crito y representado como ejemplo, se comprenderd que a

bese del mismo pueden establecerse torneos o competicio-
nee entre jugadores, similares s las competiciOnesjde b it
130 bol, Esto se consigue mediante los mandos -14-, con los

| Lad

cuales gituaremos en los espacios -4- log emblemas O es-
cudos de cuatro equipos de futhol de loa que contiene
la cinta -12- cada uno de los cuales 1o adopta un juge-
dor. E1 juego se efectils dos & dos practicamente de modo
135 | independiente en cuanto a resultedos, dentro de la parti
da de parchis de cuatro, o sea: cada jugador se anotard
en el marcador ~25~ los tentos que veya obteniendo, in-
terpretendose como tales cada vez que mate e un contra-
rio, y cada vez que coloque una ficha en el orificio -5}
140 | De eate modo, despues de cada partida, (cuye duracidn
conviene limitar a un tiempo determinedo), los dos con-
trarios enfrentados obtendrén un resultaedo en tantos,
que se consignerd en un tenteador independiente, dejando
paso a otros cuatro contendientes, hasta jugar todos,
145 | las partidas que previamente se acuerde, para ver al
final quien resulta campeon. '

les tiradas de dedos se realizen mediante los dispa~-
redores -15-; las fichas -34- que van llegando al espaci
central del parchis, se colocan por el orificio -5-, ca-
180 yendo a la rampa -8~ para reunirse a un lado de la mesa.

Como podrd colegirse, el desarrollo del juego puede
sujetarse a las reglas que se fijen con csracter general
0 a reglas especisles para diversas clases de partidas,
sin que hagemos referencia a ellas pues, ademds de gue
155 pueden alterarse a voluntad, no modifican lo esencial del

| Juego. -
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También pueden varier las formes, temafios, materiale}
y demds circunstancies secundaries del juego, siempre que,
no se modifique lo que es fundamental en la invencidn,
que se expresa en la siguiente

N OT A

Los puntos nuevos y de propie invencidn que se pre-
sentan para que sean objeto de reivindicacién en el pre-
sente Modelo de Utilided, son:

le,-Nuevo juego de sociedad, con un tablero de parchip
en el centro de una mesa, caracterizado porque el eapacio
central de llegada de fichas tiene practicado un orificio
con una tapa proviste de una ldmina flexible que permite
le introduccidn de fichas, despues de 10 cual se obtura
el orificio sutomaticemente, cayendo dichas fichas a un
fcolector en rampe existente en el interior de le mess,
pera reunirlas y ponerlas al alcence de la mano en un la-
teral de la mesa,

2¢,~Nuevo juego de sociedad, caracterizado porque
cede espacio de salida del teblero de la precedente rei-
vindicacidn, ee trensparente para hacer vieible, un emble
Fha de equipo de futbol, los cuales pueden cambiarse a vo-
lunted en cade partide, mediante el correspondiente dispo
lsitivo mecdnico.

32,-Nuevo juego de sociedad, caracterizado porque el
dispositivo de cambio de emblemas de la precedente reivin

dicecidn estd compuesto, para cada espacio de salida, por
dos ejes paralelos, con sus corregpondientes mandos de

ccionamiento dispuestos al exterior de la mesa, poseyen
ada eje un tambor o polea, entre los que ve tendida una

gr—
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cinte sin-fin con los emblemas representados, pasando por

debajo de los citedos espacics de salida,. '
4% ,-Nuevo juego de sociedad, caracterizado por consta.i
0

e unos disparadores automdticos de dados, cada uno de 1
cuales estd compuesto por un tubo cilindrico dispuesto en
luger conveniente de la mese, con una planche solidario

de un vdstago, que actian a modo de embolo, siendo dicha |
lanchada plataforma de volteo del dado, para lo cual
iene en su parte inferior un resorte en espiral, y es so.
lidaria de una tela cilindrice que forme un fuelle, mien-
ras que el véstego es solidario de un brazo lateral de

ccionamiento que aparece al exterior de la mesa, de modo

que el presionarlo o pulsarlo bruscamente, deaciende la
lataforma y se eleva rapidsmente, volteando al dado que
tesulta'visible a8 través de una tapa transparente,
59,-Nuevo juego de sociedad, caracterizado por cons-
ar de unos marcadores de tanteo, compuestos cada uno por
rueds escagueada, numerada que resulta giratoria por
le accidn de la ufie de une palaenca basculante,con su ex-
tremo el exterior de la mesa, para su menejo, y un muelle
de recuperacidn, giendo visibles los numeros de la rueda &
través de un orificio practicédo en ung tapa existente en
le. superficie de la mesa. Y
62.-"NUEVO JUEGO DE SOCIEDAD", de conformided en un
jftodo en lo esencial y fines industriales a 1o descrito en
la precedente Memoria Descriptive y gréficamente presenta
4o en los adjuntos planos pars su mejor comprensidn,
Esta Memoria consta de NUEVE hojas escritas o meca-
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neas,
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nografiades por una sole cara & doble espacio en 212 1li-

Madrid, 6 de Abril de 1.956
Por autorizacid

teresados,
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