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E ntré lo e  numerosos juegos pedagógicos oreados para 
r e a l iz a r  enseñanzas d iv e rsa s  reoreando, se cuenta/! lo s  
llamados "rompecabezas", compuestos de p iez as  p lanas que 
se en tre laz an  o de dados odbioos, que en uno u o tro  oaso
se s itú a n  unos jun to  a o tro s  para dar lu g a r a l  o b je tiv o  
señalado come m ateria  de a s im ilac ió n .

Cuando se t r a t a  de l a  enseñanza de la s  prim eras le t r a s ,  
e l  re fe rid o  juego de rompecabezas ha  sido presentado oon 
dados independien tes,oyyas s e is  c a ra s  lle v a n  marcadas en
gran tamaño cada una de la s  l e t r a s  de l ab ecedario . En esa
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forma Rudimentaria e l  mátodo no ha dado lo s  r e s u l ­
tados apetecidos porque e l  niño, cuando empieza a  
tomar contacto con e l  mundo ex te rn o , busca lo  verda­
deramente a tra y e n te  y lo  que tie n e  rep resen tac io n es  
de cosas y de anim ales, en co lo res  v iv os.

Era n ecesario  in te r e s a r  a l  niño siguiendo e s te  
camino, y e l lo  precisam ente es e l  ob je tiv o  de e s te  
nnevo sistem a de enseñanza, cuyo re g is tro  como P atente 
de Invención se s o l i c i t a .

El sistem a, en lo que se r e f ie r e  a sus elementos 
m a te r ia le s , co n s is te  en p re se n ta r  primeramente a l  niño 
cada l e t r a ,d e  una manera, diríam os d isim ulada, formando 
p a r te  de un o b je to , o de un s e r  o de un p a is a je  cuyo 
nombre comience con l a  co rrespondien te  l e t r a ,  y todo 
e l lo  confeccionado en co lo res  a t r a c t iv o s .  Esa re p re ­
sen tación  e s tá  ex tend ida sobre la s  oaras ad ju n tas  de 
cuatro  o más dados reun idos en rompecabezas. Del mismo 
modo, con o tra s  fig u ra s ,, e s tá  rep resen tad a  l a  l e t r a  
con d ife re n te  c a rá c te r  en e l  lado opuesto de l grupo, 
a l  objeto  de ob tener un segundo a tra c t iv o  y con e llo  
f i j a r  aun más l a  a tención  del in fa n te .

Luego, cada dado de lo s  que forman e l  grupo l le v a  
l a  l e t r a  de referencia rep resen tad a  ya netam ente y en 
forma de mayúsculas y minúsculas de dos c la se s  de tip o s  
en la s  cuatro  ca ras r e s ta n te s .

Be análoga manera se p resen tan  lo s  grupos de dados 
re la t iv o s  a cada una de l a s  diez c i f r a s ,  y en v a ria s  
ca ras  l a te r a le s  de e s to s  dados se incluyen signos



complementarios y prim eras rep resen tac io n es  de o a ráo te r 
geométrico y g e o g rá fico .

En l a  p resen te  Memoria se describe,como ejemplo s in  
c a rá c te r  l im ita t iv o , una re a liz a c ió n  d e l nuevo sistem a 
de enseñanza. Para apoyar la s  ex p licac io n es  se acompañan 
dos f ig u ra s .

La f ig u ra  1 m uestra en p e rsp e c tiv a  a l  grupo de cuatro 
dados co rrespondien te  a l a  l e t r a  B, y

La f ig u ra  8 re p re se n ta  uno de e s to s  cuatro  dados 
desarro llado  para  d e ja r  ver sus s e is  c a ra s .

En e s te  ejemplo cada l e t r a  agrupa cuatro  dados. Con 
re fe re n c ia  a  l a  l e t r a  B, se ve en l a  f ig u ra  1 lo s  cuatro 
dados t a l  como se p resen tan  agrupados ante e l
niño en l a  posic ión  de conservación en su e a ja  y en l a  
de in ic ia c ió n  de l " ju eg o " . En l a  cara  que, convencio­
nalm ente, llamaremos su p e rio r , l a  agrupación se m uestra 
como en un rompecabezas, representando un o b je to , que 
en e s te  caso es un "b arco", de acuerdo su l e t r a  i n i c i a l  
con l a  del grupo. En la s  ea ras l a te r a le s  de cada uno de 
lo s  dados puede observarse  rep resen tad a  l a  misma l e t r a  B. 
Separando, por ejem plo, e l  dadoac, lo  tenemos en l a  f i ­
gura 3 d esa rro llad o  en sus s e is  c a ra s . La 1 es p a rte  del 
rompecabezas c itad o ; l a  6, opuesta a l a  1, es también 
p a rte  de o tro  rompecabezas que l le v a  e l  grupo de dados 
en su ca ra  in f e r io r ;  la s  caras l a t e r a le s  8 y & muestran 
l a  l e t r a  en mayúscula y m inúscula dé tip o  de im prenta, 
y la s  caras 4 y 5 enseñan l a  l e t r a  en mayúscula y minúscu­
la  de c u rs iv a .
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Cada uná de la s  d iez c i f r a s  comprende, asimismo, 

un grupo de cuatro  dados. Por ejem plo, e l  grupo de l a  
c i f r a  5 m uestra en su cara  su p e rio r , a l  par que l a  c i f r a  
5, un conjunto coloreado de cinco cosas ig u a le s , como 
cinco ce rezas . En su ca ra  in f e r io r  hay también o tro  
conjunto con o b je to s  reun idos parcialm ente to ta liz an d o  
c inco , para  c re a r en e l  nido l a  sensación de suma. Dos 
de la s  ea ras l a t e r a le s  de cada dado tie n en  e l  6 neto 
en t ip o s  d is t in to s ,  y l a s  o tra s  dos ea ra s  lle v a n  , una 
f ig u ra  geom étrica y una f ig u ra  elem ental de g eo g rafía , 
respectivam ente. ,

Un grupo de cuatro  dados comprende.signos de puntua­
ción gram atical y de c a rá c te r  a r itm é tic o .

Cada dibujo de conjunto de un grupo de dados va en­
marcado por una cenefa b ien  n o to r ia , cuyo ob je to  es f a ­
c i l i t a r  l a  reagrupación de %os dados cuando han sido 
esp a rc id o s . Todos lo s  d ibujos co rrespo nd ien tes a la s  
ca ras  su p e rio res  lle v a n  una misma cen efa . Todos lo s  d i­
bujos de l a s  ca ras  in f e r io re s  tien en  también una misma 
cenefa, bien d ife ren c iad a  de l a  a n te r io r .

Para r e a l iz a r  l a  enseñanza se comienza mostrando a l  
niño uno de lo s  dos d ibu jos de conjunto de una l e t r a
determ inada, exp licándole lo  a l l í  representado  y su nombre, 
si. no lo  conoce. Se l e  hace re te n e r  l a  re la c ió n  e x is ­
te n te  con l a  l e t r a  adyacente. Una vez conseguido algún 
re su ltad o  de reco rdación , se esparcen lo s  dados del grupo 
para  &ne e !  alumno lo s  vuelva a  reag ru gpr. Se le  muestran 
la s  l e t r a s  l a te r a le s  y se le  pregunta su nombre has que 
la s  reconozca en ensayos re p e tid o s . Del mismo modo se
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procede con la s  demás l e t r a s .  Después^ la  p rá c tie a  
y métodos de cada maestro p e rm itirán  que e l  niño vaya 
oreando s íla b a s , p a lab ras  y pequeñas oraciones grama­
t ic a le s  mediante la s  l e t r a s  l a te r a le s  de lo s  dados, 
lo s  cuales se irá n  colocando sucesivamente e n tre  la s  
s e r ie s  de l is to n e s  p a ra le lo s  de una bandeja preparada 
a l  e fe c to , que puede s e r  l a  tapa de l a  ca ja  d estinad a  
a l a  consevaeión del juego.

La ca ja  deberá ten e r una d is tr ib u c ió n  formada tam­
bién  por l is to n e s  p a ra le lo s , con separación*adecuada 
para r e c ib i r  ordenados lo s  grupos de dados correspondien­
te s  a éada l e t r a ,  que es conveniente guardarlos con 
lo s  d ibujos re a liz a d o s .

Otro perfeccionam iento im portante in troducido  en 
e s te  sistem a de enseñanza es l a  p o s ib ilid a d  de poder 
observar l a  capacidad que tie n e  cada niño para  p e re ib ir  
y d is t in g u ir  lo s  ee lp p as. Esto es de gran in te ré s ,s o b re  
todo hoy que se u t i l i z a n  lu ces  de d ife re n te s  tonalidades 
para  re g u la r  e l  t r á f i e e ,  y siempre lo fuá cuando se t r a ­
taba de ad m itir empleados para c ie r ta s  in d u s tr ia s  y para 
lo s  s e rv ic io s  de f e r r o c a r r i l e s .  Al propio tiempo se 
enseñan a l  niño lo s  nombres de lo s  c o lo re s , cosa que 
ignoran no poeas personas a d u lta s .

Para e l lo ,  un c ie r to  ndmero de la s  l e t r a s  l a te r a le s  
de lo s  dados llev an  como fondo alguno de lo s  s ie te  co­
lo re s  sim ples de l e sp e c tro . Así tendremos l e t r a s  con 
fondo ro jo , l e t r a s  con fondo anaranjado, con fondo ama­
r i l l o ,  verde, a z u l, a ñ i l ,  y v io lad o . E sparcidos lo s  
dados, se le  m uestra a l  alumno uno de lo s  c o lo re s , e l
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verde, por ejem plo, y se le  3iee que vaya reuniendo 
todos lo s  dados que tengan alguna ea ra  de ese o o lo r.
Si su fre  alguna equivocación eon o tro s  oo lores es 
síntoma de que su v i s ta  no lo s  d is tin g u e  netam ente, 
y en observaciones más m inuciosas podría  determ inarse 
s i  padeoe de daltonism o. Una vez que haya reunido todos 
lo s  dados oon su ea ra  verde colocada aparentemente,, 
tendremos ya la s  l e t r a s  n eo esa ria s  para  formar e l  
nombre "v e rd e" . Se ayudará a l  niño la  prim era vez a 
h acerle  s i  aún no es capaz de re a l iz a r lo  por s í  mismo. 
Igualmente se procederá par formar lo s  demás nombres 
d e l e sp e c tro .
E l sistem a es ú t i l  también a lo s  n iños mayores para  i r  
adquiriendo conocim ientos geom átriaos y geog ráficos, 
y alguna p rá c tic a  en l a  formación de expresiones a r i t ­
m éticas, á ^ í  por ejem plo, se le s  hace e s c r ib i r  v a ria s  
igualdades de sumas como: 2 + 3  = 5, 7 + 8  = 15,
9 + 1 2  = 2 1 .  Inmediatamente se le s  dice que e sc rib an : 
a + b = c y se t r a t a  de h ace rlo s  comprender que e s ta  
expresión  re p re se n ta  a cu a lq u ie ra  de l a s  a n te r io re s .
Del mismo modo se procede para l a  su b s tracc ió n , m u lti­
p lic a c ió n  y d iv is ió n , con lo cual se l e s  fa m ilia r iz a  
con l a  moderna a r itm é tic a  gen era lizad a , y se le s  p re ­
para e n tra r  más ta rd e  fácilm en te  en e l  e s tu d io  del 
á lg eb ra .

Se comprende que dentro de é s t e  sistem a perfeccionado 
de enseñanza caben d i s t in t a s  modalidaes de re a liz a c ió n  
cuando se pretenda p a r t ic u la r iz a r lo  para  determ inadas 
e sp ec ia lid ad es  de in s tru c c ió n .



EN RESUMEN, siendo cuanto queda d e sc rito  nuevo y de 
l a  p rop ia  invención de l firm an te , l a  P a ten te  de Inven­
ción que ae s o l lo ! ta  deberá re cae r sobre la s  r e iv in d i -  

5 oaciones s ig u ie n te s :
1 .  -  Perfeccionam ientos en lo s  juegos pedagógicos 

mediante dados, C o n s is ten tes  en una p lu ra lid a d  de con­
ju n to s  de dados, reunidos en una c a ja  adecuada, c o rre s ­
pondiendo a cada l e t r a  d e l abecedario un conjunto de

10 cuatro  o más dados en udmerp p ar, co n stru id o s  de mate­
r i a l  r e s is te n te  y l ig e ro  a i lu s tra d o s  de modo que l a  cara  
convenoionalmente su p e rio r de un determinado conjunto 
re p resen te  un s e r ,  Un ob je to  o un p a is a je  cuyo nombre 
comience por l a  l e t r a  a que e l  opnjunto se r e f i e r e ;  que 

15 l a  ca ra  opuesta o i n f e r io r  de l conjunto l le v e  o t r a  re p re ­
sen tac ión  análoga , d ife re n te  de l a  prim era; y que oada 
dado con independencia l le v e  en sus ouatro  ca ra s  oonvenoio- 
nalmente l a t e r a le s  l a  l e t r a  de que se t r a t a ,  rep resen tad a  
s o la  y netam ente, en mayúscula y m inúscula de tip o  de 

20 im prenta respectivam ente en dos c a ra s , y en mayúscula y 
m inúscula c u rs iv a s  en l a s  o tra s  dos c a ra s .

2 .  -  Perfeccionam ientos de acuerdo oon e l  número a n te r io r ,  
c o n s is te n te s  en in c lu i r  en l a  c a ja  o ita d a  diez eonjuntoa
de dados co rrespo nd ien tes a cada una de l a s  d iez  c i f r a s ,

25 presentando la  c a ra  co n jun ta  su p e rio r un d ib u jo , p re fe re n te ­
mente oolorsado, re la t iv o  a  l a  c i f r a  de re fe re n o ia , con 
elem entos su e lto s , oomo ce rezas , en número ig u a l a l  que 
oorresponde a dicha c i f r a ;  que l a  c a ra  oonjunta in f e r io r  
l le v e  l a  c i f r a  en tip o  d ife re n te , con elem entos, como 

30 manzanas, reun idos paroialm ente to ta liz an d o  l a  can tidad
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que oorrespone a  l a  c i f r a ;  que dos de l a s  ca ra s  l a t e ­
r a le s  de oada dadp d e l conjunto dé l a  c i f r a  lle v e n  la  
c i f r a  so la  y  n e ta , en t ip o s  d ife re n te s , y que l a s  o tra s  
dos oaras de cada dado presen ten  alguna f ig u ra  geom étrica, 
o una f ig u ra  elem ental de algún asunto g eo g ráfico .

3 .  -  Perfeccionam ientos según lo s  números a n te r io re s ,  
c o n s is te n te s  en re u n ir  en uno más oonjpntos como lo s  ya 
c i ta d o s , d iv erso s  signos g ram atica les  y de o a rá o te r  
a r itm é tio o .

4 .  -  Perfeccionam ientos de acuerdo con lo s  números 1
y 2 , c a rac te riza d o s  por enmarcar la s  f ig u ra s  de la s  oaras 
su p e rio res  de lo s  oonjuntos de dados de oada l e t r a  o de 
cada o i f r a  con una oenefa bien d e fin id a  e ig u a l  para  todas 
l a s  ca ras  su p e rio re s , y en enmaroar asimismo lo s  dibujos 
de l a  ca ra  in f e r io r  de todos lo s  oonjuntos de l e t r a s  y  de 
o l f r a s  con o tra  oenefa d ife re n te  de l a  an te s  c i ta d a ,  pero 
ig u a l para todas la s  c a ra s  in f e r io re s .

5 .  -  Perfeoionam ientos según e l  número 1, c o n s is te n te s  
en c o lo re a r un c ie r to  número de ca ra s  l a t e r a l e s  de dados 
de l e t r a s  con lo s  d ife re n te s  co lo re s  de l e sp e c tro .

6 .  -  Perfeccionam ientos de acuerdo oon o u a lq u ie ra  de lo s  
números preceden tes , c o n s is te n te s  en re u n ir  l a  to ta lid a d  
de lo s  dados del juego dentro de una o a ja , oon o s in  
bandejas, p ro v is ta  de l is to n e s  p a ra le lo s , oonseparaoiún 
s u f ic ie n te  para  a lo ja r  unos a l  lado de o tro s ,  o en p iso s , 
lo s  oonjuntos de dados de cada l e t r a ,  lo s  conjun tos de 
cada o i f r a  y lo s  oonjuntos de dados a u x i l ia r e s .

7 .  ** Perfeccionam ientos según lo s  números a n te r io re s  
c o n s is te n te s  en te n e r , formando p a r te  de l a  c a ja ,  como su

SO tap a , o con independencia, un tab le ro  o bandeja p rov isto

9;
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de l ia to n e s  p a ra le le s ,  con separación e n tre  e l lo s  ade- 
ouada para  r e c ib i r  ajustadam ente, ano a co n tinuación  de 
o tro , lo e  dados que se van seleccionando en e l  juego; y 
ca rac te riza d o s  porque e l  borde de l tab le ro  o bandeja puede 

8 ten e r una ranura l a t e r a l  y lo s  l is to n e s  p re se n ta r  una
pequeña separación  resp ec to  a l  fondo, para  que pueda des­
l iz a r s e  sobre é s te  una h o ja  de p ap e l.

8 . -  Perfeccionam ientos de acuerdo oon lo s  números p re ­
ceden tes, c a ra c te r iz a d o s  porque lo s  dados pueden p re se n ta r

10 una de sus ca ras  l a t e r a l e s  con l a  l e t r a ,  c i f r a  o signo
en re lie v e  e lá s t ic o ,  de modo que, habiéndola previam ente 
en tin ta d o , a l  a p r e ta r la  sobre l a  h o ja  de papel d e l t a ­
b le ro  cuando se co loca e l  dado en tre  sus l i s to n e s ,  l a  
rep resen tac ió n  e x is te n te  en dicha c a ra  r e s a l t e  marcada 

18 en l a  h o ja .
9 . -  PERFECCIONAMIENTOS EN LOS JUEGOS PEDAGOGICOS 

MEDIANTE DADOS, según Se describe  y re iv in d ic a  en l a  p re­
sen te  Memoria, que co n sta  de nueve h o jas fo l ia d a s  y es­
c r i t a s  por una só la  c a ra , y de una lám ina.
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