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MEM 0 RIA DESCRIPTIVA
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El nuevo juego recreativo que vamos a describir en %
la presente Memoria, auxiliados de los dibujos complemen+
tarios anexos, es un juego de sociedad que ofrece la par+
ticularided de que se desarrolla imitando operaciones
mercantiles y financieras de compra y venta de valorss,
interviniendo en é1 diversos elementos materiales quse,
unidos en su desenvolvimiento y dependencia por las re-
glas y principios del juego, 1o hacen sumamente intere-

sante y entretenido, por la gran variedad de jugadas que
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determina el azar de los dados, los cambios de precio,
las operaciones obligadas de compra, de venta, de contri-

bucidn & los gastos y otras, que dan al juego un caracter

comercial que lo ha de hacer sumamente atractivo, Se

trata pues de una mejora o nueva modalidad de juego de
sociedad que bien merece se otorgue a su solicitante el |

privilegio de exclusiva fabricacidn en Espefia, Colonias
y Protectorado, que implica el pregente Modelo de Utili-
dad,

Ios elementos esenciales del juego son: Unas tarje-
tas denominadas acciones, obligaciones, bonos, papel del
Estado u otro nombre propio de valores industriales o de
fondos publicos, que estan agrupadas en colores, llevan-
do cada una de ellas un numero y la figura o nd, de dos
dados dispuestos en la pdsicidn que hen de quedar los del
jugador, para que correspondan a esta tarjeta, mas una
centidad que representa el dividendo que debe cobrarse
0 pagarse segun la jugada, cantidad esta expresada en

cualquier clase de moneda, nacional o extranjera.

Consta también de varias clases diferentes de hojas
de papel representando billstes de banco o cheques de
valores distintos.

Se compone ademas de unos discos o fichas de otra for
mg y de cualquier material, con diversas clases de cifras
estampadas en ellog, representando también valores de
cobro o pago.

Existen unas ldminas de cartulina, papel o cartdn,
con ung cabecera de periodico cualquiera, conocido o fici

ticio y la relacidn concisa de une noticia impresa en
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ellos, siendo esta noticia diferente en cada papel uhna-?

H

las cuales llevan impresas, ademas, las diversas clases f
de operaciones de compra,venta, pago o jugadas que debenj
hacerse al tomer un jugador uns de estas hojas,

Forme también parte indispensable del juego, un cer-
ton o tablero indicador o de consultas, el cual se halls
dividido en diversas columnas o hileras de espacios,
cade uno de los cuales, ademds de cualquier figura y 1ey¢g
da alusiva a una actividad industrial, comercial, agri-

cola o profesiord, se halla sefialado con un numero, que

corresponde a los mismos de las tarjetas acciones, bonos,
etc., siendoc cade hilera o columna de espacios de un misi
mo color, igual que las mencionadas tarjetas, Ademas,
todos los numero dobles llevan una referencia a que se
consulten las hojas periodico y algunas otras jugadas de
colectas, cobro o pago que afectan a todos los jugadores|
Dicho carton tiene en su centro un goporte para alo-
Jar unas tarjetas que deben estar colocadas de tal modo
que quede visible al frente la cantidad impresa en ellas,
de la que esta en la parte superior, cuya cantidad indica
el precio de compra o venta de los valores en el mercado,
Por ditimo, forman también parte del juego dos dadoé,
cada uno de diferente color y una caje con diversos de-

partementos y los medios adecuados para mantener de pié

el carton de consultas.

]
Todo lo anteriormente expuesto, que es lo que en esen
cia compone el juego, podr'a ser mas facilmente comprenQiio,

| €1 nos auxiliamos para ello de los grdficos adjuntos,

en los cuebs hemos representado un ejemplo de realizacidn

de las diversas clases de elementos materiales del juego%
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todos los cuales deben interpretarse en su mas amplio s33
tido y sin ningdn caracter restrictivo,

En tales dibujos, la figura 1, representa una vista |
del conjunto del juego, con la colocacidn de todos sus
elementos; la figura 2 une vista de la caja; la figura |
3 una vista del tablero de consulta, que en la figurs 4,
aperece en seccidn; en la figura 5 vemos una de las diver
sad gcciones o bonos; en la 6 un biliete o cheque; en la
7 una ficha o disco; en la 8 una hoja periodico y en la
9 los dos dados, representando la figure 10, las tarje-
tas del precio del mercado,

Ia caja -1~ del juego, tiene una ranura -2- en la qu$
va colocado de canto el carton -3~ de consulta, a fin de
que gquede algo inclinado, como aparece en la figura 1.
Esta caja tiene ademas unos departamentos -4-, para alo-
jar las tarjetas acciones o bonos -5~ (figura 5), un lu-
gar elevado -6~ para situar las hojas periodico =7-,
(figura 8) y un tabique o franja, también elevado -8,
como simple separador central de los tres espaciog =O-
-10- y ~11- en los cuales se colocan indistintamente las
fichas -12-, (figura 7), y los billetes o cheques -13-, |
(figura 6), asi como las hojas - y dados -14- y -15-
cuando ha de guardarse el juego. ‘

- El1 carton -2~ tiene seis columnas de recuadros =16-

con cada columna de un color, recayende cada columna so-

bre uno de los departamentos -4- de la caja, a fin de co-

locar en cada uno de ellos las tarjetas -5- del mismo |
color. Cade una de dichas columnas estd encabezada con ur
espacio -17- en el que se colocard el nombre de une ecti

 vidad industrial o comercial, por ejemplo: “Acciones de |
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negocios detallistas"; "Acciones de negocios de servicios
"Acciones de Transporte" "Acciones de negocios de Espects,
culos y Edictoriales"s "Acciones Industriales” "Acciones |
Minéras y Agricolas". En cada recuadro -16- se represen-
tard una figura -18- expresiva de un negocio, comercio,

industria, actividad o profesidn que en los dibujos se

representen simplemente con un recuadro, dada la infini-
ta variacidn posible, existiendo debajo de cada figura
la correspondiente explicacion -19-, De todos estos re-
cuadros, tienen solo importancia a los efectos del juego,
los sefialados con -20-, que carecen de figuras y tienen
representadas en cifras nmupfisibles los mimero 11, 22,
33, 44, 55 y 66, o sea 1los que se denominan dobles en el
vocabulario del juego. Cada uno de estos egpacios -20-,
ademas de 1los nimeros dobles indicados, llevan todos
ellog la leyenda: "Consultese con el periodico" o con el
Diario u otra similar, y dos de ellos, ademas, la indica-
cidn de que debe hacerse una colecta, abonando una de~
terminada cantidad cada uno de los jugadores.

El carton -3~ tiene en su centro una especie de car-
tera, o soporte -21- en el que iran colocadas diversas
tarjetas -22- (figura 10), en cada una de lag cuzles 3
existe una cifra -23- que determina el precio que rige
en el mercado, para la compra, venta 0 pago por la banca,
de les acciones -5-, cuando hays lugar a ello,

En el juego que se ha descrito pueden jugar 3, 4 o

5 jugadores, siendo su finalidad el reunir la mayor cane

tidad de bonos, vales, fichas, acciones, billetes, 0 che-~
!
ques, ganando aguel que reuna una determinada centidad,

por ejemplo 50,000 que puede ampliarse sl se deseg hacer§

i



130

135

140

145

180

155

93637 _,_

mienzo,

Ios dados tienen la particuleridad de que uno es de
un color y el otro blanco, a fin de que puedan interpre-
tarse de diferente modo a como ® usen corrientemente. En
estos, el dado de color se interpreta como las decenas y
el blanco como lasg unidades, formando un numero de dos
cifras o sea, no se suman los puntos sino que forman ni-
mero por ejemplo: tal como estan representados los dados
en la figura 9, el dado -14- de color sefiala 3 puntos y
el blanco 0 =15~ sefiale 1, formando por eilo la cifra
31, Si se han de asignar a los dados valores en moneda,
a efectos de pago 0 cobro ge multiplicard por cien el
nimero gue compéngen, por ejemplo, en el caso antes indi-
cado formarian le cantidad de 3,100,

S0lo como un ejemplo no limitativo, de la clase de
leyendas, noticias y disposiciones obligatorias para los
jugadores, relacionamos a continuacidn algunos textos
gque pueden contener las hojas periodico -7-, en su ade-
cuada disposicidn tipografica y, sife desea, para darle
mas caracter, acompafiados de algunos graficos. Tales
textos pueden ser:

YDESCARRIIO EL TREN!
1E1 propietario del numero 34 estd sin suerte!
El propietario de la tarjeta accidn ndmero 34 tira los

dados y page a caja la cantidad que salga., Si no la tie-

mag, duradero el juego, cogsa esta que se acordard al co-

ne ningin jugador, la compra al precic del mercado, sin
pagar deterioros. |
SUBE EL MERCAIO
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1Todo el mundo feliz! £
El poseedor de los dados recibe una terjete accidn a su:
eleccidn, exento de pagar 2 caja ninguna centidad.

Si caja no tiene tarjetas, accidn el juego pasa.

1PAGO DE IMPUESTCS!

Cade jugedor paga a caja.

Cada jugador tira ambos dados pare determinar cuanto
deben pagar individualmente, Tira primero el Jugador de
la derecha,
FUERTE HELADA DE La FARANJA™™™°7°°°
El propietario del n¢ 64 sorprendido.
El propietario debe vender las naranjas de la tarjete
n¢ 64 al jugador de su derecha, al precio corriente del

mercedo.

s 0 ee P OSSOSO L VBN SES

EL TIO RICO DESCANSA EN EL HOTEL
Alquila toda una planta. los jugadores pagan sus gastos.
Cada jugador por turno tira los dados para determinar
con cuanto dinero deben contribuir a pager a caja los
gastos del tio,Juega primero el jugador de la derecha.

L JUGAIOR NO EIZO IAS "PRANSACCIONRS COMERCIALES COHRE”—
TAMENTEs

Fierde 500 ptas.
Pague 500 pesetas a caja.

1A TIA CAIOLINA VIENE A’ COMER
Egtard todo el invierno. Todos los jugadores ayudan a

H
{
t

LU B

pagar sus gastos.

Cada jugador en turno, tiran los dados para determinar

con cusnto dinero, tienen que contribuir, pagando indi-
' (

vidualmente a caja, pars los gastos de la tia Carolina.
i
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El jugador de le derecha juege el primero.

TEGER UNA COMUNIDAD.
TIENES DISFUESTC TU DONATIVC,
Cade jugador, en turno, tire los dados para determinar

con cuanto dinero tiene que contribuir individualmente

el somkrero, hace la recolecta y se lo guarda para ella.
14 TIA CAROLINA VISITA PARIENTES"

Viaja en Felicoptero, Todos los jugadores pagaran sus
gastos. :

Cada jugaedor, por turno, tira los lados para determinar
le cantidad con que tienen que contribuir para los gas-

tos de viaje de la tia Carolina. Se paga a caje y emple-

1 za el jugador de la derecha.

4 00 0 % BSOS S

GANGA DE DIAMANTES!
El propietario del n? 63 gana dinero.
L1 propietario del n¢ 63 toma de caja el doble del di-

videndo en que estd velorada dicha accidn que es de

no se cobran los 3,000)

ESTABAS ESFERANDO 1A°GRANSUE[DECOMO VEJOR CULNTISTA
LHTZE 10S VIAJANTES,

Todos los jugadores tiran los dedos y te pagen la cantl—
dad que salga.(Entretanto, tu debes si lo deseas contar-
les la historia que gand el premio),

BAJA DEL MERCADOY TS

a caja, pare los fines beneficos de la sefiora Fetra. la

primera dama que juegue a la izquierda del lector, pasa

3,000 (Si no pertenece a nadie la compra, pero entonces

IA SENORA PETRA NUESTRA' VECINA HACE UNA COLECTA PARA PEO
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Alguien debe pagar!
El poseedor de los dados page 500 pts, a cada jugador,

8 0 " 64000t be o

ISE DESCUBRIC PETROIEQ!

1 propieterio de la accidn n¢ 61 cobra una comisidn
de cada jugador.

Cada jugador tira los dados y page la centidad que sal-
ga al propietario de la accidn del pozo petrolifero. |
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1SEQUIA!!1COSECHA ARRUINADA!
El propietario de la accidn n® 62 cobra los dafios de

t
i

la caja.
El propietario de la accidn tira ambos dados para de- |
terminar la centidad que tiene que tomar de caja. Si la
Grenje no tiene propietario el juego sigue su curso sin
alteracidn alguna, | |
En el juego puede hacerse figurar en los elementos,
tales como el mrton 3 y otros, un personaje imaginario,
tal como un tio rico de las emericas u otro, que es el
propietario de la banca, del periodico local y de la ma-
yoria de las cosas de la ciudad y cuanto el dice se hace,
A base de esto, todas las noticias de las hojas periodi-.
co -7- podrian ir encabezadas con la indicacidn "El tio
rico dice:"
Para que se comprenda mejor le misidn dentro del jue-
go de cada elemento descrito, a continuacidn nos referi-
remos a un modo de jugar, si bien ha de hacerse constar
que las reglas, combinaciones, nomenclaturas y demas de-
telles de su desarrollo, podrdn alterarse sin que por

ello se cambie lo esencialmente caracterIstico, siempre
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que se mantengan las operaciones esenciales de compra,

venta y demds de caracter comercial y financiero que elé
juego imita, _ ‘ ’

E1l desarrollo del juego puede efectuarse como sigue:
Primeramente se nombrarg un tesorero, el cual se encar-
gara de todas les operaciones con la banca, incluyendo
el manejo del dinero (billetes o cheques y fichas) las
scciones, los periodicos y las tarjetas del precio del
mercado.

Bl tesorero, cajero, banquero o como quiera llamar-
sele, entregard a cada jugedor una determinada cantidad
de dinero, incluso para é1 mismo, en billetes o cheques
y en fichas.

Una vez reunidas por el tesorero todas las tarjetas
acciones -5-, las barajard y mezclard suficientemente,
entregando cuatro a cada jugador, reteniendo también
cuatro para si, debiendo situar cada uno todes estas
tarjetas acciones frente asimismo, mientres que el teso~
rero coloca las restantes en los especios -4- de la caja
-1-, repartidos agrupados por colores, de modo que cada
color corresponda al color de las columnas -16- del ta- |
blero de consultas -3-, situado inclinado en la ranura
-2-. Asimismo, son barajadas por el tesorero las tarje-
tas -22-, colocaﬂdolas en el soporte -21-, con el nume-
10 -23- de la de arribe, bien visible. »

1a salida la efectua el jugedor de la derecha del
tesorero, tirando los dados y leyendo en voz alta la
cifra que compongen. En los dados pueden darse dos re-

gsultados generales que son:




275

280

285

290

295

300

53637 .

CUANLO 1O0S DADOS NO SALEN DOBLLS.
Cuando no salen dobles los dados y le pertenece al tira-

dor la carta o tarjeta accidn -5- cuyo resultado sale,
el t esorero debe pagarle de la bance el importe de ls

accidn o sea la cantidad que se exprese en elle. Termi- |

nado su turno, continua el jugador de la derecha (siguieé
te). Si la carta-accidn pertenece a otro jugador, el ;
poseedor de la misma cobrg su importe de la banca,fdebieé
do abonar & titulo de comisidn la cantidad de 500 pésetaé
u otra que se fije al jugador que saco el numero. |
Si no pertenece la accidn -5~ determinada por los dados |
a ningdn jugador, debe encontrarse en su correspondiente
depertamento -4- y el jugador debe comprar dicha carta-
accidn por el importe que rija en la tarjeta -22- del
precio del mercado; quedandose esta accidn de su propie-
dad, situandole junto a las otras.

En cualquiers de las tres circunstancias antes menciﬁ
nadas, el realizarse todo lo expuesto termina el turno
del jugador y continua el siguiente.

CUANDO 10S DADOS SALEN DOEBIES.

Tales como 33, 44, etc., se producen tres movimientos in

B |

teresantes que afectan, no solamente al tirador de turno,
sino que algunas veces afectan a todos los jugadores en
general., Debe efectuarse pues lo que sigue:

1¢,- El tesorero, inmedigtamente cambia el precio del
mercado poniendo la tarjeta -22- de delante atras., Lue-
dando en ésta posicidn hasta que vuelvan a salir dobles,
28,-E1 tirador, inmediatemente despues de haber sacado

los dobles, consulte la pizarra y sigue las instrucciones

que le indique,(Notese que dos de los dobles sefialados
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en la pizarra con los niumercs 22 y 66, requieren m re~

quisito adicional, puesto que indican que debe hacerss
una colecta entre todos los jugedores.

32,-Tomard la copia del periodico -7- que este encima
del monton situado en el espacio -6-, 1o leerd en voz
alta, y entonces alguno o todos los jugadores incluido
é1 mismo, a quienes las instrucciones atafien, seguird 1a§
instruccioneg,impresas en dicho periodico,

En muchos casos las instrucciones del periodicb -
se refieren a que todos los jugadores, incluido é1 mismo,
uno despues de otro, deben tirar los dados, cuyo resul-
tado tienen que tomar o pagar a caja, 0 a otro jugador,
el nimero de cientos de pesetas o monedas indicados en
sus respectivas jugadas.

Recuerdese que al leer los dados en valor de pesefas,
tanto 21 pagar como 2l cobrar, es leido por cientog, Una
tirada de 43 se lee por 4.300, Una tirada de 15 se leerd
de 1.500,etc.,

Bl dado de color -l4- gse les primero, seguide del
blanco -15-. En caso de que en una fase como resultad
de un DOBLE, sea sacado otro doble, se cambia la tarjeta
-22- del precio del mercado pero no se vuelve a sacar
otra cartulina periodico =7-,

Cuando todos los requisitos estan terminados, conti-
nua el juego normal por el jugador de turno de la dere-
cha. las cartulinas -7- del periodico, gue se vayan sa-
cando, se iran colocando debgjo precisamente del monton
de ellas, situsdo en -6-, segun vemos en la figura -1-,
VENTAS.- las ventas de tarjetas-accidn -5- solamente pue+
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den hacerse a la banca y pueden, hacerlas solemente los
jugadores antes de tirar los dedos, cusndo llegue su |
turno, Bl jugador que llegado su turno desee hacer una
venta a caja, entregard una de sus tarjetas -5- perci-
biendo por elie de caja el importe vigente en el mercado |
(solamente puede vender una en ceda turno) (Vender una
accidn de poco valor, cuando el precic del mercado es
aito, suele ger ventajoso).,

Bs muy interesante vigilar constantemente el precio
del mercado principalmente cuando le toque tirar los da-
dos & uno. :
(OMPRAS.- Si el tirador saca el numero de una de las tar;

jetag -5~ que estan en caja, debe comprar esta tarjeta,
pagando por ella el precio del mercado sefialado por la
tarjeta -22-. De otra forma, nunca puede comprarse tar-
jeta alguna excepto bajo las instrucciones recibidas en
el periodico -7-.

GRUPOS DE COIOR.- Adviertase que es una gran ventsja te-

ner grupos de tarjetas del mismo color, porque si el nu-
mero de cualquiera de ellas que le pertenezca, sale en
cualquier tirada de dados, se le paga al propietario su |
dividendo, multiplicado por el numerc de cartas del mis—i
mo color que posea de su propiedad. ‘
Asi pues si a un jugador le pertenecen tres cartas

azules y el tirador de los dados saca cuslquiera de los

ntmeros de una de ellas, al propietario se le pagan el di
videndo impreso en la cartulina -5- por tres veces. LOs

jugadores descubriran pronto que son menores los dividen%
dos de las cartulinas de unos colores que los de otras, |

i
i
i
)
i
|
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Siempre y cuando un jugador vea que no tiene suficien
tes fondos para pagar, cualquier cosa que deba, le es i
permitido vender a la banca cuantas tarjetas -5- sean 5
precisas para poder saldar su cuenta, (Este es el unico
momento durante el juego que puede hacerse venta de mds
de una carta a la vez). |

Puede ocurrir que un jugador se vea imposibilifado
de poder pagar su deuda, despues de agotar todo su dine+
ro y hacer venta de sus tarjetas a la banca. In este casg

el jugador hizo bancarrota y por lo tanto esta obligado

e abandonar el juego. !
GANADOR DEL JUEGO.- El1 primer Jugador que acumule la canl
tidad fijada de antemeno y anuncie el hecho de JUEGO GA—;
NAIDO, |

Cuando a un jugador le falte alguna cantided para

ganar no puede hacerlo nunca por el sistema de vender
acciones.

Son variables las circunstancias de tamafio, colorido,
nimero de fiches, cartas acciones, billetes y materiales
y forma de todos los elementos, todo 1lo cual podrd alte-
rarse en cuanto tenga de secundario, siempre que no se
modifique lo principal y caracterIstico, expuesto en la |
giguiente

N O T A

P ——
los puntos no conocidos ni practicados en Espafia, so-
bre 1los gque se desea hacer recaer las reivindicaciones de
este Modelo de Utilidad, son:
19.;Nuevo juego recreativo, caracterizado por constar

de unas tarjetas, seflaladas con cualquier denominacidn
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impresa referente a valores industriales o fondos publi-
390 cos, con un gigno de color, un numero de referencia y |
le. figura de unos dados cuyos puntos, en la forma espe-
cigl de lectura de que luego se hablard, componen el
indicado numero, mas una cifra indicativa del valor de
la tarjeta, expresado en moneda, que es el dividendo que
395 debe cobrarse o pagarse, segin la jugada, mediante unas
hojas representando cheques o billetes de diferentes Vo~
lores y unas fichas sefialadas también con valores.

29, -Nuevo juego recreativo, ceracterizado por cons-
tar de unas ldminas con una cabecera de periodico cual-
400 quiera, conocido o ficticio, y el titular de una noti-
cia, diferente en cada ldmina, mas la indicacidn impre-
sa de las operaciones de compra, venta, pego, colectas,

tiradas de dados y otras jugadas que deben hacerse al

tomar un jugador y volverla, una de estas hojas perio-
405 dico,

32,-Nuevo juego recreativo, caracterizado porque
consta de un carton o tablero indicador de consultas di-
vidido en diversas columnas o hileras de espacios, cada
uno de los cuales contiene, ademas de cualquier figura
410 y leyenda alusiva a una actividad industrial, comercial, |
agricola, o profesional, un ndmero de referencia corres-
pondiente a las tarjetas de la reivindicacidn 1%, siendo
todos 1os espacios de cada hilera o columna del mismo
color cuyos colores corresponden igualmente a los grupos
415 de colores de las tarjetagfencionadas, con la salvedad
de disponer de unos espacios sefialados con nimeros do-
bles, tal como 11, 22, 33, 44, 55 y €66, en los que exis-
te la indicacidn de que al salir estos numeros dobles
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en los dados, debe consultarse el periodico, o sea las

indicacidn expresa de efectuar colectas o aportaciones
de una determinada cantidad, entre todos los jugadores.

4%, Nuevo juego recreativo, ceracterizado porque

bles en las que hay impresas diferentes cifras, cuyas
tarjetas se hallaran colocadas en el soporte de modo que
resulte visible la cifra de la tarjeta de la parte supe-
rior, determinando dicha cifra el precio del mercado

de valores en el momento de efectuar la jugada, cuyo pre
cio eg variable, ya que al salir en los dados nimero
doble, es preceptivo pasar la tarjets de precios de de-
lante a atras del monton, apareciendo otro precio,

5¢,-Nuevo juego recreativo, caracterizado por cons-

de canto y con cierta inclinacidn, formando angulo con
lg caja, al mrton o tablero de consulta de las reivin-

dicaciones 3 y 4 y de varios departementos recayentes

hojas de la reivindicacidn 2B y en algunos de ellos, la |

el @mrton o tablero de la precedente reivindicacidn posee

un soporte adecuado para contener unas tarjetas cambia-

tar de una caja provista de medios adecuados para sostener

|

debajo de las columnas de espacios del tabiero, una vesz
colocado en la posicidn de juego, en cuyos departamentos
van alojadas las tarjetas de la reivindicacidn 1, del
color de la columna del tablero, que sobren despues de
repartir a los jugadores, las requeridas para iniciar el
juego, disponiendo también la caja de un espacio para

depdsitar las hojas periodico de la reivindicacidn 22 y
otros depertamentos para log billetes, cheques y fichas,
62,-Nuevo juego recreativo, caracterizado porque de

los dos dados que se utilizen en su desarrollo, uno estd
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seflalado con determinado color, diferente al de su pare-
ja, con el fin de que sus puntos ocupen el lugar de las
decenas y los del otro el de las unidades, de modo que

su lectura se efectuard sin sumar los puntos, sino com-

poniendo un nimero de dos cifras integrado de decenas
y unidades determinadas con los puntos que dichos dados |
seflalen en lg ordenacidn indicada. Y

79,-"NUEVC JUEGO RECREATIVO™, de conformidad en un
todo en lo esencial y fines industriales a lo descrito
en le precedente Memoria Descriptiva y gréficamente
representado en los adjuntos planos para su mejor com- |
prensidn,

Esta Memoria consta de DIECISIETE hojas escritas o
mecanografiadas por una sola care a doble espacio en

460 lineas.

Valencia, 23 de Marzo de 1.956
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