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~E1 Modelo de Utilidad a que nos vamoe a referir en
la presente Memoria Descriptiva y en los dibujos comple-

a la exclusiva fabricacidn, venta y explotacidn en Espa-
fia, sus Colonias y Protectorado, de un nuevo juego de

mantener un creciente interés en todos los participantes,
pues la combinacidén de los diversos elementos de que dis;
pone, bien por el azar 0 por la sabia orientacidn-y acer
| tadas jugddas, crean una serie de situaciones aumamente
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interesantes. .
la principal particularidad y desde luego la base

fundamental del juego, estriba en el hecho de haber com- |
inado los elementos de que luego se hablard, para que su
esarrollo imite con gran propiedad las operaciones nor-
ales o figuradas de la profesidn periodistica y de la
e un agente de publicidad, o sea, en suma, el desenvol~
imiento de un periodico con las vicisitudes sobre la
ublicacidn de articulos periodisticos, notides sensa-
ionales, consecucidn de anuncios y otras actividades si-
ilares propias de la prensa. ' ,

los elementos materiales que componen este nuevo jué-
g0 son: en primer lugar varios cartones o ldminas, de
cualquier forma, dimensidn y material que representan

Bucesog" "Informacidn General” "Noticia Sensacional"

n su parte superior la cebecera de un periodico, nacio-
1 o extranjero conocido con su caracteristica dispo-

icidn tipogrdfica habitual o bien con una cabecera de

eriodico de tItulo y disposicidn caprichosa, teniendo

1 resto del e spacio subdivido en recuadres en los cuales

ay signos de determinado color, tal eomé circulos, triand
los, una 0 varias estrellas y un titular de una seccidn

b clage de articulo periodistico, tal como "Cronica de

Noticia de interes" y otras por el e stilo, asi como otroi
spacios reservados a anuncios. En cada uno de estos eepaI
xiste ademds una lista del nombre de tres clases de car-
as de las que son necesarias para que el jugador pueda
olocar anuncio en su periodico o tener oﬁcidn.a marcar
n un dispositivo telefdnico para proponer un articulo,

stos cartones poseen ademas dos ldminas a ambos lados.

ios:
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plegables, que forman espacios adicionales para reserva
de cartas y depdsito de cheques 0 monedas. : '

Consta también de unos cartones, o léminas consisten-
tes, de la misma forma y dimensidn que los espacios en
que se subdividen los cartones de los periodicos y con
los mismos titulares, signos y color que ellos, contenien
do unos, los qﬁe ae refieren a articulos, diferentes ar-
ticulos, noticias e informes, acordes con el -enunciado o
titular y los que tratan de anuncios, un atractivo anun~

cio de casas o productos conocidos o que se desee propa~-
éar, 0 bien simplemente ficticios. Esto por un lado,
pues por el otro tienen valores expresados en pesetas o
en monede extranjera. -

Existe ademés una cantidad determinada de hojas de
papel representando cheques o billetes de banco de mone-
da nacional o extranjera. -

También forma parte del juego una baraja integrada
por cartas especiales de las que existen: trese grupos
con sefiales y colores iguales a los espacios del periodir
0o y con el nombre de tres clases distintas de informado+
res o periodistas; otro grupo de tres clases de ocartas,
con nombres de elementos necesarios para preparar un
anuncio, tal como dibujante, o artista, _totdgré.:to. grabaJ ,
dor, y ademas con sus figuras alusivas, mas con otras co
la figura de teléfonos, un mimerc y la palabra "Telé:ono#
tinalmente hay otros tres grupos de cartas, unas con el
nonbre de "Agente de anuncios®, “Agente de Publicidad® u
otro similar; otras con la indiaaeign de "Anuncio apré-
bado™ "Visto Bueno" "Anuncio conforme" u otras similares;
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y otro que llevard el nombre que se le dé al juego y
todas ellas con sus correspondientes figuras,

Por dltimo, hay un dispositivo en forma de carton,
con la representacidn de un teléfono que tiene una ven-
tana en la que aparecen diferentes sefinles y lsyendaa
cads vez que se acciona un mango deslizable alrededor de
un escalon o borde curvado en el que hay diversos nume-
ros correspondientes a las ocartas que contienen la fi-
gura de un teléfono., En un lugar éprOpinﬂo de este cartol
existen los mismos signos y leyendas que aparecen en la
ventana del dispositivo, con la explicacidn de lo que
significan y debe hacerse, al aparecer éﬁ dicha ventana.

Para que pueda comprenderse mds facilmente la natu-
raleza de los elementos anteriormente expuestos, se acom<
pafian unos dibujos que representan un ejemplo de realiza<
cidn de cada uno de ellos, con la salvedad de que, aiendd
posible otras realizaciones, no deben interpretarse con
caracter limitativo, 51no en su mas amplio gentido,

Ateniendonos pues a los mencionados dibujos vemos
gegin las di ferentes figuras, que el caso tomado como
ejemplo de realizacidn consta concretamente de:

Figura 1.~ Representa uno de los varios cartones rectan-
gulares -l- que ge subdivide en: un espacio.
superior -2~ destinado a representar una cabe-
cera de periaodico; doa espacios ~3-, en cuyo
centro exiate la figuras de un circulo -4- de
determinado color y sobre €1 la leyenda -5~
que dira "Informacidn General"” y en -6- las
leyendas "Informador General® "Fotdgrafo® y

"leléfono"; dos eapacios -7- con un circulo 8-
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100 de otro color, la leyenda "Cronica de Sucesos" :
en -9- y las leyendas "Informador de sucesos”,
"Fotografo y "Teléfono™ en -10-; en la parte
inferior hay otrosvdos'espacios =ll- que tienen
un triangulo -12- cada uno, la leyenda "Anunciol
106  en =13~ y arriba en -14- las frases "Ditujante")
“jgente de Publicidad" y "Anuncio aprobado”™; en
el centro superior hay un espacio -15- con la g
leyenda "Noticia Sensacional" en -l6~, con la |
£igura‘de trea estrellas en ;17-; mas abajo exi
110 ten dos espacios iguales ~18- y ~19-, con una
estrella -20~ cada uno y las leyendas "Noticia
interesante" en -2l-, mas las frases -22-: "In-
formador Jefe" "Fotdgrafo™ y "Teléfono"; e ﬁn,‘
lado existe un peéueﬁo espacio ~23- que contienk
115 la leyenda "0 una noticia sensacional®. Estos
cartones -l- tienen pegados a un lado la ldminJ
rectangulsr -24- en la §ue ge lee en —25- la
palabra "Caja" y en ~26~ la leyenda "Situe aqui
| su dinero®, En el lado opuesto tienen los car-
120 ' tones -1~ otra ldmina -2%- con las figuras -28-L
" que son el contorno de unas cartas de la baraja
y en -29- la frase "En Reserva",
Figura.-2,-Representa un billete o chequé «30- con laa
correspondientes leyendas y figuras, existiendo
125 gran cantidad de estos, por ejemplo 100, todos
ellos del mismo valor, por ejemplo de 1000 ptis.
Figure 3.-gon dos cartones -31-, vistos por su enverso y |
reverso, del mismo tameflo que 1os espacios -3-
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y =7-, teniendo impresa por su reverso una ci-

130 fra -32- que representa diversos valores (por
ejemplo entre 1000 aﬁ$ﬁdb"pta.). De estos car-
tones éxiatenroche que tienen su anverso con el
circuloe ~33~ y el titular -34~ (en el que pon-
| drd "Noticia General"™) impreaoa:en‘un oolor, (el
135 mismo que los mismos elementos del espacio ~3-)
y otros ocho con dicho circulo y al_tttuiﬁif.
(Suceso) impresos en el color del espacio -7-
titulado "Cronica de sucesos", existiendo en
todos ellos impresa una noticia o informacidn
140 de un sucesa, en el espacio =35,
Figura 4.-Representa en su vista anterior y posterior,
los cartones ~36- de los cuales habrd ocho,
siendo del mismo tamefio que~§§5§spaciéVs15-,‘
puesto que se han de'cOIQGar en ‘é1. Contiene
145 las tres estrellas -37-, el tftulo "Noticia
gensacional” en -38- y un erticulo periodistico|
en -39-, todo ello en el anverso,,mientras_que
el reverso lleva repreaentaﬂaiuna cifra -40-,
en fodos~ellos iguel, que puede éer, ypor ejempl§
180 “50.000% pts,
| igura 5.-Se refiere a los cartones -41-, de los cuales
habré otros ocho, siendo del temefio de los es-
paciop -18- y -19-. Estos cartones contienen
la figura de une estrells -42-, la leyenda
185 "Noticie Interesante" en ~43-, mas un erticulo
" periodistico informativo, en -44-, llevando en
su reverso una cifra en ~45-, que:puede osciler
entre 10.000 a 20,000 pte. en los divéreoﬁéééh%k
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tones.

160 Wigura 6.-Nos muestra el carton -46-; de log cuales exis-
ten diez y ocho, llevendo en una care el trian-
gulo ~47-, en -4B- un anuncio con sus dibujos

Y leyendas diferentes en cade cartdn, que pueden A

referirse e articulos reales o ficticios y en :
165 ~49~ la frase, “Avisos del anunoiante“; mientraL
1 que en el reverso aparecen unes cifres en el

‘§ | lugar sefialado con -50-; las cusles mon igueles
; para todos estos cartones; pudiendo ser, por %
ejemplo, de 10.000 pts, !
i yigura 7.-Ee une carte ~51- de la bareje del juego, en
la que se representa cuelquier figura -52- y

en el centro -53- y en forme destacads, el nom-
bre caracterfstieo con que se distinga el juego|
De estas cartes, que son les mas importentes,
175 existiren solamente ires.

#1gura 8.-Representa le carte ~54- con dos oirculos -55-
y en el centro en -56-;,1a leyenda “Informador
de Sucesog™, todo ello del mismo color Qus los
circulog y titular de los espacios -7- y carto-

180 nes -3l- en una de sus varientes. De estas car-
tes habre cinco, | |

&igura 9.-Es wna de las cartas -57-, con otros dos circu~-
los -58- y en -59~, la leyenda “Informador Ge-
neral", todo ello en el color del circulo y tiI-
185 tular de los espacios -3- y cartones -31-, en
ung de sus varientes. Habrd siete cartas de es-

tas.
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Figura 10.-Representa la carte -60-; con dos estrellas
~Bl-, ca&a una y en el centro; en -62- la le-
180 yenda "Informador Jefe". Todo impresc en el
color de las figuras y leyendas de 108 espe-
ciog -18- y -19- y de los cartones -fl-. De
estes cartes habrd siete. |

lFigura ll.-Aparece en elle la carte -63- con doe recus~
195 dros -64- y la leyenda -65- que dice "Agente
de Publicidad". Existirén cuatro.

Figure 12.-Represente la carte ~66- de las que existirdn
cuatro, conteniendo cada una la figura de dos | -
peletas de pintor -67- y en el centro, en -68-}
£00 le leyenda "Dibujante”,

‘Figura 13.-Representa‘hna de las cuatro certas -69- que
existen, con dos vieados -~ y en el centro,
en -51-; la leyends "Anuncio Conforme".

Figura l14.-Eg la representacidn de la certa -52-, de las
205 que existirdn diez; teniendo cada una de ellas
la figura de dos telefonos_-ba- y debzjo de
cada figura de estos un ndmero -74-. que serg
diferente en ceda carta, si bien habrd dos
pares de cartes con ndmercs iguales., En el
210 punto sefialado con -75- aparece la palabra
"Teléfono",

Figura 16.-Representa la Ultima de las cartas —76- en la
que gparecen dos cémaras fotograficas -77- y
en el lugar -78- la frase "?otdgrafe" De estas
215 certas habrd dieg,

Figura 16.-Nos muestra una perspective del dispositivo
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marcador telefdénico, que consta segin se ve en
la : | _
Figura 17.-de una plancha de carton -79-, o de otro mate-
rial, debidamente troquelada, para conformarle
una vehtana -80-, y en la parte inferior un bo
curvado -8l- en el que hay una franjas compar-
timentada, que lleva impresos diversos numeros
-82-; conteniendo esta ldmine la figura de un
teléfono -83- y en la parte superior, diversos
recuadros -84-, En estos recuadrog existen las
siguientes figuras o indicaciones:

Figure de tres estrellas:-y al lado la aclaracidn: "Le

sensacional".

Extra .-y al lado la aclaracidn: "Su articulo es exce-
lente, garantigzamos una e&ieidn especial. Reci
ba 2000 pts. de cada jugador”,

Imprimase.-y al lado la aclaracidn: "A voluntad de Vd.
puede dar ordenes a cada periedico para que

8se pnbli@ue y contar”. ,
Asociado .-y al lado la leyenda: "Su articulo ha sido
asociado, Recibe billetes por §000 pts. de
cada periodico"”, .
Conforme .-y al lado la aclaracidn: "Su articulo ha sido
entregado para su publicacién”,

Recortese.~y al ledo le eclaracidn: "Al Director no le
egrade su erticulo, no habiendolo dado a la
publicidad”,

No puede publicerse”.

felicitamos su informacidn se considera noticif

"* .~y al lado la acleracidn: "Articulo difamatoriob

~v;;¢¢f—w»e?
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ldisco -87- del que es solidario, pero la lenglieta ~94-

"111" -7 el lado: "No es bueno, E1l Director quiere
verle”, -

Figura 18.-Que representa el carton, o tatlero ~85- el

cual sirve de base al dispositivo marcader te-

1atdnico; en el que vemos dos tirss de carton

86 que sirven de apoyo y para el pegado de

12 lénina ~79- yare hebiliter debajo de ella

que va unido & la base -85~ por un ojete -86-
eje o cualquier otro medio, siendo de sefialar
en 61 un brazo -89~ con un mango -850~ para su
menejo, Junto e este mango hay practicada una

del disco «9l1-.

Figura 19.-Vemos en ella el mencionado disco -81- qus

| tiene su torde con los dientes ~92- contenien-

do las leyendas y figures -93-, en sentido

radia,l;- les cuales son las mismas que hay en

- los recuadros -84,

Figure 20.~Que es un corte o secoidn de la figura -16-;
viendose en ella la disposicién de los diver-

808 elementos del aparato mercador,
_ Principalmente en laes figures 16, 18, y 20, vemos
que Bi corremos hacia le izquierds el pomo -80-, gira el

tropieze con los dientes -92- y arrastra consigo en su

giro al digoo dentado ~-91-. Si luego trasladamos el pomo
cie la derecha, colocendolo a tope, la lengtieta del
800 -87- ya no arrsstraré al disco -91- debido a la po-

Bicidn de sus dientes y al llegar la muesca -95e,(fig,18),

=

un espacio para permitir el giro al disco -e;i-;

lengteta, -84~ (figura 20) cual se coloca debabo

T S T T N O
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debajo de la ventana -80-; dejard esomar por ella a une
determinada figura 0 leyenda de las -93-; que es 1o que 73
pretende,

Ia finalidad del juego es rellemer el periodico o
carton -1-, con los articulos periodisticos de 1os cartod
nes -81-,-86- y ~41- y con log anuncios —46-, alcanzando
el mayor valor posible, _

El valor totel de la pagina completa varis congidera<
blemente de acuerdo con los totales individuales marcados
al dorso de cada carton-asrticulo o carton-gnuncio situadc
en el amrton periodico; siendo el gsnador quien componga
la pdgine de mas valor, teniendo en cuente los billetes

o cheques que posea y los cartones 0 bonos conseguidos
al final del juego.

Aun cuando son multiples las reglas que pueden dic-
tarse pare el desarrollo del juego, para completar la
comprensidn de le misidn que cada elemento desempefia, ci {

tamos un ejemplo de reglas apropiadas.

(1),~Cada jugador tomara y situard frente esi un car
ton periodico ~l-, desplégando sus laterales -2
y -27~, Los cartones enuncios —46- y los articulos
-31-;-36- y ~4l-se colocaren en el centro de
la mesa; con los valores boce abajo.

(2).-Ceda jugador hace una llamada telefdnica en el
dispositivo, sefialando cualquier ndmero de su
eleccidn,para ver quien sale primero, que serd,
el que obtenga en la ventana -80- la sefial tres
estrellas y si la sacaren dne; volverdn a jue

| garse el puesto. ;
(3).-El primero barajard las cartas -51-,-54-,-57—1340- ?

/
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(4} =Pare obtener un articulo, un jugador debe poseer

53569

-63-,-66- -69-,—72-.-76— y repartird tres a cada
Jugador, inclueo e 61 mismo, las restentes cartas
gse depositarén en el centro de le mesa, constitu-
yendo el monte o baceta pare robar. En este momen-
to no hay monton de descartes,

'El primer jugsdor, el descerter, pone su des-
carte el ledo del monte o baceta y entonces inicie

el monton de descarte. Cuando el monte se termine,

ge barajard el monton de descarte y poniendolo
todo boce abajo volverd e ser monton de robo o ba-
cete, El monton de descarte volverd a transformar-
ge de la misme forma que entes, Cads jugador toma
une centidad de billetes -30-, que situard en

el luger indicado, en la hoja -24- de su cartdn.

tres cartas que sean precisamente las relacionadas
en cualquier encegillado del carton -l- 0 sea el
epropiedo Informedor y ademae las de Fotdgrafo y
Teléfono. Reunidee dichas cartas el jugador las
deposite sobre la mesa pidiendo "Articulo™ y hace
una llemada telefdnica, llamando al mimero que
indica la carta del "Telefono y con ella obtiene |
la respuesta del Director_sobre su articulo con

glo al eigno que aparezce, en le venteana -80-. Si
deéisidn es favorable toma el jugador una tarjeta
erticulo de las de arriba de la pila y la sitda en
el encasilledo respectivo de su periodico.Deja sus

tres cartes bajo la pile de descarte y hace otra bﬁ

ze libre de pago del monte o baceta.8i la decigidn
es negativa, no toms articulo alguno, pero depdsi-

"
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ta sus tres certas sobre el monton de descarte y
compra cartes al precio de 1000 pts, cede una del

monte de robo, haste que vuelve a tener tres apro-
pladee en su poder otre vez. Esto lo puede hacer

340 a voluntad,

Para obtener un gnuncio el jugador tiene que primero

conseguir les tres cartes siguientes: "Agente de Publici-

" "Ditujente™ y "inuncio conforme”. No hace falta pars

sto la de llamada telefdnica y ten pronto como tenga en
gu posesidn las tres certes indicadas, puede conseguir un

45 uncio tomendo el de arribe de la pila de ellos y emple-
endolo en el lugar indicado en eu periedico y pudiendo

acer otra baze libre de pago.

Los articulos de tres estrellas pueden obtenerse so
mente por medio del avieo telefdnico.
350 Si el que telefonea con mires a conseguir la insercid
e un articulo, obtiene la sefial de tres estrellas, puede
lcolocarle en lugar de la que deseaba adquirir.
(6).=En el turno de un jugedor, puede ocurrir luego
! |de exeminar sus certes, uno de ]os casos siguientes:
. 855 (a).-Cembier una certe, dejandols primere y luego to-
ando la de erriba que exista en el monte, Esto no cuesta
ade (en ningin momento puede un jugador cambiar una carte
or la que pueda ester descartada en la pila de descarte).
| (b).-Poner una o dos cartas en el lugar -27-, reser-
360 [hado en su periodico que dice "En reserva" comprar una o
' Hos cartes &l precio de 1000 pts; cada une del monton de
obo. Ia ventaja de esto ea permitir a un jugador tener
n su poder siete cartas & la vez aunque como puede obser-

-

erse estes certas son vulnersbles.
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Hnﬁ vez las cartas son depositadas"Bn reserva" (lu-
gar 27) no pueden ser retiradas haste que no completen el
grupo obligado para hacer propuesta Note. |

Nunca puede un jugador tener en la meno mas de tres

cartas de una vez, aunque puede al mismo tiempo estar com-
poniendo dos grupos de cartas en los espacios de "En red
gerva”, Debe hacerse recordar que cada uno de los grupos
de cartas colocados en la reserva, tienen que pertenecer
relativos a cualquiera de los encasillados del periodioeo
articulo o anuncio, Desds luego, en un espacio un juga-
dor puede estar componiendo el gfupo de cartas requeridos
para un anuncio y en el otro para un articulo "Cronica
de Sucesos™, Estos espacios no gon paia reservar ninguna
carta,
(c).-Requerimiento de Articulo o Anuncio:

81 un jugador tiene las tres cartas precisas,
jdebe pedir un erticulo o un anuncio por el método de la
régla ndmerc 4. las tres cartas pueden componerse de las

siguientes formas: dos cartas de la mano y una de la mesa
una carta de la mano y dos de la mesa 0 tres oartas de

la mano, Como explica la regla 4, si es obtenida una deci;
jpidn favorable sobre su articulo, el jugador hace su mano
libre de pago; pero si la decieidh es negativa, hace su
o comprando cartas & 1000 pts. cada una, No es obli-
ado que el jugador adquiera las tres cartas de una vez,

unque puede hacerlo si lo desea. Cuando un anuncio haya
ido conaeguido; la baza es sismpre cambiade por tres
ertas libres de pago.

(6).~las cartas -51- con el nombre del juego,(de las
que 8010 hay tres), son muy valosas por las razones si-__
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guientes: Si un jugador tiene una de estas cartas, -51-
y ve que otro jugador tiene cartas en su fBeserva“ (espa-§
cio «27.) que necesita para completar el conjunto necesa~-
rio de cartas que tiene en su "Reserva"™ o las que tiene
en la mane; puede, ocuando sea su turno; hacer juego mos-
trandola y entonces toma la carta o cartas que le hacen
falta de la reserva de sus oponentes para componer el
juego y proceder como indicae en la regla 4, Este procedi-
miento esta permitido para anuncios, cartas tambidn,

(7) BANCARROTA:= :

Si un jugador hace bancarrota en cualquier estado
del juego, debe dar la vuelta a todos los articulos de su
periodico y permitir a cualquier jugador que lo deses,
hacerle oferta de compra de sus articulos segin el precio
que indica cada uno, El que hizo bancarrota puede escoger
su comprador (ei hay ofertas para mas de una carta) y
puede vender tantas o tan pocas como desee, Al dar la
vuelta a las tarjetas o cartonmes puede encontrar por ejem
plo lo siguiente: “

CHEONICA DE SUCES0S..... X000 pts.
NOTICIA GENERAL........ 4000 *
FOTICIA GENERAL........, §000 *
Pudiendo recibir ofertas para las tres tarjetas. Si
lo hace puede decidir aceptar la oferta para el de
5000 pts, y guardar las otras dos. Si dos jugadores ofre-
cen por la misma tarjeta, el jugador de mano tiene la
preferencia,
Si ningin jugador quiere comprar de la bancarrota, de-
be dejar el juego ya que no tiene medios para continuarlo

(porque ni tiene cartas con las que jugar ni medios para
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adquirirlas).
(8).-Sustitucidn de carton (tarjeta de articulo, anun-
oio, etc.f.
Cada jugsdor puede ver el valor de sus articulos
y anuncios (sin permitirselo ver & los demas), Si tiene
una tarjete de poeo valor, puede sustituirla por otra
de mas velor adquiriéndolas por el metodo normal del jue~
do (consiguiendo las tres cartas necesarias ). En este
caso; le tarjeta que quite de su pefiodico la colocard
debajo de su monton respective. Puede ocurrir que la nue-
va tarjeta adquirida sea de menor valor que la que ya

rior.
(9).~"Noticia sensacional" (Tres estrelles.

Es posible conseguir doe de estos cartones o
terjetas emplagando la segunda debajo de le primera que

leste situade en el centro de la perte de arriba del for-

to del periodico. Este lugar egte reservado pera dos
Noticia interesante™ -41- y se puede rellenar con una
"Woticia sensacional" -36- en lugar de las dos "Noticia
nteresante" -41-, En este caso 8i luego se conéigue
btener un *TreerEetrellas" 0 "Noticia sensecional” cual-
uier "Noticia interesante” también adquirida, puede ser
eemplazada por la "Tres Estrellas™ o "Noticia sensecio-
" y venderlas por su valor. Ia oportunidad de compra
ase de jugador = jugedor en una vuelta solamente, Si en
sta vuelta no existe comprador, podréd reservarle hesta
1 final del juego valorandose entonces a mitad de su
alor. |
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en el caso de bancarrota también,

8i un jugador, teniendo también dos ”Noticiae Sensa-
cionales" (Tres estrellas) en su formato del periodico
conaulta’para una decisién de un grupo de cartas y recibe
1a sefial de "Noticia. sensacianal‘ no teniendo mas lugares
para etri””NOticia Senaacional", 86 considera como acep-
tada la peticidn ‘hecha, -

(10) BIOQUEO:-En el Juesp, la llamada teletdnica (Y]
precisa para obtener todos los cartones articulo, o sea
log -3l-, =36 y ~41-. E1 teléfono puede ser blogueado
por un jugador contrarie arrojando aus cartags al monton,
de descarte (es impreaeinﬂible tener tres cartas en su
poder) diciehdo Abajo las lineas, Esto puede ser de mu-
cha ventajaiﬁﬁralizande al jugador que; téniendo también
las tres cartas precisas'phrauhacer una llamada, las tie-
ne que depositar también en el monton de descarte y ambo#
jugadores tienen que volver a formar sus bazas comprando
las cartas de monton de robo. Esto pueden hacerlo a vo-
lunted como explica la regla 4. El b10queo se puede hacer
eh cuslquier momento,

(11).~E1 primer jugador que gomplete el formato de
periodico para IR A IA PRENSA, recibe 25,000 pts. por ser
el primero en lanzar las noticias, Ios demas jugadores
le contaran el valor de las tarjetas ingertades sumando
los billetes 0 cheques que le queden. El jugador que
obtenga el numero mayor de puntos sera el vencedor, no
precisando que sea el primero en ir a la prensa,

A base de los mismos elementos generales y con el

Este es el uniee momento en que se puede hacer venta L B

R A e 2B 2 e ¢ Tt
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mismo principio, este juego puede realizarse en muy di-
versas iariantes. ks papible por tanto; varier lss denomina
485 ciones y frases estempadas, los colores, figuras, nimero
y forme de los cartones, cartes y vales, cheques, o bille
tes, y en general cuantos otros aspectos secundarios del
Juego no alteren fundamentelmente sus particularidades

y principios constitutivos, que se exponen en la q;gﬁiente
490 F O T A |

Ios puntos no conocidos ni practicedos en Espafia,
gobre los que se desea recaigan les reivindicaciones del
presente Modelo de Utilided, son:

12,-Nuevo juego de socieded, caracterizado por cons-
495 tar de un dispositivo simuledor de llamedas telefdnicas,

integrado por una ldmina base de suficiente grosor y
consietencia; en la que ven montados dos discos super-
puestos y con ek mismo eje de giro, pero independientes §
uno de otro, siendo el inferior dentado y con diversas %
500 figures y leyendas impresas en su cara superior, mientras
que el superior posee un brago saliente y un pomo de
accionamiento y una gren muesce qﬁe deje el @scubierto
ciertas leyendas y figuras del disco inferior, teniendo
ademas una lengtiete situada debajo del disco inferior,
505 de tel modo que al girar el disco superior hacia un lado
cogiendoio por el pomo, la lengleta tropieza en los dien-
tes del inferior y giran los dos conjuntemente, mientres
que al mover el disco superior en la direccion opuesta,
solo girae este, permaneciendo quieto el inferior.

510 R¢,-Nuevo juego de sociedad, caracterizedo porque el
dispositivo de la precedente reivindicacidn ve cubierto
“con una ldmina consistente; debidemente geperada de log
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discos y base mencionedos, con un lado recortedo en semi
circulo, y en su borde una franje gompartimentadé, con
516 una cifra en cada compartimento, 1levandoureprebentada
| la figure de un taléfbno; poseyendo tembién un orificie

a través del cual asomen las leyendas o figuras del disco
dentado, ceda vez que se acciona y #6 desplaza el pomo
del segundo disco, teniendo impresa ests cubierta superior
520 una tabla conltodos los signos y leyendaé del disco infe{
| rior, y al lado de cada una su aignifiéhdo y'jugadas que
procede hacer el jugador que manipuls el dispositivo mer-
cedor telefdnico.

| 32,-Nuevo juego de socieded, caracterizado por cons-
525 ter de varies ldminas o cartones consistentes, cada uno
de los cuales llevae reproducida en su parte superior la
cebecera o titular de un periodico comocido o ficticie,
teniendo subdividido el resto de su superficie en espa-
cios, en cada uno de los cuales hay una figure diferente
630 en forma y color, eiendo ein embargo iguales a pares, con
excepcidn de uno que es unico, desighandose ademes cada per
de espacios y el unico, con nombres de diferentes clases

de informeciones y articulos periodieticoe, mas otros dog
, espacios con le indicacidn de que se destina a anuncios
535 0 publicidad, indicaciones todas ellas impresas en el
color de la figura que carscteriza a cada espacio 0 gru-
po de ellos, todos los cuales, con excepcidn del unico,

. tienen impresas ademés el nombre de tres diferentes
cartas que el jugador debe reunir para tener derechof co-
540 locar en estos espacios los elementos de que luego se
tratard, |
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49 ,-Nuevo juego de sociedad, caracterizado porgque
cada cartdn imitando un periodico, de los citados en la
précedente‘reivindicacidn, lleve unido e los lados gen-
des hojas plegables sobre el cartén, una de las cuales
se destina a reserva de cartas hasta reunir las tres ne-
cegarias para tener opcidn a coger los cartones de qué
se hablard mes adelante y la otra a depdsito de bonos,
cheques 0 billetes simulados, de que también consta el
juego en gran centidad.

tar de cuatro grupos de cartones o tarjetas, de las mie-
mas dimensiones y formas que los espacios en que se sub-
dividen Jos cartones periodico de la reivindicacidn 3%,

dose sefialados con el mismo titulo, figure y color que
los que aparecen en dichos espacios, conteniendo en el
resto del espacio de ceda carton o tarjeta, un articulo
periodistico, con su correspondiente tituler, que trata
de la materie relacionada con la clese de grupo a que
pertenece; todo esto en una cara, mientras que por la
otra tienen representado cadae carton una cifre de su va-
lor, que es la misma en todos los cartones de un grupo

y distinta (aunque puede haber repetidos) en los cartone
de los tree grupos restantes.

de otro grupo de cartones o tarjetas, distinto a log de
la precedente reivindicecidn, de tamefio y forma igual o
ciertos espacios del carton periodico de le reivindice-
cidn 3t y sefialado con figurss y color igual:llevanda

5¢,-Nuevo juego de sociedad, ceracterizado por consd

impresos anuncios de erticuloe o casas reales que se dess

puesto que se destinan a rellenar dichos espacios, hallen-

69,-Nuevo juego de aociedad; caracterizado por conster

e
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propagar o enuncios ficticios y un titular que hace
elugidn a que se trata de un cartdn publiciterio, tenien
do impresa en su reverso una cifra que es la miems en
todos los cartones de este grupo,

59 .~Nuego j‘uego -de sociedad, caracterizado porque
la baraja de cartas especiales de que tambien consta, se
compone entre otrag, de un grupo de cartas, con figuras
y denominaciones alusivas al telefono, mas cada una de
les cuales lleva representado un numeroc diferente, sien-
do estos numeros los mismos que aparecen en el dispositi-
vo marcador telefdnico de les reivindicaciones 1 y 2,

e fin de que, al reunir una de estas con otras dos deter;
minadas de que luego se hablard, el jugador que lo logre
tiene derecho a marcer une llamada en el dispositivo
telefdnico para qué este determine segun su resultado,
gi puede tomar o nd del centro alguna tarjeta o cartdn
articulo, para situarla sobre su cartdn periddico, u
otra jugedaflue exprese el dispositive telefdnico.

Bs,.~Nuevo juego de sociedad, caracterizado porque
la bareja de la precedente reivindicacidn tiene ademés
otro grupo de cartas con figuras de utensilios o apara-
tos relacionados con el arte fotogrdfico o oon las artes
gréiiaas; giendo esta clase de cartas una de las comple-
menteries de le carta teléfono de la precedente reivin-

dicacidn,

92 ,-Nuevo juego de sociedad, caracterizado porque
la baraja de las dos reivindicaciones anterioreé, consta
de.tres'grupoa de cartes, de los cuales cada grupo lleva
una figura y le frase 0 nombre que designa una especie-

—

1ided periodista en materia informatiea o rango del in-
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formador o periodista; cuya figura y leyendas son les mig
rmaa y van impresas en el mismo color que las leyendas
y figuras que traten de la misme materie, tanto en los
espacios del arton periodico, como en los cartones arti-
culos periodisticos sueltos, citados con anterioridad,
eiendo estas cartas las que completan el grupo de tres,
necesario para tener opcidn a efectuar la llamada telefd-
nice en el dispositivo del juego y a tomar la clase de
tarjeta o carton articulo, que esta carta y el dispositiv

| = p—

marcedor determinen, |
10¢.-Nuevo juego de sociedad, caracterizado porque
ademas de las cartas de las reivindicaciones 7; 8y9,
la baraja complementaria del juego tiene tres grupos mas
de cartas que 1levan impresas leyendas relacionedes con
el servicio o profesidn de la publicidad o enuncios y con
los elementos o personas con ellc relacionadas, principal
lpente en su consecucidn y preperacidn de originales, esi
como en su revigidn y aprobacidn, siendos estas las tres
cartas que se precisan reunir durente el deserrollo del
juego y mediante descartes; pare tener opcidn a tomar una
tarjeta o carton anuncio de los mencionados en la reivin-
dicacidn 68, para colocarlo en su certdn periodico,
11l¢,-Fuevo juego de sociedad, caracterizado porque la
baraja de las reivindicaciones 7 e 10, consts finalmente
de un reducido numero de certas con cualquier figura, per
oon una frase o palabra caracterfstica, tal como el nom-
bre del jusgo, que dd derecho a su poseedor a tomar car-
tas de la reserva de sus contendientes. Y

122, -"NUEVO JUEGO DE SOCIEDAD", de conformidad en un
Podo en 1o esencial y fines industrieles & 1o descrito en

<
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la precedente Memoria Descripiva J gréficamente represen-
tado en los adjuntos planos para su mejor comprensidn.
] 3 Eeta Memoria consta de VEINTITHES hojas escritas o :
e |hecanografiadaé por una gola cara a doble espacio en 633 ?

1ineas.
| Valencia, 16 de Marzo 1956
Por autorizacidn-de-la interesada.
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