
MEffiOBIA. DESCRIPTIVA

del Modelo de U tilidad, por 20 años, solicitado a favor de j 
Don francisco M A R 0 E T Mümdé, de racionalidad Española j 

residente en Barcelona, ca lle  de AviRÓ numero 12, por ” m  

IABLER0 PERFECCIONADO PARA DA REALIZACION DE UN JUEGO MIXTO-

DE AZAR Y CÁLCULO

El presente Modelo de U tilidad Lace referencia a un table­

ro perfeccionado para la  rea liza d la  de un juego mixto de azar 

y cálculo, así o orno e l resto, fichas, cartulinas y otros ob­

jetos complementarios que son necesarios para la  realización 

de un juego que se practica entre tres o máa participantes y 

en que e l factor azar interviene en e l sentido de otorgar a 

cada participante, de un modo alterno y correlativo, una punr 

tuaclón que servirá para i r  avanzando en e l progreso del jue­

go? siendo e l factor cálculo e l que perm itirá a cada jugador- 

ordenar más acertadamente las  transacciones de tipo espeeular- 

tivo  que lo  puedan conducir a l copo o adquisición to ta l de 

los valores existentes sobre la  mesa de juego, lo  que conduce 

indudablemente a la  fina lización  del mismo, que se produce -  

tanto por dicha causa como por e l tránscurso del tiempo pre -
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t íámente estipulado* I
T1en. por lo  tanto *  i « . go *1 * » ! «  « P O . f  *  ® »  ~  "  f 
* . . . .  deberán poaoor un» mínima capacidad de conocí ,

1a la  parte m aterial o mecánica del , 
deportiva, paralelamente a xa p» .
juego que oo la  <iue eo rea liea  con loa elementoe m aterial. , .

4ue oonetituye» .1  toma do la  prooont. oo llo ltu d . i
B1 tablero do juego eo e l Que mediante ou eotructura

U ta  e l avanee o deoarrollo del juego y como quiera qp. en

e l careo del míeme la .  Incldeueiae en. ee producen eonunee -  ¡
neinl t  otro , de penalieacián, exleten en Í1 lae ¡ de tipo ganancial y otrae » í  ____;

„„„ .pand n-tini* las nozmas de 3®®©®*
señales o marcas adecuadas pa
P„r  10 tente toda eu eu p erfie i. v ie ib le  ee halla «cu b ie rta  

ooa euoeeián de 50 oaeillae toda. Igu a l... dletribuidae .1 -

guíenlo un careo correla tivo . _  . ,  _
Cada «na de .1 1 » «atenta un ndm.ro de érden. Y . .  d iv id »

en loe a lgu ien !.. g »P o e . diferenciado. entre a i por loe rue-

pectlvoe emblema y ooloracián. W  oaeillae de ’

oaeillae de color amarillo, 9 oeeU le. de color • - * «
11. .  d. oolor ro je , 4 o a e illa . de color blanco, 4 oaeillae de

color g r ie , 1 oae llla  de oolor naranja y  2 o ea llle » «S * ® *  

l . a de color indeterminado perf de marca. máe d ife r e n c ié » .

Pera la  mejor eomprermián y facilidad  de la  elgu ient. dee- 

eripoldn. ee adjunta una hoja grá fica  en la  a«e aparece reprc

ducido dloko tablero*
Siguiendo .1 dieedo vemoe « .  e l tablero . .  de forma cua-

. 0,ntro un cuadrilátero menor -1 -.dranguler, presentando en eu oentro
en . i  aparece como iluetraoün , la  repreeentaoián de un

campo d. fá tb o l. En e l ángulo euperior derecho «d a te  otro -  

cuadrilátero menor * « .  e l anterior -2 - en e l 0«e aparece come 

deooraoién la  figura da un árbitro de dicho Juego. A partir -



. ee in icia» desoenáleMo por e l aJrge» ae“
del pi¿ de dic a suceden unas

. ___ . i *  xas casilla» " 3-  9.ue
reolio y empezando p tablero y repitiéndose •
* *  - «iculendo los cuatro márgenes del tablero y
4 otras, eigulend. M trooeso hasta fin a liza r ,

. _ in terio r a modo de retroo©Bv

“  “ a - r 5 que e. Xa que aparece a la  numerar -<-/*» setas- . 
“  Xa caeiXXa 5 , 1  i lBas 00npXetemente y estén- :
caslXXas Xes deX grupo verte 5

una anotaciín numítloa de un valor en peeetas.
te» una anow .  _or xas incidencias a

Xas oasiXXas del grupo amarillo fotográfica
qpe corresponden, presentan en su interior una _
representativa de ouaXqpier nonento deX 3uego y una indio.

oidn numérica de pu^os ^  ^ M ín  IXustruolín
El grepo de casillas azules ' *.

fotográfica y ^ ^ ^ o r a d a s  cada un.
Xas cuatro casilla8 ^Isn as

con Xa imégen de un vebioulo o nedio de ninguna
n i » ,  wviaa - 9-  aparecen lisas sin nxnguü#.El grupo de casillas rojas

ilustrsnián y con indicaciones de circunstancias “ " * * •  _
accidente perturbador que corresponden siempre a pun a

de castigos máximo.. i * .  Bon lisas o ilustradas,eon
i s i grupo de casillas grises - 10- son lisas

«re g io  a circunstancies relacionadas con partidos d. índ 

Internacional y su tsntsc dsnot. indistintamente ventaja o pe-

m liE ^ - casilla - 11-  corresponden a las lndiden
Xa casilla - 4-  f  la  casilla coroDa a.  laurel

o ciae del término del campeonato y oetentan _
la  que denota 1  final de la  competición de U g .  J  un tr

_ n„e Conoto, el final de la  Copa*
la  que denota -  «  color . ^ . d c  - 12- ,  oorre£

Finalmente, la  casilla maca
pende a una incidencia de tipo neutrslisador, POdr* U

5 aa o decorada de distin to modo.
•n___ _ « . n d l i l f e o r  e l



* nante. se contará con unas
el juego realizado por cada participan
ex 3UW6  ̂ «fi/He de un conoce
fichas planas o corpóreas , ostentando la  efigie

t*+í  Endose al comenzar el juego una p ao entrenador, repartiéndose ax c«u«u

80 4a «rn.poa.nt.. . Btableoer la  puntúa -
El método de reourrir .1  « = «  para establecer « I »  _

eián 4.  avano, podré ser el del empleo to40s *  ® '
^ o a  por cubilete o bien el »eo de una p.queh. ruleta.
otrae realf.acion,s del ámago fabricadas e ^ ín  una nejor ~

85 lidad o risueña de preeentacién. ^  aeoOIa
laa oalldadea, loa temados o la  diveraidaa ^  

times, serén motivo, d. variaoién. que no p ^ b a r é  ni modi

floaré la  eeenoialldad del Modelo descrito.

Hf O ü! A

95

• nTi4ato de este Modelo de Utilidad*-  90 Se reivindica como objeto de es .
l t ._ *  tablero perfeccionado para la  r.allaaoién de un J u -

aue se caracteriza por estar cons go mixto de azar y cálculo, que se oe*»
tltuído por una amplia superficie de forma cuadricular, do­

ma material adecuado sobre el V - a. dietribuyen. 51 casi -  

l ia .  iguales repartida., siguiendo un ourao 

nea que . .  in icia en el ángulo superior derecho y ”
t »  consecutiva. *  tabl.ro finalizando paral.lament. .1 P _  

to d. lnioiaoién, lo que da lugar a reservar en .1  centro -
ie l mineo un ouadrilét». rectangular en el que apareo, la  -

, jpi +vni oue yjgfl la  Índole deportl Ilustración de un campo de fútbol que rxge

va del juego* . -iq realización de un jue**2fl.- un tablero perfeccionado para la  realiza®
g0 mixto de azar y cálculo, segdn reivindicad*. »
oaraoteri.a porqué en s i ángulo superior derecho, ente. d. -

100

IfW

caraoven*® i » — — -
_ * e  de iniciaoién de la  competid*, se s itia  el grabado re



presentatlvo de la  figura de un árbitro, correspondiendo a 

la  situación sobre un tablero de una de las incidencias de -  

más acusada trascendencia en e l reglamento de ¿usgo* d istin­

guiéndose la  serie de casillas menores en grupes diferencia- 

110 dos por sus respectivas coloraciones, emblemas y anotaciones 

numéricas que sirven para #1 desarrollo práctico del aspecto 

calculador del juego»
3fi«—T?n tablero perfeccionado para la  rea lización  de un juego 

mixto de azar y cálculo, que se caracteriza porqué e l aspe<»- 

115 to de azar del juego se resuelve por la  intervención de un -  

cubilete con dados a por la  u tilización  de una pequeña y ade 

cuada ruleta, según la  importancia o calidad comerelal otoi>*

gada a l juego*
+a**üa tablero perfeccionado para lá  realización de un juego 

120 mixto de azar y cálculo*
Consta la  presente memoria descriptiva de elnoo bojes folia-* 

122* das y escritas por una sola cara*

Barcelona, 3 de ABRIL de 1*95ó*

P. A.

M. LLORT
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