MEMORIA® DESCRIPTIVA

del Modelo de Utilidad, ;poi' 20 -aﬁos‘, goliei‘tadoﬁa. 'fgvdr" de
Don Frencisco MARCET HMundé, denaeienalida;a Eap’aﬂala |
residente en Barcelons, cslle de “Avifé numero 12, por " UN
TABLERO PERFECCIONADO PARA T4 REAI:IZACION IE O JUEGO mm—
DE AZAR Y CALCULO ".

El presente Modelo de Utilided ?aace referencie & un table- E
% o v 70 perfeccionaao para la realizaoién de un juego mixto de azar
' | y célculo, esi como el resto, fiches, cartulinas :,' otros ob-
i Jjetos complementarios que son necesarios pars le malizaoién'
n : 5 ‘de un juego que se x;rac'l;ioa entre tres o méa participntes y
en que el factor azar 1nterviene en el sentido de otorgar a
cada participente, de un modo alterno y oomla.tivo, une pun=
tuacién que servird pesre ir evanzendo en el Progreso del Jue=
go0; siendo el factor célculo el que pefmitird a cede jugador-
; : 10 ordenai' nés acertedemente las transecciones de tipo especule~
3 +ivo que 1o puedan conducir gl cope o adquigieiﬁﬁ totel de

los valores existentes sobre le mesg de ;juego; 1o que conduce
1ndudablemente e la finalizacién del mismo, que Se pmdnce -

tanto por dicha cause como por el transcurso del tiempu pre -
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Tiene por lo tento el juego el doble aspecto de gue sus =
participantes deberén poseer une nfnima capacidad de conoci -
mientos de la marche mercentil o comerciasl de una competicién
deportiva, paralelsmente & 1g parte materisl 0 mecénica del -
juego que es le que BO realize con 108 elementos meterieles ,
que constituyen el teme de la presente golicitud. N

El teblero de Juego es el que medisnte su estructura faci-
1ita el evance O desarrollo del juego y como quiera que en =
el curso del mismo les 1ncidencias que se producen gon unas -
de tipo gananciel ¥ otras de penaliza.oién, exioten en 81 1les
geflales © marcas sdecuadas paera faoilitar jas normes de juegoe
Por lo tento toda Fu eupsrficio viai‘nle ge helle recubierta de
una sucesién de 50 casilles todaa igualea, dief:ribuidas ai -
guiendo un curso correlativoe

Cede une de ellae ostente un m.’unero de 6rden. Y se dividen
en los siguientes gmpos, diferenciaﬁos entre ai por los ree—
pectivos emblems ¥ coloraciém 14 cagillas de color verdo; 10
casillas de color amarillo; 9 caaillaa de color azuls 7 cagl—
1las de color rojos 4 oasillas de color blanco; 4 cagilles de
QOlor gris; 1 oas:l.lla de color naran:]e. ¥ 2 aasillas espeoia -
les de coloxr Mdetemimdo perd de marces méa difereno:l.a&as.

Pare la mejor comprenaién y facilidaa da le aiguien‘bo des-
cripai_lén, 86 agdjunte uns hoja gré,fice. en 1a que apareoe rapro
ducido dicho tablero. .

Siguiendo el disefio vemos que el teblero. ‘es de forma cue =
dranguler, ﬁrasentando en su oentro un cuedrilétero menor 1=y
en ol que .aparece OOWO ilustracién, 1a rapreeentacién de un
cempo de fitbol. En el éngulo superior derecho pﬂa‘be otro -
cuadriléterc menor que el anterior —2= en el que ‘a‘ﬁa&é@a como

decoracién la figure de un érbitre de diche juegoe A pertir =




.. +98399 0 e
- @el pié de diche figure se :Lnician descendiendo “por. el mérgen ﬂe— '
. V "recho ¥ empezendo por gl =1= les cegilles -3 que se suceden unas

g otres, © siguiendo los cuatro mérgenea del teblexo Y repitiéndose
en uns segunde 1{nee interior & modo de retrocesc hzste fineglizexr

; en la casille 51, que e8 le que aparece gin numerar ' o {‘de egtas-
i { caaillas les del grupc verde -5~ son lises completamente y osten~
. 4gn una anotacién numét:loa de un valor en peaetas.

Las oesillas del grupo amarillc wbey POT 1as 1ncidenc1as a

que correepondan, presenten en su interior une mégen fotogréfioca
55 representative de cuslquier momento del Juego y une indica =

oién mmérice de puntos positivose

El grupo de casillas ezules =7- presents tembién ilustrecién
fotogréﬁca y enotecign de puntos negativoa.

Las cuatro oasillas b'.l.ancaa 8= ge halle.n decoradas cede une

60 con la imégen de un venfoulo o medio de trensporte

El grupo de caeillas rojas <%= sperecen 1ises sin ninguna=
1lustrawién y con indicaeianos de circunstan01sa enormeles de
accidente perturbador que corresponden siemyre & puntuacioneé -

de costigos mAXimOSe A , o ;

‘65 Fl grupo de casilles grises -10-‘ son lisaes O ilustmdas‘,cdn
i grreglo a circunstencies relacionadas con pertidos de :f.ndolaé
internacionsl ¥ gu tanteo denots indistintemente ventejs o pe—
nalizectfne | “ -
La casille -4— y la cesille -11«'- oorresponden ‘a las 1na1aen

AKT’

70 ciae del término del cempeonsto ¥ ostenten une cerona de la.urel
1a que denocte &1 f£inel de la competicién de Id.ga. y un ’Bro‘feo -
le que denota el final de la copa..

Finslmente, le cesille énice de color ansrenjado -12-, corres
ponde a unse iﬁc’idenoia de tipo neutralizador, que’ podré, ser 11
75 8a 0 decorada de dia'b:mto modoe.

Para faciliter el curso del avanoe aobre el tablere aegﬁn -
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el Juego realizedo por cade participante, e contaré con ms
£ichas plenss o corpérees , ostentendo le efigie de un conoci
do entrenador, repartiéndose el comenzer el juego uns por ce~
da componentes '

El método de recurrir el azar pere establecer 18 puntue =
cién de avance podré ser el del empleo de dados clibicos e.cc:io_
nados por cubilete © bien el uso de una pequefis rulete, €n =
otres reslizeciones del juego febricadas segin une mejor oe~
1ided o riqueza de presenta.cién. .

Ies celidades, los temefios 0 la diversidad defemes decorg
tivos, serén motivos de variacién, que no perturbaré ni modl
c10avé 1la esencialided del Modelo descritos

W R 0 T A ST

Se reivindice como objeto de este Modelo de Utilideds-

10.- Un teblero perfeqoionado pere le realizacién ‘de un jue=

go mixto de eger y ofleule, que 86 ceracterize por ester cong
titufdo por una emplie superficie de forma cuadranguler, de-

un meterial adecuado sobre el que B® dietribuyens 51 ocgsl =~

11as iguales repartldes, siguiendo un curso progresivo de 14

nea que ee iniéia en el &ngulo superior derecho y 4é dos ‘vue_:_l._
tgs consecutives el tablero £inelizendo peralelemente al pug_

to de iniciaeiéh‘, 1o que de luger & Yreserver en el centro -

del mismo un cusdrilétero rectangula.r en el que sparece la -

4lustracién de un cempo de £htbol que rige le Indole deporti

va del juegoe |

28,- Un teblero perfeccionado pere la reslizecién de un jue-
go mixto de ezar ¥ céloule, segin reivindicacidn 18.yque ge

ceracteriza porgué en ei éngulo superior derecho, antes del~

punto de 1::1919,@161:1 de la competicién ge sitde el grabado Te
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presentative de la figure de un érbitre, correspondiehﬂd’«a
le situecibén sobre un. teblero de una de laes inoidenciaa de -
més acusada traacendencie. en el reglamento da 3uega; distin-
guiéndose la perie de casilles menores en grupos aiferoncia—
dos por sus respactivas coloraciones, ;gmblemaa y enotaciones
numéricas que sirven para el desarrollo préctico del especto
celeulador del jJuegoOe |

32.~n tablerc perfecoionado para la realiza.oién de un Jjuego
mixto de azer y ecélculo, que se caracterize porqu_,‘ el aspea~
to de azar del ;juogo ge resuelve por la intervencién de un -
cubilete con dados o por le utilizecién de uns pequefis y ade
cusds ruleta, egt,inﬁ 1a importencis o cslidad comerciel otor-
gads al juegoe - o

42 ,«Un tablero rerfeooionado pera le reslizaecidén de un Juego
mixto de agar ¥ céloule. v

Consta la presente memorie deeoriptivz de cinco hojas folia=

das y escrites por una sola carae

Barcelona, 3 de ABRIL de 1.956«
P. Ae
M. LLORT

%‘4’\
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