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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A
D E  U N
M O D E L O  D E  U T I L I D A D  

por  v e in te  añ o s.

Cuyo r e g is t r o  se  s o l i c i t a  a  fa v o r  de D.JOSE GONZALEZ PEDROS, 
de n acion alidad  e sp añ o la ,re s id e n te  en M ad rid ,H ortaleza ,56, 

y se  r e f ie r e  a :
UN JUEGO RECREATIVO

El modeloá de u t i l id a d  cuyo r e g is t r o  se  s o l i c i t a , e s t á  in te ­
grado por una c a ja  o estuch e,d e  forma c ir c u la r ,d e  1 y l / 2  
de a ltu ra ,c u y a  ta p a  p r o v is t a  de un c r i s t a l  o m ate ria l p lá s ­
t ic o  tran sp aren te ,p erm ite  ver e l  in te r io r  de l a  misma.

En l a  su p e r f ic ie  dé l a  c a ja ,a p are ce n  m arcadas t r e s  c irc u n sfe — 
re n c ia s  co n cén tricas ,d e  ra d io s  d i s t in t o s  y sobre e l  períme­
tro  de l a  de menor rad io ,och o  pequeños o r i f i c io s  o ta la d ro s  
de l a  capacidad s u f ic ie n te ,p a r a  que en l í o s  pueda a lo ja r s e  
o in tro d u c ir se  l a s  b o las o pequeñas e s fe r a s  que in tegran  

e l  ju ego .
Sobre e l  perím etro de l a  c ircu n sfe re n d ia  in term edia ,apare­
cen ocho ta la d ro s  u o r i f i c io s ,c o n  l a  misma f in a l id a d ,y  en 
l a  c irc u n sfe re n c ia  de mayor rad io  o tro s  vein te  ta la d ro s  u 
o r i f i c i o s  de ig u a le s  c a r a c t e r í s t i c a s .
Completan l o s  elementos que in tegran  l a  base o su p e r f ic ie  

d e l in t e r io r  de l a  c a ja ,d o s  ran u ras p rac ticad as,g n n to  a l a s  

paredes de l a  misma o co sfad o s,d e  trazad o  igualm ente c ir c u la r  
co locadas en se c to re s  fro n ta le s ,u n a  a  l a  o tra ,c a d a  uno de 

cuyos se c to re s  t ie n e  de d e sa rro llo  l a  c u a r ta  p a rte  de l a

c irc u n sfe re n c ia .
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E sta s  ran u ras ligeram ente ah u ecad as,e stán  d estin ad as a conte­

ner l a s  b o la s que in te rv ien en  en e l juego an tes de comenzar 

e l  mismo o durante su d e sa r r o l lo .
Completa é s te  m odelo ,el número de b o l i t a s  que se  juzgue nece­

s a r io  en l a  debida proporción  con l o s  ag u je ro s  o ta la d ro s  a 
que an tes se a lu d e ,la s  c u a le s  a l  ig u a l  que lo s  o r i f i c io s  prac­
t ic a d o s  en l a s  c irc u n sfe re n c ia s  c o n c é n tr ic a s ,d e sc r ita s  ante— 
rio rm en te ,serán  de d ife re n te s  c o lo r e s .
Cada uno de lo s  o r i f i c io s  o ta la d ro s ,e n  que han de a lo ja r s e  

é s t a s  b o l i t a s ,e s t á n  numerados a lo a  f in e s  de que en e l  desa­
r r o l lo  de l a s  r e g la s  d e l juego,marquen puntuaciones d ife re n ­

t e s .
R esta  d ec ir ,q u e  e l  tamEo de l a  c a ja  podrá aumentar o d ism inuir, 
como igualm ente e l  número de lo s  ag u je ro s  o ta la d r o s ,p r a c t ic a ­

dos sobre l a s  c irc u n sfe re n c ia s  m arcadas,sobre e l  fondo de l a

OQt
La F ig . l ,r e p r e s e n ta  una v i s t a  de l a  c a ja  cu b ie r ta  con l a  ta ­
pa , a tra v á s  de l a  c u a l ,s e  p erc ib e  perfectam ente e l  in te r io r  de 

l a  misma.
La F i g .2 ,rep re se n ta  e l  conjunto de elem entos d e sc r ito s  sobre 

l a  su p e r f ic ie  d el fondo de l a  c a ja .
C ubierta é s t a  con l a  tap a  de m ate r ia l tra n sp a re n te ,b a s ta ^ e l 
movimiento más o menos b ru sco ,p o r l a  mano d e l jugador d el apar- 
r a to , para  que l a s  b o l i t a s  s a l te n  de unos a  o tro s  ag u je ro s  y 
tenga lu g a r  e l  d e sa r ro llo  d e l  ju ego ,en  orden a  l a s  puntuacio­
nes que se  obtenga,según  e l  co lorid o  de l a s  b o la s  y agu jero s 

en que penetren .
R E I V I N D I C A C I O N E S

1 8 .-S e  re iv in d ic a  un juego re c re a t iv o ,c a ra t te r tz a d o  por una 
c a ja  o estuche de forma c ir c u la r ,c u y a  ta p a ,v á  p ro v is ta  en to ­
da su  su p e r f ic ie ,d e  un c r i s t a l  o m a te r ia l  p lá s t ic o  tran sparen ­

te  %ue perm ite ver e l  in te r io r  de l a  misma,como igualm ente 

que en l a  s u p e r f ic ie  de d ich a c a ja ,a p a re c e n  m arcadas t r e s  c i r -
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cu n sferen c ias co n cán tricas de ra d io s  d ife ra n te s ,so b re  e l  p e r í­

metro de l a s  c u a le s ,e s tá n  p ra c t ic a d o s  pequeños o r i f i c io s  o 
ta la d ro s  de l a  capacidad s u f ic ie n te  p ara  que en e l lo s  puedan 

a lo ja r s e  l a s  b o la s o pequeñas e s fe ra s ,q u e  in tegran  e l  ju ego .
23.-S e  re iv in d ic a  un juego re c re a t iv o ,c a ra c te r iz a d o  porque 
en e l  in te r io r  de l a  c a ja ,ju n to  a  l o s  co stad os de l a  misma, 
están  p ra c t ic a d a s  dos ran u ras,d e  trazad o  igualm ente c ir c u la r  
co locadas en se c to re s  fro n ta le s ,u n a  a  l a  o tr a ,c a d a  uno de cuyos 

s e c to r e s ,t ie n e  de d e sa r ro llo  l a  cu arta  p a rte  de l a  c ircu n sferen - 
c i a  de l a  c a ja  y e stán  d e stin a d a s a  que en e l l a s , s e  a lo je n  l a s  

b o la s  que in terv ien en  en e l  ju ego .

33.-S e  re iv in d ic a  UN JUEGO RECREATIVO.
La presen te  memoria d e sc r ip t iv a ,c o n s ta  de t r e s  h o ja s ,e s c r i t a s  

a  máquina y por una s o la  c a ra .
M adrid,17 marzo 1956 

E l Agente O f ic ia l ,
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