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M O D E L O  DE U T I L I D A D  
P O R  V E I N T E  A N O S  

E N E S P A Ñ A  
Solicitado a favor de Doña Juana Ugarte Garmendia, de na­
cionalidad española, dom iciliada en Valencia, Conde Al­
tea , 13

p o r

{."MECANISMOS PARA CUADRUPEDOS DE JUGUETE".

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

En la  presente Memoria D escriptiva y en lo s  dibujos 
anexos que la  acompañan vamos a referirn os a l  mecanismo 

para cuadrúpedos de juguete cuyo Modelo de U tilidad  esta  
destinado a garantizar la  explotación in d u str ia l y venta 
con carácter de exclusividad en España y sus Zonas de 

Soberanía con e l cual se constituye un juguetito  ameno y 
d istraíd o  para entretenimiento de lo s niños, que adopta 
la  figura  de un cuadrúpedo simulando un gato u otro ani­

mal cualquiera que lle v a  en su in te r io r  e l  mecanismo
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de movimiento, accionada por un muelle tensado por medio 
de una llav e  que se actúa a mano,

la  particu laridad  de este  juguete rad ica en lo s movi­
mientos que adquiere a l  funcionar, pues unido a l  mismo 
se dispone de una pequeña figura simulando un insecto 

cual una palomita u otro bicho cualquiera, prendida en 
un alambre de acero, que im ita e l revoloteo del insecto 

cerca del animal, e l  cual pretende alcanzar, desarro­

llando éste  de trecho en trecho unos movimientos rápidos 

c a ra c te r ís tic o s  de la  actitud  de dar caza o perseguir a 
su victima detras de e l la ,  efectuando contorsiones y 
g iros graciosos.

Continuando la  descripción del mismo, en lo que sigue 

nos referirem os a la  lámina de dibujo que se acompaña, 

en la  que se ha representado un caso de realización  prac­

t ic a ,  haciendo constar la  salvedad de que tratándose de 
un ejemplo ac la ra to r io , lo s  dibujos en cuestión han de 

in terpretarse con amplio c r ite r io  y sin  carácter lim ita­
tivo  alguno.

Dichos dibujos lo s componen la  figura  1 correspon­
diente a una v is ta  in terio r  con e l cuerpo del animal 
seccionado, mostrando e l mecanismo del juguete, proyec­

tado verticalm ente; la  figura  2 a una v is ta  por arriba 

del juguete sin  e l cuerpo del animal, proyectado horizon- 

talmente y la  figura  3 a o tra  v is ta  en proyección hori­
zontal, del d ispositivo  que actúa sobre la s  patas para 
e l  movimiento de traslac ió n .

la s  d is t in ta s  indicaciones de la s  figu ras se reseñan 
como sigue:



El cuerpo del animal 1, puede ser de cualquier c lase  

de m aterial p lá stico  y adoptar una figuR cualquiera y 
cubre a l  mecanismo del juguete uniéndose a l  bastidor 2, 

bien por remaches, espigas u otro medio cualquiera, en 
lo s agujeros 3 que a t a l  fin  dispone e l  aludido bastidor 

E l bastidor e sta  formado por una chapa de hierro con 
nervios embutidos y sobre e l mismo se monta e l  puente 

soporte 4, que es una chapita con dos dobleces a  escua­
dra formando puente, en cuyo espacio interno se monta toA< 

e l mecanismo de movimiento^ Apoyándose en lo s dos elemen­

tos citados y pudiendo g ira r  sobre lo s mismos se sitúan 

lo s e je s  5 corto y 6 largo, cada e je  se prolonga por de^ 

bajo y se unen a la s  patas 7 del animal empotrándose y 

haciéndose f i jo s  en e l la s .  E stas patas son dos p iezas 
dobladas de forma un poco especia l que simulan lo s miem­

bros motores del cuadrúpedo, siendo igualmente de mate­

r i a l  p lá s t ic o , gobre e l la s  descansa todo e l  juguete y 

e sta s  son la s  que se mueven y rea lizan  todos lo s movi­

mientos c a ra c te r ís t ic o s , quedando unidas a l  mecanismo 

del juguete en virtud de su unidn con lo s e je s  reseñados 
El e je  corto de a tra s  no tiene mas misión que la  unidn 

de la s  patas posteriores con e l  juguete, y e l e je  largo 
de delante se prolonga a través del cuerpo, doblándose 
a l  f in a l ,  sirviendo de soporte a  la  cabeza 8, que queda 

suspendida del mismo independientemente del r e sto  del 
cuerpo, cuya cabeza también de m aterial p lá stico  tendrá 
la  forma del cuadrúpedo representativo, uniendo este  e je  

6, la s  patas delanteras con e l mecanismo y haciendo move  ̂

l a  cabeza con lo s mismos g iros que la s  patas delanteras.
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Unido a la s  patas delanteras va e l  alambre de acero 

9, a l  que se prende l a  palomita 10 que va llo tea  sobre e l 

alambre, la  cual o sc ila  y se mueve delante del animal 

según se mueven la s  patas a la  que va f i j a .
E l mecanismo de movimiento del juguete según hemos 
dicho montado en e l  bastidor, e stá  formado por e l muelle 

11 arrollado a l  e je  cuadrado 12 cen tral, igu al como en 
lo s demas juguetes y tensado por medio de una llav e , l l e ­

vando montada sobre dicho e je  la  rueda dentada 13 genera­

dora del re sto  del movimiento. E sta  rueda actúa sobre 
e l  piñón -14-, en cuyo e je  va la  rueda 15 que a su vez 

actúa sobre e l otro piñón 16 que en su e je  lle v a  otra 

rueda 17 que seguirá transmitiendo sus g iro s a l  piñón 
próximo 18. En e l e je  del mismo piñón 18 va o tra  rueda 

dentada 19, que puede actuar finalmente sobre e l  último 

piñón 20. E l giro se i r a  transmitiendo sucesivamente des­

de la  rueda prin cipal 13 hasta e l  último piñón 20, 

actuando sobre eL sistema intermedio montado sobre e l 

e je  21, e l cual se prolonga hacia abajo del bastidor 
y se dobla formando un cuello de cigüeñal cuyo extremo 

penetra en la  b ie la  in ferio r  22, la  cual adquirirá un 
movimiento de vaivén producido por e l giro rotativo  des­
centrado del extremo del oigtleñal.

Este movimiento o scilan te  generado por e l  mecanismo, 

es e l que se transmite a la s  patas para e l desplazamiento 
del juguete, e l cual se combina uniendo entre s i  l a s  

p iezas 7 que forman la s  patas, por medio de l a  b ie la

22 la  cual se une a cada pieza por medio de lo s  p ila re s

23 so lid ar io s  de la s  mismas p iezas 7, que se sitúan en 

jlad o s opuestos y desplazados de lo s e je s  de giro  5 y 6.
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Como quiera que la s  p iezas 7 se f i ja n  a sus respec­

tiv o s e je s 5 y 6 pudiendo g ira r  con e l lo s ,  dada la  posi­
ción alternada que ocupa*la b ie la  22, cuando esta  o sc ile  
acercará o separará la s  patas del mismo lado, siempre 

ocupando posición inversa a la s  del o tro , que originaran 
un movimiento sim ilar a l  que tienen a l  andar cualquier 

cuadrúpedo.

La b ie la  en e l  centro llev a  e l  agujero 24 donde pene­
tra  e l cuello lib re  del cigüeñal y por aquí es donde g ira  

e l mismo arrastrandola e imprimiéndole e l  movimiento de 

oscilación  que adquiere.
Este movimiento descrito  tiene dos ritm os, uno de 

marcha lenta y otro de marcha rápida, uno a continuación 
del o tro , consiguiéndose por la  ingeniosa actuacióp de 

la  corredera 25, la  cual es una p le t in ita  doblada á es­
cuadra en un extremo, montado encima del puente 4 sobre 

e l que puede desplazarse libremente. E sta  corredera en 
e l extremo opuesto a la  escuadra, lle v a  unida a la  misma 

e l extremo del e je  26 perteneciente a l  piñón f in a l 20, 
cuyo e je  g ira  sirviéndole de co jin ete la  citada correde­
ra  y e stá  a merced de lo s desplazamientos de la  misma.

La corredera e stá  guiada por la  p r e s i l la  27 y se 
d e sliza  por lo s  e je s  de lo s Sistemas de engranajes, para 
lo cual dispone de varios agujeros c o lise s  28 que le s  

permiten desplazarse a derecha e izquierda, haciéndolo 

igualmente por e l e je  de la  rueda prin cipal 13, cuyo eje 
12 en e l  extremo superior, lle v a  unida fijamente la  excen 

t r ic a  29 que g ira  con é l .  E sta excéntrica aü g ira r  topa 

con la  escuadra de la  corredera obligándola a desplazar­
se hacia adelante, produciendo e l a rra stre  consiguiente 

**aél e je  26 del piñón 20, apretándolo contra la  rueda 19.

-  5 -
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En un giro completo de la  excéntrica 29, la  corre­

dera es desplazada, medio giro hacia la  derecha y medio 
giro hacia la  izquierda, cuyos desplazamientos controlan 

l a  marcha lenta o rápida del juguete. En la  marcha lenta 
la  excéntrica topa con la  escuadra de la  corredera, empu 

jando hacia afuera a la  misma, lo que ocasiona e l a rra s­
tre  del piñén 20, que se ap rieta  contra la  rueda 19 fre ­
nando e l giro de todos lo s engranajes. Al abandonar la  

excéntrica la  escuadra de la  corredera, é sta  queda lib re  
y retrocede, deshaciéndose e l  frenado con lo que todos 

lo s engranajes podrán g ira r  a la  plena velocidad que 

reciben del muelle.
E stas acciones sucesivas son la s  p articu lares que 

hacen destacar a l  mecanismo del juguete simulando como 

un caso re a l, l a  marcha de lo s cuadrúpedos en sus d is t in ­
to s momentos.

Con la  descripción que precede creemos suficientemen-' 

te  aclarado la  constitución y funcionamiento de estos 
mecanismos, restando consignar la  p osib ilid ad  de que pue­

den ser v ariab les los m ateriales, formas y dimensiones 
de lo s  mismos, en cuanto se re fie re  a cualquier d e ta lle  
de tipo constructivo, siempre que con e l lo , no se a lte re  

la  esencialidad de su objeto que se pone de manifiesto 

con la  siguiente

N 0 T A

Los puntos que se reivindican en este  Modelo de Uti­
lidad , son:

IB.-Mecanismos para cuadrúpedos de juguete, caracte­
rizados por comprender dos p iezas que simulan la s  cuatro 
-Patas de un cuadrúpedo, llevando cada pieza un eje empo—
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trado que ascendiendo verticalmente ee une a un b a st i­
dor situado encima sobre e l que pueden g ira r , constitu­
yendo dichos e je s  lo s puntos de giro de la s  c itadas 

p iezas, llevando además un p ila r  del mismo m aterial, que 
recibgél agujero de una pieza de p e r f i l  e sp e c ia l, cuya 

p ieza, de la  forma que se indica, se une a cada una en­
trelazándolas, quedando lo s  p ila re s  reseñados desplaza­
dos hacia un lado del e je  produciendo una excentricidad 
en sentido opuesto ente ambos* Por que la  p ieza de unión 

que se c i ta ,  constituye una b ie la  que acciona a la s  p ie­
zas que se une desplazando la s  dos hacia adentro o hacia 

afuera a l  mismo tiempo por un lado y con movimientos 

inversos en e l otro, dando lugar a l  avance del juguete.
23 .-Mecanismos para cuadrúpedos de jugueteas, carac te ­

rizados por comprender un equipo mecánico de movimiento 

igual a l  de cualquier juguete, provisto^ de un e je  con 
un extremo en forma de cuello de clgCteña que se a lo ja  

en un agujero del centro de la  pieza que constituye la  

b ie la  de unión, reivindicada en 1, que a l  g ira r  produce 
un movimiento de vaivén en dicha p ieza, dando lugar a 

lo s  movimientos sincronizados de la s  p iezas anteriormente 

reivindicadas.
33 .-Mecanismos para cuadrúpedos de juguete?, caracte­

rizados por disponer una corredera accionada por una ex­
céntrica, unida a l  e je p rin cipal del equipo mecánico de 
movimiento que a l  g ira r  desplaza a una parte y a otra 

a dicha corredera, a la  cual va unido e l e je  de un piñón 
dentado que forma parte del equipo de g iro , cuyo piñón 
es so lic itad o  por la  corredera cuando é sta  se mueve, apr<; 

tandolo contra una rueda de lo s engranajes del equipo
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! frenando a todo e l conjunto produciéndose un giro lento 

] en todas la s  ruedas y por la  acción contraria dejar l i ­
bres a  la s  mismas para la  marcha ráp ida, cuyas acciones 
transm itidas a la  b ie la  reivindicada en 2, por conducto 

del cigüeñal dan lugar a la  marcha lenta o rápida del 
juguete.

4 2 .-""MECANISMOS PARA CUADRUPEDOS DE JUGUETE*, de 

conformidad en un todo en lo esencial y fin es in d u stria les 
a lo descrito  en la  precedente Memoria D escriptiva y 
gráficamente representado en lo s  adjuntos planos para 

su mejor comprensión.
E sta  Memoria consta de OCHO hojas e sc r ita s  o mecano­

grafiad as por una so la  cara a doble espacio en 199 lineap.

Valencia, 7 de Marzo de 1.956
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