
M O D E L O DE U T i  L I D A P 
por VEINTE años

en España, , a favor de la  razón soc i a l  Hermanos pascual, 
S.R'C*, de oacionalidad española, dom iciliad es en Zara­
goza, o / .  B iela  nc 9. po r:
"JUEGO DE SALÓN"

K E M 0 E I  A P E a CE I  ? T I  VA
r .

El ac tu a l modelo se re lac io n a  conforme su enanoia- í
do ind ica  con un juego de salón, constru ido  con p re fe ­
ren c ia  a p a r t i r  de m ateria les p lá s t ic o s , mediante e l  co­
rrespondiente proceso de moldeo por fundición inyectada 
y/o  prensado *

D ele ita r a los pequeños desarro llando  su capaci-  ̂
dad re c e p tiv a  y m ental, es uno de lo s p r in c ip io s  b á s i­
cos de l a  vida de fam ilia , por lo que actualm ente se po-



ne a l  alcance de estos in fin idad  de juegos In struc tivo s  
que a l  mismo tiempo que los e n tre tie n e , les  ob liga a 
pensar y re so lv e r problemas más o menos d if ic u lto so s ,  ̂
lográndose es te  objeto mediante juegos como e l  que en ¡ 

.,S** .. la  a c tu a l memoria se preconiza . Este juego e s tá  co nsti­
tuido por t re s  pequ<gíoa tab le ro s  p ro v is to s  de nueve en- [ 
o a sillad o s  alineados tre s  a tree¿ en los que se deposi­
tan la s  fich as .

De los extremos de estos tab le ro s  se proyectan v e r-í 
10 ." ticalm ente en sentido de descenso unos espárragos en d is

minucián que se re lacionan  con e l tab le ro  s ig u ien te , me­
d ian te  e l alojam iento de sus extremidades en unas perfo-^ 
raciones p re v is ta s  en dichos tab le ro s  por la  su p e rf ic ie  
opuesta a la  de proyección de los espárragos y en po si- 

l&t* e ién  co inoldeate  con la  de e s to s , lográndose e l  acopla­
miento de los ta b le ro s  uno sobre o tro . *

Este juego, consta asimismo de una p lu ra lid ad  de ' 
fich as  de d is tin ta s  co lores y configuración las  cuales 
se d is trib u y en  en tre  las  personas que p a rtic ip an  en e l 

20 .- juego, según e l número de jugadores: ¡
2, jugadores: lo s  a n illo s  p a ra  uno, y la s  cruces pa­

ra  e l otro*
3, jugadores: nueve p iezas de un color a cada uno: 
é, jugadores d iv id idos en dos equipos: los A nillos

2S.<* Blancos y A nillos para uno, y Cruces Rojas y Azules pa­
ra  el ptyo equipo. Cada jugador tien e  su c o lo r . .

El orden de los movimientos es e s te : 
prim ero: Cruz Roja
Segundo: A n illo  Blanco

- 30** Tercero: Cruz Azul
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Cuarto; A nillo  Amarillo ¡
E stas fichas, ind istin tam en te  pueden adoptar forma de j 
le t r a ,  pequeños a n il lo s  y/o aspas; la s  jugadas se hacen 
alternadam ente ocupando cada jugador la  c a s i l la  que me­
jo r le parezca, resultando ganador e l  que primero eonsi-  ̂
ga que su t re s  p iezas queden en l in e a  recta*

Una id ea  más c la ra  de l modelo que aquí se preconi-  ̂
za se obtiene de la  descripc ió n  s ig u ie n te , en la  que se  ̂
hace re fe ren c ia  a l a  ad junta lámina de dibujos en la  ^
cual de manera un tanto esquemática y tan sólo por v ía  r
de ejemplo se rep resen tan  los d e ta l le s  más c a x a o te ris ti-  { 
eos de este modelo.

La f ig u ra  1*, es una v is ta  en perspec tiv a , que ^
muestra dos tab le ro s  superpuestos. í,§;La fig u ra  S*, rep resen ta  igualmente en p e rsp e c ti-  ¿ 
va, un tab lero  desplazado. ^

La ¡figura ga, sera la  las  d is t in ta s  fichas que se  ̂
u t i l iz a n  para la  p rá c tic a  del juego. í

Comentado es ta s  fig u ras, se hace la  ac la rac ió n  de  ̂
que e l  número **1*- in d ic a  los tab le ro s  de juego d iv id í-  ¡ 
dos en lo s  compartimientos -2 -3-4-B -6-7-8-9- y - lo -  me-  ̂
d ian te  las  nervaduras -11- y -1 2 - . El numero -13- in d i-  
ca la s  patas o apoyos de e s to s  ta b le ro s , lo s  cu ales , se § 
ensartan  en lo s  o r i f ic io s  -14- de l ta b le ro , que se d is -  ü 
pone en un plano in f e r io r ,  de manera que cuando se desáej 
estos tab le ro s  se superponen ajustadam ente unos a o tro s .¡  

El número -1 6 - ind ica  la s  f ich as  en forma de cruz } 
y e l  número -16- señala la s  fich as en forma de a n il lo . 

Fácilmente se comprende, que la s  pa tas  -13- son
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s o lid a r ia s  d e l  tab le ro , y han sido  obtenidas durante e l 
propio proceso de moldeo de é s te . ^

Aún cuando la s  fich as representadas en este juego, f 
adoptan forma anular y de cruz, es ev iden te , que peed en i 
adoptar cu alqu ie ra  o tra  como asimismo, su co lar ación puede [ 
c o n s ti tu ir  un elemento d is tin tiv o *

Esencialmente esos son los d e ta lle s  más c a r a c te r í s t i ­
cos de l juego a l que se re f ie r e  e l  a c tu a l Kodelo de u t i l i ­
dad, en e l  cual serán su o ep tib les  de in tro d u c ir  todas aque-É 
l i a s  m odificaciones de d e ta lle  que la s  c irc u n stan c ia s  y la  
p rá c tic a  puedieraa acon sejar, siempre y cuando, claro está,, 
que con la s  va rian tes  que se introduzcan, no se a lte re n   ̂
cambíen o modifiquen la  esenoialidad d e l ob jeto  d e sc rito , t

N 0 T A

gp declaran  como de novedad en España el* contenido
de la s  s ig u ien te s : í

B El V I N D I C A C I O N E S  ^

1*.«. juego de sa lón  que se  c a ra c te r iz a  por e s ta r fo r- íémado mediante una p lu ra lidad  de tab le ro s  subdivididos en 
pequmos compartimientos mediante unas nervaduras so lid a - í 
r ía s  de la  su p e rf ic ie  de l c itad o  tab le ro , carao terizándo- ; 
se además^ por contar ésto s, en sus extremos, con unos vás  ̂
tagos o pa tas  de apoyo que se proyectan vertiealm ente en  ̂
sen tido  de descenso. ?

2* .-  juego de salón, carac te rizado  porque lo s  v asta - { 
gos a que haoe re fe re n c ia  l a  re iv in d icac ió n  precedente pre í— gsentan una comunicación lo n g itu d in a l que a tra v ie sa  sim al-  ̂
taneamente e l  tab le ro  para  es tab lecer e l encaje de los f
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vastagos de un tab lero  sobre e l  o tro , que ocupa un plano .
in f e r io r .

g a .-  juego de sal&n, carac terizado  por contar con í
unas fich as  anulares y en forma de cruz de d ife re n te s  co {-  ^
loraoiones* fí;

.JUEGO DE SALÓN. ;
Todo e llo  conforme se describe  y re iv in d io a  en la  

p resen te  memoria que consta  ge CINCO ho jas e s c r ita s  a má t
quina por una so la  de sus caras y dibujos que la  i lu s tra n  j

' §nMadrid, 9 de Marzo de 1.956. - '
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