MODELO DE UPTILIDAD
por VBINTE afipse

en Espefis, ‘e favor de la razbn socisl Hermenos Paseual,
BeReCia, de nacionalidad espefiola, domiciliados en Zara-
goza, o/. Ricla ne 9. por:

»JUEGO DE SALON~
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MEMORIA DESORIP TIVA

El sstusl mod elo se relaciona conforme su enunc ia~
do indleca con un Juego de saelon, construido con prefe-
rencie a partir de materiales. plésticos, mediante el co~

rtesﬁbndiente proceso de moldeo por fundicidn inyectada

y/o prensedo.
Deleitar & los peguefios desarrollando su capaeci-
ded receptive y mental, es uno de los prineipios bhsi-

cos de la vide de familiam, por lo que ectualmente se po-
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'que“al mismo tiempe que los entretiene, les obliga &

ne al alcance de estos infinidad de juegos inatructivos

pensar y resolver problemes més o menos dificuljosos,

1ograndoae'este ob je to mediante juegos como el gue en

la sctusl memoria Se preconize. Este juego estd consti- :

tufdo por tres pequefios tableros provistos de nmeve en-
cesillados alineados tres a tres, en los que se deposi~

ten las fichas. 7

Da.los extremos de estos tableros se proyectan ver-é,
$icelmente en sentido de descenso unos esphrragos en d;gf
minucibén que se relacionan con el tablero siguiente, me-:
diénte el alojamiento de sus extremid ades en unas perfo-f
veciones previstes en dichos tebleros por la superficie ;

opuesta a la de proyeccidn de los espérragos y en pdsi- 4

c1én coincidente con la de estos, lograndose el acopla-
miento de los tabiezos uno sobre otré-

Eate juego, éoneta esimismo de upna pluralided de
fiehas de dietintos colores y configuracién les cuales
ge distribuyen entre las personas que pazticiﬁan en el

juego, segfin el nfimero de jugedores:

2, jugedores: los anillos para uno, y las cruces pe~

re el otro.
3, Jugado rem; nueve piezas de un color a cada uno:

&, jugedores divididos en dos equipos: los Anilloé

Blancps y Anillos para uno, y Gruces Rojes y Azules pa- :

ra el ptyp.equipo. Ceda jJugedor tiene su color.
El orden de los movimientos es éate:
Primero: Cruz Roja
segunaz{: anillo Blaneo

Tercero: (Cruz Azul
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Cusrte; Anillo Amarille

Estes fichas, 1ndiatintameqte pueden sdopter formsa de ol
letra, pequefios anillos y/o aspes; las jugadag ae hacgn‘ j
alternadamente ocupando cada jugedor la cagilla que m;éf’i
Jor le peregce; resultendo gensdor el que primero consi- f
ge gque su tres piezas gqueden en linea recta. |

Una idee més clera del modelo que aqui se preconi- %
ze se obtiene de la d escripeidn gsiguiente, en la gque se f

hece referencia a la sdjunte lémine de dibujos en la

cugl de manera un tento esquemétice y ten sélo por via

de ejémplo se representan los detalles més caracteristi- -

cog de este modelo. -

La figurs 12, es une viste en perpéectiva,.qﬁQKS}
muestra dos tebleros Buperpuestos.

La figura 28, representas igualmente en perspecti-
va, un teblero desplazedo. é

Le figure 38, gefiala las distintes fichas gue ge :
utilizen pera la préetica del juego.

Comentedo estes figuras, se hace la aclaracién de
gue ¢l nfimero =1~ indica los tebleros de juego dividi-
dos en los compartimientos -2-3«4-5-6-7-8-9- y =10~ me-
dlante las nervaduras =1ll- y -12-. EL nimero -13 indi-
ca las patas o apoyos de estos ﬁableros, los cuales, se
engerten en los orificios «l4< del tablero, gue se dié- :
pone en un plano inferior, de manera gue cuando se desée,é
eatos tableros se supe rponen ajustedamente wnos & otrog. |

El afmero =15« indica las fichas en forma de eruz
y el nfmero -16- sefiala las fichas en forma de enille.

Fboilmente se comprende, que las pates =13 éon
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solidarias del tablero, y han sido obtenidas durante el
propio proceso de moldeo de éste.
Afin cuendo las fichas representadas en este juego,

edopten forme enular y de oruz, es svidente, que pueden .

edop tar eunlquiere otre como esimismo, su eo lorecidn puede |

constituir un elemento distintivo.

Esemialmente esos son los detalles mhs caracterfisti-

cog del juego al gue ge vefiere el actual Modelo de Utili-

ded, en el cual serén suceptibles de introdncir todas aque-
1lles modificaciones de detalle que las cirounstansias y la

préctice puedieran aconsejar, siempre y ocuando, clavo estd,;

que gon las variaﬁtes gque se introduzoen, no se alteren

gambien o modifiquen le esencialidad del objeto desorito.
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‘8e deoclaran como de novedad en Eepafa el contenido

de las siguientes:

REIVINDICACIONES

18,4 Juego de saldn que se caracteriza por estar for-

mado mediante una plurelided de tableros subdivididos en
pequefios compatrtimientos medimnte unas nervaduras solida~

riaas de la guperficie del citado tablero, caracterizéndo~

se sdemhs, por contar égtecs, en sus extremos, con unos vés

tagos o patas de apoyo que se proyeotan verticslmente ea

sentido de descenso.

Bé,= Juego de selfn, carscterizado porque los vasta-

gos & que hace referencia la reivindicecidn precedente pre ;.

sentan une comunicacidn longitudinal gque atraviesa simul

teneamente el tablero para establecer el ensaje de los

i
HE
f
i
§
g




5 :’.—5;:‘4 M,

51*

nﬁ-‘ﬁ

véstegos de un tablero sobre el otro, que ocupsa un pla,no
inferior. | :

35‘--'» Juego de selbn, .caraeterizado por contar ocon
unes fichas enulares y en forma de oruz de diferentes co ’
loraciones.

4%.= nJUEGO DE SALON»

Todo €llo conforme e demaribe y reivindica en la
presente memoria que conste de OINOO hojas esoritas & md

quine por une sola de sus caves y dibugos que la ilustran}

Medrid, 9 de Marzo de 1.956.

€. GONZALEZ VACAS _ o g
P. P. ‘ ‘ e :
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