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PATENTE

DE
MODELO DE UTILIDAD 

por 20 años
a favor da Don Alberto GIRBAL CARRERAS 
de nacionalidad española
residente en Baroelona, oalle Nápoles, ns 316 
por:

"JUGUETE DE MOVIMIENTO ACOMPASADO AUTOMATICO"
MEMORIA DESCRIPTIVA

La presante Patente de Modelo de Utilidad está destinada 
a garantizar a su concesionario la propiedad y el derecho a la 
fabricación y explotación exclusiva en España y sus dependencias, 
de un juguete de movimiento aoompasado automático.

5. Dicho juguete, que adopta la forma de un caracol o de otro
animal que está provisto de caparazón, como por ejemplo una tor­
tuga, lleva dispuesto en el interior del mismo un carrete monta­
do en el propio caparazón, el cilindro del cual presenta una ale­
ta que actúa de excéntrica mediante la cual se impulsa hacia 

10. arriba un puente portador de una pieza que constituye la cola y 
cabeza del animal, de manera que al girar el carrete hacia ade­

lante, avanza el conjunto, levantándose acompasadamente la parte
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anterior del animal.

El elemento motor del juguete está constituido por una 
gomita elástica montada por una parte en uno de los cubos del 
carrete y por la otra, en un plato-casqaillo que se acopla al 
caparazón del animal, cuya gomita se arrolla, haoiendo girar 
hacia atrás el juguete presionando los bordes dentados del ca­
rrete sobre una superficie cualquiera, con lo que al dejarlo 
libre, la gomita se distiende dando impulso al juguete.

Seguidamente se describe con todo detalle el juguete obje­
to de la Patente de Modelo que nos ocupa concretándolo para ma­
yor claridad, en una sola realización que adopta la forma de un 
caracol, adjuntándose para su mejor comprensión, una hoja de di­
bujos.

En los referidos dibujos se representa a guisa de ejemplo 
no limitativo, en la Fig. 1, un juguete del indicado tipo, en 
la Fig. 2, el propio .juguete visto sin el caparazón, en la Fig. 
3, una sección transversal del mismo, y en la Fig. 4, un deta­
lle de un dispositivo de palanca mediante el cual se accionan 
los tentáculos del caracol.

El juguete de movimiento acompasado automático, objeto de 
la Patente de Modelo de Utilidad de que estamos tratando, está 
compuesto por un caparazón en forma de concha (1) en el interior 
del cual va montado un carrete (2) con aletas de bordas dentados 
(3) el cual presenta una aleta longitudinal (4) solidaria del 
mismo, que actúa de exoóntrica para dar un movimiento alternati­
vo de sube y baja, a un puente (5) portador de una pieza (6} que 
constituye la cola,cuerpo y cabeza del animal, en el interior de 
cuyo puente va dispuesto en forma libre el indicado carrete.

Uno de los cubos del oarrete presenta cuatro seccionamien- 
tos (7) y termina en un pequeño eje (8), mientras que el otro
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cubo del mismo, es abierto para acoplar en ál, un plato-easquillp 
(9) oon dos taladros coaxiales (9*), sobresaliendo de su plano 
exterior, un váatago de sección poligonal (10) seooionado longi­
tudinalmente.

Dicho carrete va montado por el extremo correspondiente 
al eje, en un orificio que presenta en uno de sus lados el capa­
razón (1) y por el otro extremo, queda acoplado al plato (9) cu­
yo vástago poligonal (10) atraviesa una escotadura practicada 
en el otro lado del caparazón, y en el interior del susodicho 
carrete va colocada una gomita elástica (ll) montada por una 
parte,a travás de los seccionamientos (7) del mismo y por la 
otra partera travás de los dos taladros (9*) que presenta al pla- 
to-casquillo de apoyo (9).

El funcionamiento de este juguete se efectúa en la forma 
siguiente: Cogiándolo por el caparazón y apoyándolo sobre una 

superficie más bien aspara, se le hace retrooeder hacia atrás 
unas cinco o sais veces consecutivas, con lo que la gomita se 
habrá arrollado ll suficiente para impulsar el animal hacia ade­
lante, al dejarlo sobre un plano cualquiera; la aleta-excántrioa 
le dá el movimiento acompasado.

Los tentáculos del caracol tambián están dotados de movi­
mientos, debido a estar constituidos por una pieza en C (12) ar­
ticulada por su parte inferior a una pequeña palanoa (13) monta­
da en dos orificios laterales (14) que presenta la cabeza del 
animal.

Esta palanca lleva solidarizado en su extremo inferior un 
contrapeso (15) para que tenga tendencia a bajar, rozando la 
superficie de deslizamiento, con lo que al bajar o subir la ca­
beza el caracol en su movimiento acompasado, la palanoa hace mo­
ver los tentáculos que pasan a travás de dos orificios practica-
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dos en la cabeza del caracol.

En la Patente de Modelo de Utilidad descrita, serán varia- 
blea, el tamaño y forma del juguete, objeto de la misma, su aca­
bado y en general, todos cuantos detalles noáLteren, cambien o 

5. modifiquen su propia esencialidad.

N O T A
R E I V I N D I C A C I O N E S

Se reivindica como objeto de la presente Patente de Modelo 
de Utilidad:

10. is.- Juguete de movimiento acompasado automático, que adop­
ta la forma de un caracol, caracterizado por estar compuesto por 
un caparazón en forma de concha, en el interior del cual va mon­
tado un carrete con aletas de bordes dentados, que presenta una 
aleta longitudinal que aotáa de excántrica para dar un movimien- 

15. to alternativo de asoenso y descenso a un puente portador de una 
pieza que constituye la cabeza, ouerpo y cola del animal, estan­
do provisto dicho carrete de una gomita elástica que constituye 
el elemento motor del juguete, que es aocionado, hadándolo re­
troceder hacia atrás varias veces consecutivas para que dicha 

SO. gomita se arrolle sobre sí misma lo suficiente para impulsar el 
juguete hacia adelante, al dejarlo sobre una superficie cual­

quiera.
2*.- Juguete de movimiento acompasado automático, segán 

la anterior reivindicacián, caracterizado, por el hecho de ir 
25. colocada la gomita elástica en el interior del carrete, monta­

da por una parte a travás de unos secoionamientos que tiene 
practicados ano de los cubos del mismo, terminado en un peque­
ño eje, y por la otra parte a travás de dos taladros que pre­
senta un plato-easquillo de apoyo del oarrete, estando montado 

30. este carrete al caparazán del animal, por el extremo correspon-
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diente al eje, en un orificio lateral del mismo y por el otro 
extremo, mediante el plato-casquillo que está terminado por 
en plano exterior en un vástago de sección poligonal secciona­
do lontadinalmente, el cual atraviesa una escotadura practica- 

5. da en el otro lado del caparazón.
3*.- Juguete de movimiento acompasado automatioo, de 

acuerdo con las anteriores reivindicaciones, caracterizado por 
estar constituidos los tentáculos del caracol, por una pieza en 
U, articulada por su parte inferior en una pequeña palanca con 

10. contrapeso, montada en dos orificios laterales que presenta la 
cabeza del animal, mediante cuyo elemento, se dota de movimien­
to a la referida pieza, simultaneado Con el avance del juguete.

4&.- JUGUETE DE MOVIMIENTO ACOMPASADO AUTOMATICO.
Sean cuales fueren las circunstancias que concurran con 

la esenoialidad propia de la misma.
Consta la presente Memoria descriptiva de cinco páginas 

foliadas y mecanografiadas por una sola cara y va acompañada de 
una hoja de dibujos aclarativos.

Madrid, 9 marzo de 1956
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