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PATENTE
DE
MODEIO DE UTILIDAD
_ por 20 efios

e favor de Don Alberto GIRBAL CARRERAS
de necionalidad espafiols
residente en Barcelona, calle Népoles, n® 316
por:

»JUGUETE DE MOVIMIENTO ACOMPASADO AUTOMATICOn

MEMORIA DESCRIPTIVA
La presente Patente de Modelo de Utilided esté destinada

a garantizar s su concesionario la propiedad y el derecho a le
fabricacién y explotecién exclusive en Espafia y sus dependencies,
de un juguete de movimiento acompssado automético,

Dicho juguste, dque adopte la forme de un caracol o de otro
animel que esté provisto de capsrazén, como por ejemplo una tor-
tugse, llevé dispuesto en ¢l interior del mismo un carrete monta-
do en el propio caparazén, el cllindro del . cual presenta una ale~

ta que actde de execéntrica mediante la cual se impulss hacis

arriba un puente portador de una pieza gque constituye la cole ¥

cabeza del animal, de menera que al girar el carrete hecias ade-

lente, avanza el conjunto, levanténdose acompasadamente la parte
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anterior del animal,

El elemento motor del Jugunete estd constituido por une
gomita eldstica monteda por una pasrte en upo de 108 oubos del
carrete y por le otra, en un plato-casquillo gue se acopla al
caparazén del animal, cuye gomita se arrolls, haciéndo girer
hacia atréds el juguete presionando los bordes dentados del ca-
rrete sobre una superficie cualquiera, con lo que al de jarlo
livre, la gomita se dietiende dando impulso al Jjuguete.

Seguidamente se describe con todo detalle ol Juguete objle-
to de la Patente de Modelo que nos ocupa concreténdolo pera ma-
yor claridad, en une sola reelizacidn que sdopte la forms de un
caracol, adjunténiose para su mejor comprensidén, una hoja de di-
bujos, |

En los referidos dibujos se represente a guisa de e jemplo
no limitetivo, en la Fig. 1, un juguete del indicado tipo, en
la Fig. 2, el propio juguete visto sin el caparazén, en la Fig.
3, una seccién transversal del mismo, y en las Fig. 4, un deta-
lle de un dispositivo de palenca mediante el cual se accionan
los tentdculos del carscol, |

El juguete de movimiento acompasado autométioo,_objeto de
la Patente de Modelo de Utilidad de que estamos tratsndo, ssté
compuesto por un caparazén en forma de concha (1) en el interior
del ocual ve montado un carrete (2) con slgtas de bordes dentados
(3) el cual presente una aleta longitudinal (4) solideria del
mismo, que sctia de excéntrica para dar un movimiento slternati-
vo de sube y baja, & un puente (5) portador de une pieza (6) que
constituye la cols, cuerpo y cabeza del animal, en el interior de
cuyo puente va digpuesto en forma libre el indioado carrete.

Uno de los cubos del ocarrete presente cuatro seccionamien-

tos (7) y termina en un pequefio eje (8), mientres que el otro
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cubo del mismo, es abisrto para acoplar en é1, un plato-casquillo
(9) con dos taladros coaxiales (9’), sobresaliendo de su plano
exterior, un védatago de secceidn poligonel (10) secscionado longi-
tudinalmente,

Dicho carrete ve montado por el extremo correspondisnte
al eje, on un orificioc que presenta en unc de sus lsdoe el capa-
razén (1) y por el otro extremo, queda acoplado al plato (9) ou-
yo vestago poligonal (10) atraviesa una escotadura practicada
en el otro lado del caparazdén, y en el interior del susodicho
carrete ve colocada una gomits eldstica (11) monteda por una
parte, a travds de los seccionsmientos (7) del miemo y por la
otra parte, a través de los dos talsdros (9') gue presents el pla-
to-casquillo de apoyo (9). '

Bl funcionsmiento de este juguete se efectua en la forma
siguiente: Cogiéndolo por el ceparazén y apoyéndolo sobre une
superficie més bien aspera, se le hace retroceder hacies atréds

unag cineo 0 sels veces conascutivas, con lo que la gomita ge

"habréd arrollado 11 suficiente para impulsar el animsl hacia ade-

lante, 81 deJarlo sobre un plenc cuslguiere; la aleté-exoéntrica
le d€ el movimiento asompasado,

~ Los tentdculos del carmcol también estén dotedos de movi-
mlentos, debido & estar oonstituidos por una pieza en U (12) er-
ticulada por su parte inferior a una pequefie palanca (13) monta-
da en dos orificjos laterales (14) que presenta la cabeza del
enimsl,

Esta palsnca lleva solidarizado en su extremo inferior un
contrapeso (15) para qus tenga tendencia a bajer, rozando la
superficie de deslizamiento, con 1lo que &1 bajar o subir la ca-
beza el caracol en su movimiento acompasado, le palanca hace mo-

ver los tentdculos que passn s travéds de dos orificios practica-



. - 4 -

e . )
- *03148
dos en la cabeza del carecol.

En 1s Patente de Modelo de Utilidad descrita, serdn varia-

bles, el tamafio y forma del Jjuguete, objeto de la misma, su ace-

bado y en general, todos cuantos detalles no dteren, cambien o
5. modi fiquen su propia esencialidad,
| ¥ o T 4
REIVINDICACIONES

Se reivindice como objeto de la presente Patente de Modelo
de Utilidad:

10, 18 ,~ Juguete de movimiento scompasedo sutomético, que adop-
te la forms de un caracol, carecterizado por estar compuesto por
un ceparszén en forms de concha, en el interior del cusl ve mon-
tado un carrete con aletas de bordes dentados, que presenta una
aleta longitudinal que actda de exeéntrice para dar un movimien-

15, to alternetivo de ascenso y descenso & un puente portador de una
- pleza que constituye la cabeza, cuerpo ¥y cole del snimal, estean-
do provisto dicho carrete de una gomita eléstice que constituye
el elemento motor del Juguete, que es accionado, hacidndolo re-
troceder hacia atrds varias veces consecutivas para que diche
20, gomita se arrolle sobre 8f misma lo euficiente‘para impulsar el
jugvete hacis adelante, al de jarlo sobre una superficie cual-
quiera.
2%,- Juguete de movimiento acompasado automdtico, segin
la anterior reivindicacién, caracterizado, por el hecho de ir
25, coloceda la gomita eldstica en el interior del carrete, monta-
de por una parte a través de unos secoionamientos que tiens
piaoticados uno de los cubos del mismo, terminado en un peque-
fio 8je, y por la otre parte a través de dos taladros que pre-
genta un plato-casquillo de apoyo del carrete, estando montado

30. este carrete 8l ceparazén del animal, por el extremo correspon-
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diente 81 eje, en un orificio lateral del mismo y por el otro
extremo, mediante el plato-casquillo que estd terminsdo por
su plano exterior en un véstago de seccién poligonal seceione-
do lontudinalmente, el cual atraviese una escotadura practica-
da en el otro lado del caparazdn.

3% .- Juguete de movimiento scompasado sutomdtico, de
ecuerdo con las anteriores reivindiceclones, caracterizado por
estar constituidos los tentdeulos del carascol, por une pieza en
U, ertieulads por su parte inferior en una pequefia palanca con
contrapeso, montads en dos orificios laterelss gue presenta la
cabeza del snimal, mediante cuyo elemento, se dota de movimien-
to a 1la referida pieza, simultansado ¢on el avance del juguete.

4% .- JUGUETE DE MOVIMIENTO ACOMPASADO AUTOMATICO,

Sean cuales fueren las circunstancias que concurran con
la egencialidad propia de la misma.

Consta la presente Memorip descriptiva de cinco péginas
foliedas y mecanocgrafisdas por una sola cara y va acompafiada de
una hoja de dibujos aclarativos,

Madrid, 9 marzo de 1958
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