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MEMORIA DESCRIPTIVA
' DEL
MODELO DE UTILIDAD

que por velnte afios, para Espafila y sus Poseslones, se solicita a
favor de DON RICARDO ARROYO FERNANDEZ, de nacionalldad espafiola,
Maestro Naclonal, residente en AVILA, Paseo de San Roque, 46, por:
"JUEGO ROMPECABEZAS DE MAPAS GEOGRAFICOS".
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Ia presente solicitud se refiere a un juego recreativo e
instructivo, que consiste en un rompecabezas constituldo por ma-
pas geogrdficos de cualquier pais o parte del mundo, cuyos trazos
irregulares delimitandn indistintamente las reglones, provincias
u otros tipos de divisidn gue indiquen las caracterlsticas de un
territorio,

En el plamo a titulo de ejemplo representa la peninsula -
ibdrica dividida por sus regiones, gueda reflejada la disposicidn
del modelo que nos ocupa.,

Seguidamente describiremos la ésencialidad del juego, que
estd integrado por una superficle B rectdngular o de otra forma -
geométrica, con grueso aproximado de 50 mm, en cuya cara superior
A vd estampado el litoral o territorio que rodean al pais, conti-

nente o regldn objeto del rompecabezas, de modo que el espacio -
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integrante del mapa propiamente dicho queda delimitado poé un hueco §
¢, el cudl, mediante'un corte D sin solucidn de continuidgd, sigue ‘
los contornos de aguél. '

En el citado espaclo se irdn coloecdndo sn el lugar%que co-
rresponde, unas plezas ikregulares E representativas de lis rerio-
nes o provincilas rotuladas o nd, para que los bordes veyan acolpine- ;
dose entre sl ¥ con los del contorno del hueco ¢ cuando proceda, =
hasta completar el conjunto del mapa, dando ocasidn a gue e;luéaa-
flo disfrute de un pasatiempo agradable, y & que simultdneamente ag- f
quiera o refuerce conocimientos geograficos muy dtiles, esﬁec;al—
mente para los niflos en edad escolar,

Tanto las dimenslones como el material y los medlog de eg=-
tampado, serdn variables de acuerdo con la aplicacidn que se dé al
sistema, entendiéndose que las modificaclones en esse sentido no alw
verardn la esencilalidad de este modelo. |

Descrita suflcientemente la naturaleza y objeto deljmismo, -

se declara que los puntos cuya propiedad y explotacidn exclusivas =

' se solicita por veinte afios en Espafia, estén compren&idos en las q} }

gulentes

REIVINDICACIONES

1 ,-Juego rompecabezas de mapas geogrdficos, saracterizado
porque consta de ure superficie gue en el sentido del grueso lleva
practicado un‘hueco mediante un corte irregular sin solucidn de -
continuldad, el cudl delimita las fonteras o litoral de un paia, -
regidn o continente, mlentras el resto de dicha superficie éompreg
de estampados por cualquier medio, los mares o territorios que ro-
dean al mapa a formar. ‘

28,~ Juego rompecabezas de mapas geogrdfilcos, caractgrizado
seglin 18 reivindicacidn, caracterizado porque en el hueco de dicha
suberficie g8 aaplan unas plezas con el mismo grueso que lajmisma -

y cortadas siguiéndo los contornos irregulares correspondieuntes a
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cada regidn o provineia, donde se indiecan los accidentes geogri-
ficos respectivos, y provistas o né de rétulos, las cuales van -

ajustdndose entre sl y a los bordes del hueco citado, hasta comple- -

tar el conjunto. ?

38 .~ JUEGO ROMPECABEZAS DE MAPAS GEOGRAFICOS.-

Tal como queda descrito en 1la memoria que antecede Y 8@ -
ilustra en el plano gue la acompaga, Consta la presente memoria
descriptiva de thes hojas numeradas Y mecanografiadas por una sé;
la cara, . |
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