MEMORIA DESCRIPTIVA

que se acompaila

a la solicitd de
un MODELO DE UTILIDAD por VEINTE ANOS en ESPASA

s Tavor de
D, 30TERO UE MIGUEL RUNEZ, residente en ldadrid, calle
de Vviedo, numero 22,
por

"UNA NULVA FICHA DE JUEGO LE DOMINO*
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La invencidn a que se refiere la presemte memoria, cons
tituye una novedad industrial con oaraoteristicas y ventajas
que la hacen mercedora del privilegio de explotacidén exclusi
va que por ella se solicita, de acuerdo con las prescripcio=~
nes del Estatuto vigente de la Eropiedad Industrial de 26 de
de julio de 1.929, texto refundido, publicado el 30 de abril
de 1.930,

La confeccidn de fichas de deminé es costosa, principal
mente, por la necesidad de utilizar los puntos que represen=-
tan el valor de cada ficha. Esfa dificultad es de mayor im-
portancia cuando.se trata de Jjuegos que han de venderse a ba
jo precio o que haﬁ de ofrecerse como regalo de propaganda.

El solicitante del Modelo de Utilidad a que se refiere
gsta Memoria ha vencido la difisultad mencionada, constinyen=
dé cada ficha de dos placas, la superior blanca y la inferior
negra, y perforands 1la superior de modo que por los orificios
se vea el color negro de la inferior. De esta manera, sin
efectuar ningln trabajo de ﬁntura gse consigue de un modo efi-
caz que desﬁaquen sobrel la superficie blanca el cdlor negro
de los puntos cue indicam el valor de la ficha.

In los dibugos adjuntos gque aclaran la explicacidn que
antecede puede verse la ficha constituida por las piezas 1l y
2. La figura 12 muestra de quémodo la placa superior blanca
esti provista de agujeros por donde asoma el color negro de
1s parte inferior.

Por medios taen sencillos se consigue fabricar fichas con
una gran_econqmia lo qhe permite venderlas a bajo precio o
utilizarlas como regalo de propagandas

Hecha la descripcidn prgcedenté, es preciso afladir que

los detalles de realizacidn de la idea expuesta pueden variar
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abajo, y estando provista la placa superior de orificios a

sin quewpor ello cambie la esencié éé ia invencidn que es la
gue se desprende de los pérrafos que anteceden y la que se
reivindica en la siguiente
NOTA
12.- "NUEVa FICHA D3I JUDGO DE DOMINO", caraclerizada

porcue estéd formada por dos piezas rectangulares que se su-

perponen y pegan siendo blanca la de arriba y negra la de

través de los cuales se vé el color negro de la placa infe-
rior, lo que evitar pintar sobre la placa blanca 155 puntos
nezrosd {ue indioan el valor de cada ficha.

22,~- Se reivindica, por dltimo, como objeta sobre el
que ha de receer el Modelo de Utilidad: "NUEVA FICHA DB
JUEGO DE DOMINO".

lodo conforme gueda descrito en la presente menria, cue
consta de tres piginas escritas a maquina y dibujos adjuntos.

Madrid, 18 de lebrero de 195
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