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MEMORIA DESCRIPTIVA

DE UNA PATENTE DE MODELO DE U TILID AD , POR VEINTE ANOS 

EN ESPAÑA, A  FAVOR DE DON FERRUCCIO CANTONE CAH G ARIS , 

DE NACIONALIDAD IT A L IA N A , CON RESIDENCIA EN SEGOVIA 

(E spaña  ) S e r a f ín ,  3

s o b r e :

"  "NUEVO JUEGO DE SOBREMESA" "
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H1 objeto de la  presente invenoián ea un nuego de sobre­

mesa, basaao en el popular juego da fútbol, del que se 

siguen las reglas en cuanto es posible.

El juego se efeotua sobre un tablero, de forma rectan­

gular, con señales y marcaciones iguales que en los cam­

pos verdaderos; ademas de ello lleva una pluralidad de 

orificios equidistantes por toda su área, en los que se 

sujetan los jugadores y se mueven oolooándo y desooloaan- 

do en e llos, los que son representados por figuritas de 

dimensiones apropiadas, y en námero de 11 por equipo, 

que son los que áfaptuan el juego, disputándose un ba­

lán, tratando de hacerlo pasar a travás de la  puerta o 

meta adversaria.

E l juego se efectúa por dos personas, que cada una 

de ellas dirige un equipo, disponiendo en los laterales 

derechos correspondientes a l tablero de juego, de un 

dispositivo para conseguir los tantos o puntos, mediante 

los cuales sea efectuará el avance o retroceso de las 

figuras de los jugadores, A l obtener los puntos, los 

jugadores podrán optar por tiro largo a l avanzar con 

la  totalidad de puntos obtenidos, á tiro corto o de 

cabeza a l limitar estos puntos a la mitad, moviendo 

luego el balán en lfnea reota, tantos orific ios, como 

puntos salieron.

Antes de accionar e l dispositivo para obtener los 

puntos, e l jugador tendrá que declarar en que dirección 

va a tirar e l balán, pudlendo hacerlo en las ocho direc­

ciones posibles, es decir hada adelante, atrás, dere­

cha, izquierda y en las cuatro direcciones diagonales.

Nn el juego pueden introducirse modificaciones co-



i-respondientes a las varias incidenoias del juego del 

fátbol (manos, punicián, saque de esquina, etc) o limi­

tar dio&as modificaciones eegán los jugadores entiendan 

o no dicho juago.

Antes de oada jugada e l jugador que va a tirar tendrá! 

dereoho a desplazar a dos futbolistas ( o más, según 

aouerden los jugadores) además del que oolooará en e l 

sitio  donde se encuentra el balán, figurando ser á l 

que va a t ira r.

Cuando el balán oae en el sitio  ocupado por un futbo­

lis ta  del mismo jugador, áste tiene dereoho a repetir la  

jugada y s i oae un orific io  detrás de á l, se considerará 

que le  dá con la  oabeza y podrá repetir la  jugada con un 

tiro corto.
B1 balán lleva un apándlce u o rific io  por el cual puede 

sujetarse a l piá o a la oabeza de los futbolistas, que 

llevan respectivamente un agujero o un apándice en dichas 

partes, para dar más apariencia de realidad a l juego mis­

mo.

Los jugadores ganarán un punto haolendo un "gol" o 

meta, es decir cuando el balán oae en uno de los agujeros 

inte nos de la  puerta, siempre que no está el portero 

en el anterior respecto a l tiro del balán, pues en este 

caso se considera que lo  haya parado.

Para mejor comprensián de la  descripciáa que sigue, 

se adjuntan dibujos a los cuales se hacqdonstanto refe­

rencia a lo largo de la  misma.

La F ig., is , es una vista en planta de la superficie 

de juego.

La Fig., ge, eg una vista en perspectiva del disposl-



- 4'

-5274&
titro mecánico para conseguir los puntos base del juego*

La Flg*, 3&, es un vista de una de las figuras de los 

jugadores, y
La F ig ., 4&, es un detalle del esférico que se usa para 

5 e l juego.

Consiste la  presente invención en un nuevo juego de 

sobremesa, caracterizado porque se dispone una superficie#.) 

rectangular equivalente a los juygos leales, en la  que 

incluso se han maroado todas lfneas, como son la  de "gol", 

10 "penalty", etc., disponiéndose en toda la superficie y 

equidistantes una pluralidad de orific ios (3) sobre los 

que se ooocarén los jugadores y a l esférioo, a tenor de 

la puntuación que se logre. Las porterías (2) estén colo­

cadas fuera de la  superficie de campo, igualmente oon 

15 orifioios para situaoiÓn de jugadores y esférioo. La su­

perficie de juego esté dividida en dos sectores (1* y 1**) 

que corresponden a cada equipo, situándose en los marge­

nes laterales derechos, un dispositivo (4) para obtener 

la  puntuación y actuar en el #uego con arreglo a la mis- 

20 ma, cuyo dispositivo consiste en una oaja de forma para­

le le pipédica, que presenta una abertura superior en su par­

te Izquierda (5) donde se acondiciona una figura de un ju­

gador (6) con un eje (7 ), uniéndose a una de las extremi­

dades de dicho jugador una varilla  (9 ) que sale por un 

25e costado de la  caja, cuya varilla  lleva entre dicho costa­

do y la extremidad del jugador, colocado un muelle #0), 

con el f in  de que a l t ira r del mando (8) y soltarlo la  

otra extremidad del jugador propine el golpe a un esfé­

rico ^14) que segiín la  fuerza del muelle se pararé en unas 

3^0 oonoavldadea (15) debidamente marcadas con el nÓmero de
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tantos en la base de la  oaja del dispositivo (4 ). Dicho 

recorrido del esfórioo podrid ser reducido, acoplando al 

mismo un cordón (12) con una an illa  en su extremo (13) 

para tirar de él, el cual se f i ja ré  en un pivote ( l l )  

que sale de la  caja o dispositivo (4 ); consiguiéndose 

de esta forma un menor recorrido del esférico, y por lo 

tanto menos puntuación, ya que las concavidades se su­

ceden progresivamente.
Las ventajas de la presente invención, se deducen de 

lo anteriormente expuesto.

Si bien la forma de ejecución aquf descrita constitu­

ye apllcaoión preferente de la  presente invención po­

drán introducirse modificaciones de forma y de detalle 

sin que por ello varié la  esencialidad de la  misma, la  

cual se reivindica en la  siguiente

N O T A

Bn resumen; la  presente patente de Modelo de Uti­

lidad recaeré sobre las siguientes reivindicaciones:

1 * .-  Nuevo juego de sobremesa, caracterizado porque 

se dispone una superficie rectangular equivalente a los 

juegos de fétbol reales, en la que incluso se ha marea- 

doó todas sus lÓneas de juego, practicándose en toda 

la  extensión de la  superficie una pluralidad deorificios 

equidistantes sobre los que se colocarán los jugadores 

y esfórico mediante una prolongación o apÓMioe que l le ­

van en la  parte inferior y que se introduce en los ori­

fic io s .

2&.-Nuevo juego de sobremesa, segón la  reivindicación an­

terior, caracterizado porque en los márgenes derechos 

de la  superficie de juego se disponen unos dispositivos
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para la  obtención áe puntuación y actuar en e l juego 

oon arreglo a la  misma, presentando dicho dispositivo 

forma de una oaja paralelepipódioa que lleva una abertura 

en su parte superior izquierda donde se acondiciona una 

figura de un jugador, con un eje que le  suspende entre 

los laterales de la caja, a la vez que a una de las extremi) 

dados del jugador se une una varilla  que sale por un cos­

tado de la caja, cuya va rilla  lleva entre dicho costado 

y la  extremidad, dispuesto un muelle oon el fin  dd que 

a l tirar del mando y soltarlo la otra extremidad del 

jugador propine el golpe a un esférico que hay dentro de 

la  oaja.

3 -.-Nuevo juego, segón las reivindicaciones anteriores, 

caracterizado porque e l esiárioo a l recibir e l impulso 

terminará su recorrido una vez culmine e l efecto, yendo 

a caer en unas concavidades debidamente puntuadas, cuyo 

resultado será aplioado a l juego.
4&.-Nuevo juego, segán las reivindicaciones anteriores, 

caracterizado porque para limitar el recorrido del esfé­

rico dentro de la caja-dispositivo, se le  coloca a l mis­

mo une cordel con una an illa  en e l extremo que sale fueva 

de la  caja, fijándose dicho cordel a un pivote sito en 

la misma.

56.-HUEVO JUEGO DE SOBREMESA.

SegÓn se describe en la  presente memoria que consta de 

seis hojas escritas a máquina y dibujos.
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