MEMORIA DESCRIPTIVA
DB UNA PATENTE DE MODEIO DE UTILIDAD, POR VEINTE AffOS
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Bl objeto de la presente invernocidn es un nuego de sobre-
mesa, basaco en el popular juego de fitbol, del que se
pignen las reglas en cuanto es posible.
El juego se efectua sobre un tablero, de forma rectan-
gular, con sefiales y marcaciones iguales que en los cam-
pos verdaderos; ademfs de ello lleva una pluralidad de
orificios equidistantes por toda su drea, en los que se
sujetan los jugaddrqs ¥y 8e mueven colocdndo y descolaman-
do en ellos, los que son representados por figuritas de
dimensiones apropladas, y eu nfmero de 11 por equipo,
que son los que dfsgtuan el juego, disputéndose un ba-
18n, tratando de hacerlo pasar a través de la puerta o
meta adversariae

Bl juego se Bfectua por dos personas, que cada una
de ellas dirige un equipo, disponidndo en los laterales
derechos correspondientes al tablero de juego, de un
dispositivo para conseguir los tantos o puntos, mediante
los cuales sea efectuari el avance o retroceso de las
fijuras de los jugadorea., 4l obtener lbs puntos, los
jugadores podrdn optar poritiro largo el avanzar con
la totalidad de puntos obtenidos, & taro corto o de
cabeza al limiter estos puntos a la mitad, moviendo
luego el baldn en lfnea recta, tantos orificios, como
puntos salieron.

Antes de acolonar el dispositivo para obtener los
pantos, el jugador tendrd que declarar en gue direceiffa
va a tirar el balén, pudiendo hacerlo en las ocho direo-
oiones posibles, es decir hacila adelante, atrfs, dere~
cha, izquierda y en las ocuutro direcciones diagonales.

Bn el Jjuego pueden introducirse modifiocaciones coe
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‘rrespondientes e las varias incidencias del juege del

ftbol (menos, punicifn, saque de esquina, etc) o limi-
tar diojas modificeciones segdn los jugadores entiendan
0 no dicho Jjuego.

Antes de cade jugada el jugadér que Va a tirar tendrd
derecho & desplazer a dos futbolistas ( o mde, segin
aouerden los jugadores) ademés del gue colocard en el
sitio donde se encuentra el balfn, figurando ser €1
que ve a tirar.

Cuandoel baldn cae en el sitio occupade por un futbo-
lista del mismo jugador, dste tieae derecho & repetir la
jugada y si cae un orifieio detrds de 81, se considerard
que le af con la oabeza y podrd repetir la jugade con un

tiro corto.
Bl balén lleva un apdndice uw orificio por el cual puede

aujetarse al pid o‘a'la cabeza ée los futbolistas, que
llevan respectivamente un agujero o un apéndice en dichas
partes, para dar mfs apariencia de realidad al juego mis-
mos ‘

los jugadores ganardn un punto haciendo un *gol” o
matﬁ, es decir cuando el baldn cae en uno de léa aéajeros
inte nos de la puerta, siempre que no est el portero
en ol anterior respecto al tiro del baldn, pues en este
caso se considera que lo haysa p&fado.

Pare mejor comprenaién de la descripoiJh que sigue,
se adjuntan dibujos a los cuales se hacééonstante refe-
rencia a lo largo de la miama.

La Fig., 1%, es una vista en planta de la superficie
de juego.

Lo Pig., 22, es una vista en perspectiva del disposi-
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tivo mecdnico para conseguir los puntos base del juegoe
La Figs., 3%, es un vista de una de las figuras de los
Jugadorea, y
Ia Fig., 4%, es un detalle del esférico que se usa para
el Juego.

Consiste le presente invencidn en un nueve juego de
gobremesa, caracterizado porque se disponé una superficiel)
rectangular equivalente a los juggos Reales, en la que
inclugo se hen marcado todas lfnees, como son la de ”gol”,
npenalty”, etc., disponiéndose en toda la superficis y
equidistantes una pluralidad de orifioios (3) sobre los
que se coocardn los jugedores y el esférico, a tenor de
le puntuaeién que se logre. lLas porterias (2) estdn colo-
cadaes fuera de la superficie de campo, igualmente con
orificloes pare situacidn de jugadores y esférico. la su—
perficie de juego estd dividida en dos sectores (1’ y 1’?)
gque corresponden a cada /equipo, situﬁndose en los l;taxge-;‘
nes laeterales derechos, un dispositivo (4) para obtener
la puntuasidn y actuar en el Yuego con arreglo a la mie-
ma, cuyo dispositivo consiste en una ocaja de forme pari-
lelepipghiea, que presenta uns abertura superior en su par-:
te izquierda (5) donde ge acondiciona una figura ée un ju-
gador (6) con un eje (7), uniéndose a una de las extremi-
dades de dicho jugador una varilla (9) que sale por un
costado de la ocaja, cuya varilla lleva entre dicho costa-
do y la extremidad del jugador, colocadc un muelle (9),
con el fin de que al tirar del mando (8) y soltarlo la
otra extremidad del jugador propine el golpe & un esfé-

rico (14) que segdn la fuerza del muslle se parard en wnas

ooncavidadea (15) debidemente marcades con el mfmero de
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tantos en la base de la oaja del dispositivo {(4). Dicho
recorrido del esfdrico podr{ ser reducido, acoplando al
mismo un cordfa (12) con una anille en su extremo (13)
para tirar de él; el cval se fijarf en un pivote (11)
que sale de la caja o dispositivo (4}, consiguiéndose
de esta forma un menor recorrddo del esférico, y por lo
tanto menos puntuacign, ya que las concavidades se su-
ceden progresiveamente.

Laa ventajes de la presenmte ianvenoidn, se deducen de
1o_anteriormente expuegto.

84 bien la forma de ejecuciln aquf descrita constitu-
ye'aplicaoiﬁh preferente de la presente invencién po-
drfn introducirse modificaciones de forms y de detalle
Bin que por ello varie la esenciélidad de la misma, le
oual se reivindica en la siguleate '

NOTA

Bn resumen; la presente patente de Nodelo de Utiw
11dad recasrd sobre las siguientes reivindicaciones:;

1t,- Nuevo juego de sobremesa, caracterigado porgue
se dispone una superficie rectangular equivalente a 1los
juegos de fitbol reales, en la que incluso se ha marce-
do# todas sus lfneas de juego, practiefndose en toda
la extensifa de la superficie una pluralidad deorificios
equidistantes sobre los que se colocarfn los jugadores
y esférico mediante una prolongacidén o apdniice que lle-
van en la parte inferior y que se introduce en los ori-
ficios.

28 .~Nuevo juego de sobremesa, segfn la reivindicacidn an-
terior, caracterizado porque en los mfrgenes derechos

de la superficie de juego se disponen unos dispositivos
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pare la obtencidn de puntuacidn y actusr en el juego

con arreglo a la‘miama, presentandc dicho dispositivo
forma de una caja paralelepipfdica que lleva una abertura
en su parte superior iquierda donde se acondiciona una
figura de un Jjugador, con un eje que le suspende entre
los luterales de la caja, a la Ver que a una Ge lag extremil
dades del jugador se une uma varilla gue sale por un coe=
tado de la caja, cuya varilla lleva entre dicho costado
¥y la extremidad, dispuesto un muelle con el fin dé que

al tirar del mmmdd y soltarlo la otra extremidad del
jugador propine el golpe a un esférico gue hay dentro de
la caja.

38 .,~.Nuevo Juego, segdn las reivindicaciones anteriores,
caracterizado porque el esfdrioco al recibir el impulao
terminar{ su recorrido una vez oulmine el efecto, yendo

a caer en unas eoncavidades debidamente puntuades, ouyo

resultado serd aplicado al juego.
48 .~Fuevo juego, segin las reivindicaciones anteriores,

earacterizado porque para limitar el recorrido del esfé-
rico dentro de la caja=-dispositivo, se le colooca al mis-
mo une cordel con una anilla en el extremo que sals fuews
de la ocaja, fijéndose dicho cordel & un pivote sito en
la misma.

58 ,~-NJEVO JUEGO DE SOBREMESA.

Segﬁh se déecriba en ia preéante memorie gue consta de

seis hojas escritas a méquina y dibujos.

Madrid, 17 de febrero de 1.956
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