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MEMORTIA DESCRIPTIVA
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Correspondiente a la sdlicitud de registro de Modelo de Uti
lidad que, por veinte afios, se solicita par& Espafia y sus -
[Colonias, a favor de Don Luis RONCERO CALATAYUD, de nacionsl
lidad espaﬁola,.residente en Madrid, Avenida Reina Victoria

nmero 60, _— — - -

p o r

" NUEVO JUEGO INSTRUCTIVO DE LOTERIA

. La moderna pedagogia ha demostrado la influencia que -
ipara facilitar el aprendizaje tiene el dar a las lecciones

fun tono sentimental positivo, haciendo que el alumno encuen
tre en el estudio una diversibn y un interés que facilite -

la retencidén de lo ensefiado, por lo cual se ha tratado de -
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ﬁue en la enseflanza se realice la fbérmula de instruir delei

lativo, por lo que es preciso que suponga un trabaje para -

.l alumno, trabajo que requiere un esfuerzo Qe ha de ser e-—

EOmpensado por la amenidad y por la -emulacibn con los compa

&eros, tratando de superarlos y de supesarse.

Para conseguir estos resultados se ha estudiado y rea~
lizado el nuevo juego instruectivo de loteria gue constituye
21 objeto de la presente Memoria descriptive, cuyos elemen—
bos materiales se representan en los dibujos adjuntos, gin
arbcter limitativo y como un posible ejemplo de realiza~——

16n tan sb6lo.

;ribuyen a los jugadores.
La Plg. 2¢ muestra una de las bolas empleadas en el --—
uegoe.

Para comenzar el juego se distribuye a los jugadores -~

o8 cartones provistos de un encasillado (1) que forma cua
E:ados, en cada uno de los cuales figure un nflmero y una va
#illa con cabeza ensanchada (2) y en los cuatro mhrgenes, -
ﬁiversamente coloreados, llevard un nlmero variable de ori-~
Ticios (3), correspondiente al nGmero de cuadrados.
Seguidamente, el gue difige el juego extraeré de un =—

Yombo o de una bolsa una bola, de configurascidn especial, -

formada por dos semiesferas con la zona ecuatorial (4) re--

ondeada y-que llevan en el centro de su seccidn un ofifi—-
!io (5) en una y un pivote (6), con una cabeza ensanchada,-
bera su mutuo aooplamiento,'en-la cual estd indicade una su
fa, una resta, una multiplicacidén o una divisibn, por ejem~
lo: 2 + 2, 4 x 6, 7 -5, 030 : 6, en una semiesfera mos—-
Iraré al primero de los jugadores, la bola éompleta, cuyo -

Jblor seré diferente, segln la operacidn.

tando, pero el aprendizaje en pura diversidn no resulta eduf

La Fig, l& representa uno de los .cartones que se dis-~]
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En caso de que éste tenga en los nfmeros de su cartébn

;
[t}

lel correspondiente al resgltado de le 6peracién indicada en

% 40 la bola, tomarh 8sta y colocarh en la casilla pertinente la)

lsemiesfera con la operacién indicada y la'otra, en el mér-—;
[eer del mismo colgi, que determinaré diférente valor en pun
‘ - tos en relacibn con la dificultad de la operacibdnm.
| Si entre los nGmeros gue tiene en su cartbén no aparece
4%1 el résultado, la bola paséré al siguiente jugador, quien a
f su vez efecturfd la misma comprobacibdn en iguales condicio-—-—
nes, y se_proseguiré, en caso negativo, con los siéuieﬁtes
jugadores del mismo modoe ‘

Si el jugador a quien le corresponda & su vez, no tom§

50 [se 1la bola, teniendo el nimero preciso para ello, cualquie-
ra de los jugadores podréd advertirlo y, como castigo, el --

primero entregaré al que advirtio el error, una semiesfera

del color correspondiente, de las que tenga ya en su poder,
valiéndole, por tanto, al segundo doble nlmero de puntos,
55 Una vez sacadas todas las bolas termina el juego, ga—-
lpando el que se hubiese apuntado mds puntos, representados
@or las bolas gue obren en su poder. |

Seghn el grado de instruccién de los jUgadorés, podré

Facerse el juego con las bolas gue tengan indicada la opera
c

60 fcibén de sumar primeramente, y se irén anadlendo progresiva-
kwnte las correspondientes a las restantes operaciones arif

méticas. Para mayor facilidad del que dirija el juego, éste

digspondrs de una tabla en la que indigen todas las operacig
- hes gue lleven las bolas y su corregpondiente resultado, --

55 kirviendo la misma para comprobaf s5i-existe error o mala fé

}f en el judador que reclame una bola que no le corresponde.
- De este modo el nifio se divertiré, poniendo‘interés enle

£l juego y tratard de conocer las tablags de las cuatro ope-
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raciones fundamentales para no incurrir en errores y poder

70 escubrir los de sus compaileros de juego, resultando su --
| plicacién premiada con su buena puntuacibén o castigada -

%. | su falta por la pérdida del juego, de una manera automfti-

: fca, sin que pueda justificarse a si mismo considerando el

lcastigo como injusto.

, '7b Claroles que el ejemplo de realizaqién descrito.y re—

d , g presentado podré ser variado en detalles secundarios de ma

teria, forma y dimensiones, sin que ello se aparte de sus

principios fundamentales segln quedan expuestos.
N O T A
80 EN RESUMEN: El1 Modelo de Utilidad que, por veinte ——

efiog, se solicita para Espafia y- sus Colonias, ha de recaer

gobre les siguientes reivindicaciones:

le2;- " NUEVO JUEGO INSTRUCTIVO DE LOTERIA ", que se -
paraéterizé por distribuir a los jugadores unos cartones -
85 provistos de un encasillado con nlmeros, correspondientes

1a los resultados de las operaciones indicadas que se en——

e toe T o

cuentran marcadas en bolas especiales sacadas a la suerte,
apunténdose un tanto si entre sus nfimeros se halla el re--

[sultado y perdiéndolo 81 no supo apreciarlo teniéndolo, ad

90 judicindose al que lo descubre.
28:— " NUEVO JUEGO INSTRUCTIVO DE LOTERIA ", segln ——

reivindicacibén 1%, que se caracteriza porque los cartones

e juego estén provistos de una varilla con cabeza ensan—
ihé.da. en cada casilla y de orificios en los cuatro mlrge--

95

hes, que llevarfn, distinto color, que serf el mismo dado

las bolas, segln la clase de operacibn indicada que lle-
ven, y estando formadas estas bolas por dos semiesferas acg

plables mediante un orificio en una y una varille remestada

bn cabeza ensanchada la otra.
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38:~ Por GQltimo, se reivindica como objeto sobre el -
que ha de recaer el llodelo de Utilidad que, por veinte ——

afiog, se solicita para Espafia y sus Colonias,

p o r

‘" NUEVO JUEGO INSTRUCTIVO DE LOTERIA ®
Todo eénforme queda expresado en la presente Memoria
descriptiva que consta de cinco hojas escritas a miguina -

por una sdla cara y dibujos que se acompafian.

1% FEB. 1958
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