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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

Correspondiente a la  s o l ic i t u d  de r e g is tr o  de Modelo de U ti 
lid a d  que, por v e in te  años, se s o l i c i t a  pará España y sus -  
C olonias, a favor de Don Luis RONCERO CALATAYUD, de naciona  
¡lidad esp añ o la , re sid en te  en Madrid, Avenida Reina V ic to r ia
námero 60, ---------------------------------------------------------- —---------------------

p o r
" NUEVO JUEGO INSTRUCTIVO DE LOTERIA "
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i La moderna pedagogía ha demostrado la  in f lu e n c ia  que -  
ipara f a c i l i t a r  e l  aprendizaje t ie n e  e l  dar a la s  le c c io n e s  
un tono sen tim en ta l p o s it iv o , haciendo que e l  alumno encueg 
tre en e l  e stu d io  una d iv ersió n  y un in te r é s  que f a c i l i t e  -  
la  re ten c ió n  de lo  enseñado, por lo  cual se ha tratado de -
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me en la  enseñanza se r e a l ic e  la  fórmala de in s tr u ir  delej. 
¡ando, pero e l  aprendizaje en para d iv er s ió n  no r e s a lta  eda 
[a tiv o , por lo  que es p rec iso  que suponga un trab aje  para -  
i l  alumno, trab ajo  que requiere un esfu erzo  qe ha de ser  e -  
¡¡ompensado por la  amenidad y por la  em ulación con lo s  compa 
teros, tratando de su perarlos y de so p esa rse .

Para conseguir e s to s  resu ltad os se ha estudiado y rea­
lizado e l  nuevo juego in s tr u c t iv o  de lo t e r ía  que co n stitu y e  
1̂ objeto  de la  presente Memoria d e sc r ip tiv a , cuyos elemen- 

;os m ateria les se representan  en lo s  dibujos adjuntos, s in
¡arácter l im ita t iv o  y como un p osib le  ejemplo de r e a l iz a ----
¡ión tan s ó lo .

La F ig . la  representa  uno de lo s  cartones que se d is —  
¡ribuyen a lo s  jugadores.

La F ig . 2a muestra una de la s  b o las empleadas en e l  —
uego.

Para comenzar e l  juego se  d is tr ib u y e  a lo s  jugadores -  
tnos cartones p rov istos de un e n ca s illa d o  (1) que forma cua 
rados, en cada uno de lo s  cu a les f ig u r a  un número y una va 
' i l l a  eon cabeza ensanchada (2) y en lo s  cuatro márgenes, -  
iversam ente co loread os, lle v a r á  un número v a r ia b le  de o r i­
f ic io s  (3) )  correspondiente a l número de cuadrados.

Seguidamente, e l  que d ir ig e  e l  juego ex traerá  de un —  
ombo o de una b o lsa  una b o la , de con figu ración  e s p e c ia l ,  -  

: ormada por dos sem iesferas con la  zona e c u a to r ia l (4) re—  
¡ondeada y que lle v a n  en e l  centro de su  se cc ió n  un o r i f i —  
< io  (5) en una y un p ivote (6) ,  con una cabeza ensanchada,-  

ara su mutuo acoplam iento? en -la  cual e s tá  ind icada una su  
t.a, una r e s ta , una m u ltip lic a c ió n  o una d iv is ió n , por ejem­
plo: 2 + 2 ,  4 x 6 ,  7 -  5? o 30 : 6 , en una sem iesfera  mos—  
itrará a l  primero de lo s  jugadores, la  b o la  com pleta, cuyo -  
<olor será  d ife r e n te , se^ún la  operación .
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En caso de que é s te  tenga en lo s  números de so  oartón  
e l  correspondiente a l  resa lta d o  de la  operación ind icada en 
¡la b o la , tomará é s ta  y co locará  en la  c a s i l l a  p ertin en te  la  
sem iesfera  con la  operación indicada y la  o tra , en e l  m&r— 
gen del mismo co lo r , que determinará d ife r e n te  v a lor  en púa 
to s  en r e la c ió n  con la  d if ic u lta d  de la  operación..

S i en tre lo s  números que t ie n e  en su  cartón no aparece 
e l  resu lta d o , la  b o la  pasará a l  s ig u ie n te  jugador, quien a 
su vez e fec tu rá  la  misma comprobación en ig u a le s  con d ic io— 
n es, y se proseguirá, en caso n ega tiv o , con lo s  s ig u ie n te s  
jugadores d e l mismo modo.

S i e l  jugador a quien le  corresponda a su  v ez , no toma 
se la  b o la , teniendo e l  número p reciso  para e l l o ,  cualquie­
ra de lo s  jugadores podrá a d v er tir lo  y , como c a s t ig o , e l  — 
primero entregará a l  que a d v ir t ió  e l  error , una sem iesfera  
del co lor correspond iente, de la s  que tenga ya en su poder, 
v a lién d o le , por ta n to , a l  segundo doble número de puntos.

Una vez sacadas todas la s  b o las term ina e l  juego, ga­
fando e l  que se hubiese apuntado más puntos, representados 
¡por la s  b o las que obren en su poder.
, Según e l  grado de in s tru c c ió n  de lo s  jugadores, podrá 
hacerse e l  juego con la s  b o las que tengan ind icada la  opera 
ciÓn de sumar primeramente, y se irá n  añadiendo progresiva­
mente la s  correspond ientes a la s  r e s ta n te s  operaciones a r it  
m éticas. Para mayor fa c i l id a d  d e l que d ir i j a  e l  juego, é s te  
dispondrá de una ta b la  en la  que in d iq en  todas la s  o p era d o  
nes que l le v e n  la s  b o las y su correspondiente re su lta d o , —  
sirv iend o la  misma para comprobar s i  e x is t e  error o mala fé  
sn e l  jugador que redam e una b o la  que no le  corresponde.

De e s te  modo e l  niño se d iv e r t ir á , poniendo in te r é s  en 
s i juego y tra ta rá  de conocer la s  ta b la s  de la s  cuatro ope—
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raciones fundamentales para no in c u rr ir  en errores y poder 
descubrir lo s  de sus compañeros de ju ego , resu ltando su —  
a p lica c ió n  premiada con su  buena puntuación o ca stig a d a  — 
su f a l t a  por la  pérdida d e l juego, de una manera autom áti­
ca , s in  que pueda j u s t i f ic a r s e  a s i  mismo considerando e l  
c a s tig o  como in ju s to .

Claro es que e l  ejemplo de r e a liz a c ió n  d e sc r ito  y re­
presentado podrá ser  variado en d e ta l le s  secundarios de ma 
t e r ia ,  forma y dim ensiones, s in  que e l l o  se aparte de sus 
p r in c ip io s fundamentales según quedan ex p u esto s.

N O T A
EN RESUMEN: El Modelo de U tilid a d  que, por v e in te  — - 

años, se s o l i c i t a  para España y- sus C olon ias, ha de recaer  
sobre la s  s ig u ie n te s  re iv in d ic a c io n e s :

l e ; -  " NUEVO JUEGO INSTRUCTIVO DE LOTERIA ", que se  -  
¡caracteriza  por d is tr ib u ir  a lo s  jugadores unos cartones -  
p rov isto s de un en c a s illa d o  con números, correspondientes

* a lo s  resu lta d o s de la s  operaciones ind icadas que se  en----
cuentran marcadas en b o las e sp e c ia le s  sacadas a la  su e r te , 
apuntándose un tanto  s i  en tre sus números se h a lla  e l  r e ­
su ltado y perdiéndolo s i  no supo a p rec ia r lo  ten ién d o lo , ad 
judicándose a l  .que lo  descubra.

2 8 : -  " NUEVO JUEGO INSTRUCTIVO DE LOTERIA ", según —  
re iv in d ic a c ió n  H ,  que se c a r a c te r iz a  porque lo s  cartones 
de juego está n  p rov isto s de una v a r i l la  con cabeza ensan­
chada en oada c a s i l l a  y  de o r i f i c io s  en lo s  cuatro márge—  
nes, que llev a r á n , d is t in to  c o lo r , que será  e l  mismo dado 
a la s  b o la s , según la  c la se  de operación ind icada que l l e ­
ven, y estando formadas e s ta s  b o las por dos sem iesferas acó 
p lab les mediante un o r i f i c io  en una y una v a r i l la  rematada 
3n cabeza ensanchada la  o tr a .
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3 S :- por á itim o, se r e iv in d ic a  como objeto  sobre e l  - 
que ha de recaer e l  Modelo de U tilid a d  que, por v e in te  ——
años, se s o l i c i t a  para España y sus C o lo n ia s ,---- —------------

P o r

" NUEVO JUEGO INSTRUCTIVO DE LOTERIA "
Todo conforme queda expresado en la  presente Memoria 

d e sc r ip tiv a  que consta  de cin co  hojas' e s c r ita s  a máquina - 
por una so la  cara y d ibujos que se acompañan.

Madridj) 1 B fEB. 1956
.A.<
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