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MODELO DE UTiLInAP 
por vamte anos 

a favor de

Don Felipe DE áROE Y IARREA 

de nao ¡tonalidad española

residente en Madrid. Virgen de los Reyes ^0.

P O R

"JUEGO RECREATIVO"

M B M O R I A  D E S C R I P T I V A

Consiste e l referido Modelo de Utilidad en un nuevo jue­

go recreativo.

Basta la  fecha no se conoce en e l aereado, ni en los lu­

gares -de expansión y recreamiento un juego cono e l ^uo es 

5 objeto de óate Modelo de Utilidad por ve.Díte anos, caracte­

rizado en el cuerpo y reivindicacicj.es de ósta memee ia des­

criptiva.

Para la  comprensión de óste Modelo de U tiliua i y apreciar 

sus peculiares características se aeonpaña a éste memoria 

10 descriptiva un plano explicativo en e l cual pueden apreciar-
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ae las onraoteristicas esenciales de éste Modelo as U t i l i ­

dad.

En la  Figa se aprecia a l tablero del juego con las. 

siguientes particu laridades;

En -1- apreciamos e l  borle del propio tab lero .

En -8- la  banda existente entre e l  juego y e l  lim ite  del 

tab lero.

En -3- se apreoian los circuios o lugares para colocar 

las fichas.

En -4- apreciarnos las lineas existentes entre los mentados 

circu ios.

En -5- se aprecia los espacios destinados a colocación da

fichas y demás que interese del juego. ^

Este juego reore&ttmo su fina lidad  radica en que en e l  í 

35 tab lero quéden las menos fiohas posibles, siendo la  untación [ 

máxima e l  que quede una sola fich a . :

empezar la  partida e l jugador quitará la  primera ficha {i 

de cualquier lugar del tab lero, pues es potestativo, cuando ^
F

e l  juego se hace en forma de s o lita r io , in ic ia r  e l  juego en ^
¡F

30 cualquier lugar d e l tab lero . En este caso se dirá que se ha e 

sacado e l  s o lita r io  cuando haya quedado una sola ficha  en e l  

tab lero.

Cuando e l  juego se hace en competición con otros jugadores,!- 

la  primera fich a  del primer tablero que juegue la  quitará e l  * 

35 jugador que le  ha de. seguir en turno; la  primera fich a  del ^

segundo tab lero que juegue, la  quitará e l jugador que entró f 

an primer lugar; la  primara fich a  de l tercer tablero que jae- g 

gue, la  quitará e l  jugador que le  precedió en turno, y luego, í  

así sucesivamente, pues en áatu forma lo s  jugadores contrarios 

40 obligarán a l  jugador en turno a m rorar su juego en e l  lugar  ̂

del tablero que e llo s  orean más conveniente.
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En e l  o aso le  competición, gariará la  partida e l que haga 

mejor puntuación, o sea: e l que haya dejado menos fichas 

en e l  tablero aunque ninguno de los contendientes haya logra 

45 do la  máxima puntuación, que es e l dejar- una sola fich a  en 

e l  tab lero .

' En óste juego se van eliminando las fiohas d e l tablero,

oorno se hace en e l oonooído juego de "Damas" oon las fichas 

simples, no oon las "damas", es. daaír que, para eliminar o 

50 comer una o varias fiohas es necesario sa ltar oon la  ficha 

jugadora sobre otra inmediata a un lugar inmediato y que es­

tá vacio a la  que se ha de eliminar o comer.

La ficha sobre la  que se ha saltado quedará eliminada, 

y por lo  tanto, se quitará del tab lero .

55 Es potestivo d e l jugador eliminar o comer una sola ficha 

aunque haya varias en posioión favorable para ser eliminadas 

o comidas#

E l jugador puede cambiar,de fioha jugadora en cada una 

de sus jugadas y por lo  tanto, puede elim inar o oo er fiohas 

60 con cualquier fioha que está en posición para sa ltar sobre 

otra#

El movimiento de la  ficha gugadora, para poder elim inar, 

sa ltar o comer a otra solo puede hacerse en sentido ve r t ic a l 

u horizontal, nunca en sentido oblicuo.

65 Gomo se apreciará, éste juego recreativo puede rea lizarse 

en sentido s o lita r io  y en e l de oompetoión oon varios ta­

b leros.

Descrito suficientemente e l  objeto del presente Modelo de 

U tilidad  por veinte anos, solamente cuba haoerse constar que, 

70 podrá ser objeto de mejoras, siempre y ouando no se a ltere  

la  esenoraíidad d e l mimsmo, no desvirtuándola e l  cambio de 

forma ni los materiales a emplear en su fabricación o cons­

trucción.



*5 2637'
R E I 7 I N D I C A C I 0 N E 8 ** — *"**"- ;

Reivindica e l recurrente la  propie.¡.al y e l derecho exclusi­

vo de fabricación en España y sus 'dominios d e l objeto del 

presente Modelo de U tilidada, caracterizado en las siguien­

tes  reivindicaciones: ¡

1& Juego recreativo caracterizado esencialmente por un te   ̂

b lero  que contiene una sucesión ordenada de ca s illa s , dis­

tribuidas según una agrupación da f i la s  y sa lien tes, y unas 

correspondientes fichas destinadas a ser colocadas en las ; 

mentadas ca s illa s , retirando e l  jugador la  in ic ia r  la  pa rtí- s 

da la  primera ficha  de cualquier lugar del tab lero, pues es jj: 

po testativo , cuandl e l  juego se hace en forma de s o lita r io ,  ̂

in ic ia r  e l  juego en oualquíer lugar del tablero* En este oaso 8 

se expresará ^ue se ha sacado e l  s o lita r io  ouanáo haya que- g 

dado una sola ficha en e l  tab lero. Cuando e l juego se hace 

en o empetro ion con otros jugadores^ la  primara ficha del ^

primer tablero que juegue, la  quitará e l  jugador que le  ha s

de seguir en turno; la  primer ficha dal segundo tablero que ¡r 

juegue, la  quitará e l  jugador que entró en primer lugarg la   ̂

primar ficha  d e l tercer tablero que juegue, la  quitará e l  ̂

jugador que le  precedió en turno, y luego, asi sucesivamen­

te , y as i los jugadores contrarios obligarán a l jugador en ; 

turno a in ic ia r  su juego, en e l  lugar d e l tab lero que e llo s  ; 

orean más conveniente* En e l caso de competición, ganará la  j 

partida e l  que haya mejor puntuación, o sea; e l que haya de- ; 

jado menos fichas en e l  tab lero aun.ua ninguno de los con- 

tendientes haya logrado la  máxima puntuación, que es e l de,  ̂

dejar una sola ficha en e l  tab lero. '

8. Juego recreativo , caracterizado esencialmente porque 

se ván quitando las fichas del tablero como se hace en e l  

conocido juego de "Damas", con las fiohas simples, no oon ^
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106 laa "¿amas", es dec ir que, para elim inar o oomer una o 

varias fíohaa es necesario poder sa ltar con la  ficha ju­

gadora sobre otra inmediata a un lugar inmediato y que 

esté vacio a la  que se ha de elim inar. La. ficha sobre la  

que se ha de sa ltar o saltado, quedará eliminada y por lo  

11C tanto, se quitará de l tab lero .

gador eliminar una sola fich a , aunque haya varias en po­

sición  favorable para eer eliminadas. El jugador puede 

115 oamblar de fioha jugadora en oa da una de sus jugadas, y 

por lo tanto, puede eliminar fiohas con cualquier fioha 

que está en posición para aaitar sobre e lla . El movimien­

to da la  ficha jugadora, pora poder eliminar o sa ltar a 

otra ficha  solo puede hacerse en sentido horizontal a

Sean cuales faeren las circunstancias que ooncurran en 

la  esenaialidad d e l presente Modelo de U tilidad .

Consta ésta memoria, descriptiva de cinco hojas mecanogre- 

125 fiadas por una sola cara, numeradas, fo liadas y acompa­

ñadas de un plano exp lica tivo  a t itu lo  de ejemplo.

3. Juego'recreativo, según rerv indicaciones anteriores

caracterizado esencialmente, porque es potestativo d e l ju-

130 vertíoal, pero nunca en sentido oblicuo. 

4. Por "JUEGO RECREATIVO"
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