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MODELO DE UPilLllisd
por vainbe &uos

a favor de

Don ¥Felipe DB 4RCE Y LalkRBa
Ge negionalidad 9spuiiole
resadent2 en Madrid. Virgena de los Reyes 20.
POR
WIUBGO ABCSLTIVE®
MEMORIA JESOCRIPTIVa

Consiste al refefido l.odelo de Utilidad 2o uil nusvo juee-
BO Ir20raaiivo.

Hastsa la fecha no se conoss en el n2realc, Lk i 108 lu-
gares de expansidn y recreanisnbo Un Jusgo dOLO ©4 QUL @8
objeto de éste liodelc de Utilidad por veunbe wlos, cuructes-
rizado an 31 cuerpc y reavindicaoicnes de dsta nmemarig Jes-
eriptiva,

Pars la oomprensidn de dste odalo Ge Utuiuul y apresiar
sus peculisres car:cteristicas se adoupuhe a éste memorie

desoriptiva un plano explicativo en el cusl puedei apreciar-
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se las o@ractaristicas agencisies do dste liodelo Ge Utlli-

dad.

Bn la Piga -a- se spreoia el tablaco a2l juego con las

siguisntes particularidades:

En -l1- aprscismos 2l berde deli propilo tapigro.

Bn -2~ la banda existent2 entre el Juego y ol lamite del

tablaroe

Bh -3- se sprecian los oiroulos o Jugares para 0cilocar

lag flohas.

Bn ~4- apreciames las lineas sxisisuies entre los mantados

garculos.

. X 4 -
En -5~ se aprecia los espacios Gestinados & eoloongsion ds

fighus ¥ demfds que intersos del juego.

Bste juego racresi¥wo su finalided radica en Lue en gl

tablaro L ueden las nenos fiohas posibles, sienco la untacidn

méxima el que quede una =ole fighu.

Al émpezd% la pertide el Jugador quiturd lu primera ficha
de oualquier lugar 4el tavlero, pus=s es potestehivo, cuando
el juego se hace en Tormwm de soliturio, iniciar ¢l jusgo en
cuslquier luger del tableros En este caso se dird qus se he

sagado el solitario ouando heys cuedado une sole ficha sn el

tableroc.

Suando el jusgo se hace en competicidn von otros Jjugalores,
la primera fiche del primer tablero que jusgue la quitaréd el
jugador yue le ha de seguir en turno; la primera ficha del
segundo tablero yue juegue, la quitard el jugsdor que entrd
an primer Iugear; la primera ficha del tercer tadiawro . ue jus-
gue, le quitard el jugsdor que le pracedid en turno, y luego, ﬁ
asi sucesivamente, pues on éstu forma los jugalores agontrarios

obligardn al jugador en turno a inzeaiur su juego en el luger

del tablaro ue ellos crean mds convenisnbtes
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En el caso de compsticidn, ganard ia partida el que hags
mejor puntuaoidn, o sea; el qu2 haya dejufo mancs fichas
en el tablero aungue ninguno de los conbtendientes haya logrs
do la méxime puntuacidn, cue es el dejar una sola fiaha en
el tablaroc.

Bn éste jusgo se vdn eliminando las fichas del tablero,
gomo s2 hace 2n el ocnocido juego de *Damas" ocon 1=zs fichas -
simples, no con las “damas", a@s daair gue, ﬁara eliminar o
oomer un& o varies fiohas @8 necesario saltar abn la fiche
Jugadora sobre otre inmedimta & un lugar immedisto y que s~
£é vecio a le que se ha de eliminer o comers

la Ticha sobre la que se ha saltado ueuurd eliminada,
vy por lo tanto, se quitard del tablero.

s povestivo del Jugedor eliminer o conmer une sola ficha
sunque haya varias en posicidn favoruble para ser eliminsdas
o oomidase

E1l jugador puede cembiar,de fioche Jugedora en ceda uns
de sus Jjugadas y por lo tento, puzde eliminar o couer fichas
son oualguier ficha gue estd en posioidn pars saltar sobre
otrde

KL novimiento de le ficha gugadora, para poder eliminer,
saltar o comer a otra solo puzde huuerse e¢n sentido vertical
u horizontal, nunca en sentido oblicuo.

Gomo se apreoiard, éste juego reoreativo pusds realizarse
2n sentido solitasrio y en el de oompetoidn con varios ta=-
bleros. |

Deserito sufiolenteuente el cbjeto del presents Modelo de
Utilidad por vainte &los, sciw.eute cube paosrse somsbar wue,
podrd ser objeto de mejoras, siempre y ocuando no s@ ultere
la esencialidad del miuzemo, no desvirtudniola el vaxbio de
forma hi los materieles & emplear exn su fubricac.én o cons-

truccidn.

=

i
g’ 1
i
£
&
i
¥
i
g

1




75

80

85

g0

95

100

REIVINDICACIOLAS
Reivindica el reourrente la propiszuai y 21 derecho exciusi-
vo de fabricacidn en dspaiie y sus Jominios el objeto del
prssente Modeio de Utilidada, caructerizado en las siguisn-

tes reivindicasciones:

12 Juego recreativo caracterizsdo gsenoialmente por un tg

bleroc que contiene una sucesidn ordenada de casillas, dis-
tribuldas segin una agrupecidn de filas y saliantes, y unes
correspondientes fiohas destinades & sor colocadas en lus
uenvedas casilles, retirando el jugador la inioiar lu perbi-
da le primers ficha de caalquier lugax> Gel tablero, pues es

potestativo, ocuandl el Juego se have eon forma de solivario,

inioier el juego en ouslyuier luger del tubl=ro. Bn este cam

se expresard gue g& ha sacado el solitario cuando heye gue-
dado upe sola fichs en el tablero. Cuando el juego se hace
en caupetioidn oon otros jugadores; la primera ficha del
primer tublero gues juegue, la guitard ei Jugador que le ha
de seguir en turno; la primer ficha del segundo tablero que
juegue, la quitard el Jugador que entrd en primer lugarg la
primer ficha del tercer tebdlsro que juegie, la cuitard el
Jugador que le prevedid =a turne, vy luego, asi suoesivamen-
te, y asi los jugadores contrarios obligarén al jugador en
turno & ipieiar su Juego en el lugar del tublero gue ellos
orean més eonvenisnte. En el caso de competicidn, gunard la
partida el gue haya mejor purtuacidn, o seas el que haya de-
judo menos fichas en el tablero aun. ue hinguno de ios gon~
tendientes haya logrado la méxime puntuwzeidn, cue es el de,
dejar une sola Ifichu en el Sablaro.

2. Juego recreativo, caracterizado esensialmsnte poryue
se vén cuitando lus fichas del tablaro como se hace en el

conosido juego de "Damas", gon las fiohas sgimples, no con
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las “danus®", es degis Gue, para eliminar o couer uhe o

varias richas es noeeserio poder salter con la fiochs ju-
gadora sobre otra imedicta & un lugsr immedisto 7 wue
astd vacio a la que se ha de eliminar. ILa ficha scbre la
que se ha de saltar o saltado, yueiard s=liminada y por lo
tanto, se guitard del tablero.

3. Juego reareativo, seguin reivindicacionses anteriores
careatarizad o esencialnante, porgue eés potastullve del Ju-
gador e)liminsr ubs sola Iiohu, auhgue hays variss an po-
sicidn far orable para ser eliminasdas. E1 jugsador puede
oambiar de fiocha jugadors en cais una de sus jugadas, y
por lo tanto, puede eliminer fiohas oon oualgquier ficha
que'eﬁté en poqinidn para salter sobre ella. LBl movimien-
to de la richu jugadora, para poder selininar o saltar a
otra ficha solo puede Lucerse en sentido horizontel B
vertical, pero munce e¢n sentiio oblicuo.

4+ Por "JUEGQ HECABATIVOW
Ssun ouales fueren las circunsialcias guo gonQurran en
la esensiulidad ¢el proesente Modelo de Utilidad.

Conste éste memoris Adesoriptive de cinec hojus mecanogre-
fiedas por una sola care, Qumerawas, rloiiudas y acompa~
fiadas de un plano explicativo a tatulo de ejenplo.

Madrid onve de iFobrero de Lu56
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