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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  

correspondiente a una

PATENTE DE REGISTRO IB MOTELO DE UTILIDAD, por veinte años,

a favor de

DON JOSE CORTERO MBRIDA, domiciliado en Madrid, calle  Par­

ticu lar  de Gabanilles, número 4,

por

*UN JUEGO RECREATIVO PERFECCIONADO*.
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Hasta ahora han venido utilizándose diversos juegos 

recreativos, pero en ninguno de los existentes se han lo­

grado novedades de tanta importancia como en e l que es ob­

jeto de la  presente Memoria, correspondiente a la  s o l ic i­

tud del Modelo de U tilidad cuya concesión se in teresa, de 

conformidad oon lo dispuesto en el articu lo  171 del vigen­

te Estatuto sobre Propiedad Industrial.

En la  mayor parte de los juegos referidos, nos encone 

tramos oon que los muñecos que representan a los componen­

tes de los equipos contendientes se hallan f i jo s  en unas 

barras, y permanecen inamovibles en los lugares en que pre­

viamente fueren colocados, sufriendo desplazamientos la te ­

rales de conjunto al ser accionados lo s mandos que sobresa­

len de la s mesas, por la s  personas que intervienen en cada 

partida.

El so lic itan te  del presente p riv ileg io  viene realizan­

do infinidad de experiencias privadas para lograr un juego 

de verdadera novedad e interós y demostrativo de l a  h ab ili­

dad de los participantes en ¿1, es decir, que tanto la p o -  

sioidn de los jugadores, lndividualrrjente considerados, co­

mo la  fuerza o efecto con que impulsen a la  bola, a s í como 

la  oolocación de lo s defensores, sea e jercid a y producida 

por la s  personas comprometidas en e l juego sobre cada juga­

dor en p articu lar , con lo que e l  resultado de este Modelo 

viene a representar un cambio rad ica l en todos los proce­

dimientos y reglas existen tes.

Comprende inicialmente la  novedad de que la  mesa en 

que va comprendido está  dotada de una tapa, con su e¡abisa­

grado correspondiente, lo que p erm íte la  u tilizac ió n  de 

l a  superficie superior para otros usos ajenos a l del juego.
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Las barras metálicas en la s  que se hallan situados lo s 

jugadores, no sobresalen de la  mesa, circunstancia que su­

pone una notable ventaja en cuanto a l  espacio que e l mue­

ble ocupa y una mayor comodidad para lo s participantes en 

e l juego, puesto que lo desarrollan preferentemente desde 

cada p ortería . Dichas barras quedan f i j a s ,  ya que sus ex­

tremos son enchufados en e l in terior de un tubo solidario  

de un disco, teniendo éste practicados dos agujeros en lu­

gares diamettalmente opuestos, por lo s que se llev a  a cabo 

e l atornillado y sujeción a la s  paredes la te ra le s  de mayor 

longitud que enmarcan e l  campo de juego.

Las barras destinadas a contener mas de un jugador, 

se encuentran divididas entre cada dos de e llo s  y a una 

distancia equidistante, por medio de un muelle en e sp ira l, 

f i jo  en el s i t io  correspondiente por un pasador, prote­

giéndose e l principio y la  terminación de cada muelle con 

arandelas e lá st ic a s  y disponiéndose otro muelle y otra 

arandela de iguales carac te rística s alrededor de los tubos 

so lidario s de la s  arandelas de fija c ió n  a la s  paredes del 

campo en la s  que van situados. Así, cada jugador tiene un 

movimiento la te ra l determinado a l terreno de juego que ha 

de defender. Las barras que solamente comprenden un juga­

dor, no llevan ninguna división en forma de muelles, aun­

que s i  disponen de lo s muelles que van situados en sus ex­

tremos, del mismo modo que la s  que anteriormente han sido 

descritas.
La conoepclón del movimiento y de los jugadores es 

completamente (Aferente a l  desarrollo y realización de los 

ya conocidos. Los muñecos que lo s representan, se hallan 

soldados por la  parte correspondiente a l a  espalda a un pe-
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queno tubo a modo de oojinete, e l que, por el lado opues­

to al de la  unión con e l jugador, e stá  provisto de un man­

go o palanca oon una inclinación divergente a la  posición 

del jugador. Asi se ha conseguido que cada ju -ador situ a­

do en la  barra disponga de movimientos la te ra le s  y de ro- 

taoión totalmente independientes de los demás comprendidos 

en la  misma barra, lo  que permite que la s  personas p a r t i­

cipantes en e l Juego, sirviéndose del mango citado y como 

consecuencia del suave deslizamiento del tubo o cojinete 

en la  Carra, coloquen por s í  mismas a los jugadores en la s 

posiciones que juzguen mas apropiadas, y que lb s toques, 

disparos o pases de la  bola se lleven a cabo por e l  impul­

so que proporcionen al jugador oon e l  que actúen.

En la s  paredes la te ra le s  de menor longitud, se han 

practicado varios huecos cuadrangulares, de diferente tan­

teo y de dimensiones diversas, situados al mismo nivel 

del terreno de juego, estando estas múltiples troneras co­

municadas con unos cajetin es exteriores por n^dio ds cana­

le s  independientes entreoí para oada p ortería , a fin  de 

que la s  bolas, después de su recorrido, queden depositadas 

en cada uno de los huecos o divisiones tanteadores de que 

constan los cajetin es referidos, quedando ulteriormente l i  

beradas de estos cajetin es y revirtiendo a l terreno de jue­

go por mecanismos generalizados.

Se aoompañan a e sta  ióemoria lo s dibujos representati­

vos de la s carac te rística s anteriormente consignadas, pu­

diéndose apreoiar en e llo s  lo sigu iente:

En la  figura is  la  mesa de juego, siendo A la s  barras, 

B lo s jugadores, O la s  p o rterías, D los cajetin es exterio­

re s , E lo s huecos divisores de los ca je tin es, y F la  tapa.



f

%

5.

10.

15.

SO.

85.

30.

En la. figura 2̂  : una barra A, con su muelle G, aran­

dela H, y pasador _I.

En la  figura 36 : la  arandela _J de sujeción en la s pa 

redes la te ra le s  de l a  mesa, e l tubo so lidario  de e l la  K, 

y e l muelle L.

En la  figura 46: e l jugador M, e l tubo cojinete N

de aplicación en la  barra, y e l  mango o palanca T para 

accionamiento del jugador.

Consignadas la s  carac te rísticas de este Modelo, se 

expresan a continuación la s  reivindicaciones que compren­

de, en la  siguiente

N O T A
l a U N  JUEGO RECREATIVO PERFECCIONADO, que se carao 

te r iz a  porque está constituido por un mueble que compren­

de un campo de Juego, una tapa abatible para su u t i l iz a ­

ción también como mesa para otros usos, unas barras metá­

lic a s  f i j a s  a la s  paredes la te ra le s  a una altura apropia­

da del campo, jugadores con movimientos la te ra le s  y de ro 

taoión independientes de los demás de la  misma barra, por 

te r ía s  tmíltiples comunicadas por unos canales con caje­

tines exteriores y mecanismo para acumulación de bolas en 

un depósito general y de expulsión a l campo.

26.- UN JUEGO RECREATIVO PERFECCIONADO, según la  re_i 

vindicación anterior, que se caracteriza porque la s  barras 

metálioas en la s que van situados lo s  jugadores quedan f i  

ja s ,  toda vez que sus extremos se enchufan en e l in terior 

de un tubo so lidario  de una arandela, la  cual tiene prac­

ticados dos agujeros en lugares diametralmente opuestos, 
se

en los que/lleva a oabo e l atorn illado a la s  paredes late  

ra le s  de mayor longitud que enmarcan e l  campo de juego.
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2%.- UN JUEGO RBCRBATIVC^RBECCIONADO, según la s  

reivindicaciones anteriores, que se caracteriza porque 

la s  barras destinadas a contener mas de un Jugador, se 

hallan divididas a una distancia equidistante entre oada 

dos de e llo s , por medio de un muelle en e sp ira l f i jo  en 

el lugar correspondiente por medio de un pasador, estan­

do protegidos e l principio y fin a l del muelle con arande­

la s  e lá s t ic a s , quedando dispuesto otro muelle y otra aran 

déla de iguales carac te rísticas alrededor de los tubos 

so lidario s de la s arandelas de fija c ió n .

4.6.- UN. JUEGO RECREATIVO PERFECCIONADO, según la s 

reivindicaciones anteriores, que se caracteriza porque 

lo s  jugadores, constituidos por muñecos apropiados, se 

hallan soldados por la  parte correspondiente a la  espal­

da a un tubo a modo de co jin ete , e l  cual, por e l  lado 

opuesto a l de la  unión con e l jugador, e stá  provisto de 

un mango o palanca oon una inclinación divergente a la  

posición del jugador.

56.- un JUEGO RECREATIVO .PERFECCIONADO, según las 

reivindicaciones anteriores, que se caracteriza porque 

la s  paredes la te ra le s  de menor longitud, tienen practi­

cados oinco huecos cuadrangulares, de ditoensiones diver­

sa s , situados a l mismo nivel que e l terreno de juego, ha­

llándose estas múltiples troneras comunicadas con unos 

cajetin es exteriores por medio de canales independientes 

entre s i  para cada portería , a f in  de que la s  bolas, des­

pués de su recorrido, queden depositadas en cada uno de 

lo s  huecos o divisiones de que constan los cajetines re­

feridos, quedando liberadas de estes cajetin es y rev ir­

tiendo al- terreno de juego por mecanismos generalizados.
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66.- UN JUEGO REGRESIVO PERFECCIONADO.

Todo según ha quedado descrito en la  presente Memoria 

y conforme se representa en los dibujos adjuntos, constan­

do esta  Memoria de sie te  hojas mecanografiadas por una so­

la  cara.

Madrid, 21 de Enero de 1.956.
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