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MERORLA D&3CRIBTIVA

El presente modelo de utilidad se re fie re  a un jue­

go de oombate naval o sim ilar.

Como es sabido, la  base del presente juego es la  de 

proporcionar a uno y otro bando contendiente un simple 

5. papel cuadriculado y un lápiz, y en ese cuadriculado sé­

cala oada jugador una supuesta formación de elementos de 

guerra, preferiblemente marítimos, y en otro cuadricula­

do similar va señalando los impactos que, por ooordenadas, 

le  fa c i l i t a  e l jugador oontrario, ganando e l juego e l que 

10. primero haya conseguido batir todos los elementos de la  

ibxmaoión del contrario.

La finalidad del presente modelo de utilidad es dar 

a los elementos del juego una presentación digna y esta­

ble evitando además la  molestia de tener que and** eua- 

15* drioulando papeles y señalando tan rudimentariamente^
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- Para e llo , en un tablero de material adecuado se im­

prime por cualquier medio estable los dos cuadriculados 

iguales de que ha de disponer cada jugador, y se imprimen 

asimismo en sus bordes oportunos las cifras y letras que 

al ser enunciadas determinarán por coordenadas rectangu­

lares la  posioión de la  cuadricula que interese señalar, 

pudiendo ser oomón l a  designación de ordenadas situando 

las indioaoiones de las mismas en e l espacio entre los  

dos cuadriculados, án el centro de cada cuadricula de u- 

no y otro cuadriculado se praotican sendos agujeros cie­

gos de profundidad suficiente para asegurar una perfecta  

sujeoolón a rozamiento suave de los espigas de elementos 

y fiohas.

Consta además e l juego de una representación esque­

mática de los elementos que han de simular la  fo un ación 

guerrera, a base de un cuerpo de longitud y anchura ade- 

cuadas a la  magnitud del elemento que representa, de suer­

te que tales dimensiones abarquen un oierto número de cuar- 

drioulas, bien en una sola linea, o en mas de una s i el 

elemento simulado os ancho. Bstos ouerpoa llevan eapigas 

en ambos lados opuestos, las de un lado oon las suficien­

tes para su inserción en e l ouadrioulado, y las del otro 

lado para inserción de elementos de señalización indica­

dores de impacto del contrario, o sea que debe haber, en 

eate lado tantas espigas como cuadriculas abarque el 

ouerpo del elemento representado, siendo conveniente que 

una de e llas sea mas a lta  para asir e l elemento cuando 

se deba insertar o re tira r del ouadrioulado.

Tos elementos de señalización oonsisten, para cada ju­

gador, en fichas de señalización sy bombas  ̂que son las30.
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que, las primeras sirven para que cada jugador señale 

en su tablero correspondiente oomo va siendo batida la  

formaoión del oontrarlo, delimitando oon ellaB la  s i­

tuación de las unidades, por lo que estas fichas son 

de dos odoraciones distintas, segdn indiquen impaoto 

en unidad o impacto perdido, mientras que las segundas, 

o sean las que hemos llamado bombas, sirvan a cada ju ­

gador para señalar sobre su propia formaoión los im­

pactos efioaoes del oontrario; por e llo , las primeras 

consistirán mi simples espigas oon oabeza, y las segun­

das llevarán taladro para ensartarlas en l a  espiga que 

corresponda de las ya indicadas oomo salientes del cuer­

po que simula la  unidad de oada clase.

Oomo un ejemplo no limitativo de realización de es- 

-te  juego ilustramos en les figuras de la  adjunta lámi­

na de dibujos su aplicación al oaso de tratarse de dos 

formaciones navales.

La f ig .  H  muestra esquemáticamente una caja abierta  

que contiene los elementos del juego, y

La f ig .  2e muestra en detalle como pueden represen­

tarse corpóreamente los elementos de la s  formaciones y 

las fichas y bombas de señalización.

áh la  f ig .  1* se indioa en E una caja de tamaño ar 

deouado para contener superpuestos los dos tableros que 

han de u tiliza r  uno y otro jugador, viéndose por lo tan­

to en la  figura solo el superior oon su doble ouadriou- 

lado, igual al doble ouadrioulado que posee e l ooulto. 

b¡a un lado de la  oaja se ven tres compartimentos, el i  

que puede a lo jar, por ejemplo, las piezas representati­

vas de las unidades de oada formaoión, el X para las

- 3 -
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-bombas y el Z, para las fichas. Cada ouadrioula lleva  

praotloado su agujero correspondiente y en los bordes 

superior de anbos cuadriculados y espaoio vertioal oen- 

tra l se imprimen por cualquier medio las oifras y le ­

tras determinadoras de coordenadas, Ea este ejemplo 

se han supuesto cuadriculados ouadrados oon 144 cuadri­

culas cada uno.

Rn la  f ig ,  2* se muestran tipos de las unidades 

y señalizaciones de este ejemplo de combate naval. A- 

ai, en PA se muestra un porta-aviones que o oupa seis 

ouadrioulas en dos f i la s  de tres y en el cuerpo se in­

di oan las espigas de uno y otro lado ooincidentes oon 

los agujeros del tablero. AS se indioa una represen­

tación de un acorazado, que ocupa en una sola linea  

ouaipo cuadriculas, en JQg un destructor oon tres ouar 

drieulas, en gü un submarino oon dos ouadrioulas y en 

mi una mina oon una ouadricula de dimensión. Cbmo es 

natural habr& tantas piezas repetidas oomo convenga, 

por ejea^lo, en este oaso puede ser uno el porta-avio­

nes, dos los aoorazados, tres los destructores, oua- 

tro los submarinos y seis las minas, o sea los sufi­

cientes para poder, dentro de los 144 cuadrod del ta­

blero, adoptar formaoiones adecuadamente espadadas 

para que no haya oontacto entre unas y otras unidades.

En la  f ig .  2S se indioa también, en gg un tipo de 

ficha de señalización de impaoto que, cuando es o ai do 

al agua puede llevar su oabeza, por ejampio, azul, y 

s i  es efioaz, ro ja ! em so indioa una bomba ouyo ta­

ladro axial peimite su inserolón en la  espiga corres­

pondiente de cada unidad tooada.
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. Dentro de normas generales, las reglas del juego 

admiten variantes de acuerdo con las unidades represen­

tadas. Rn la  representación a que este modelo se re fie ­

re, oada cuadricula indicada por un jugador al contrario, 

la  registrá  este último con fioha de señalización del 

oolor ya indicado para impaoto nnlo o eficaz o en su car- 

so bomba en la  formaoión propia, y s i  el impaoto es en 

mina, como el efeoto de este artefacto reperoute en una 

unidad podrá indicar una parte de las  suyas que haya s i­

do afe otada indirectamente.

Cbmo es evidente, aunque hemos tratado en el ejem­

plo de oombate naval, puede aplioarse a oombate terres­

tre  representado adecuadamente las unidades que inter­

vengan y adaptando a e llas las reglas del juego.

Rl invento, en oonseouenoia, dentro de su esenoiar 

lidad, admite variantes que asimismo serán objeto de 

la  proteooión que se re oaba, siempre atendiendo a la  f i ­

nalidad de esta solioltud, oual es proporcionar un jue­

go ya conocido pero dándole una presentación agradable, 

cómoda y susceptible de interesantes incidencias en su 

realización* sis evidente por lo tanto que el cuadriculado 

de tableros podrá oonstar del número de cuadriculas que 

mejor se adapten a las  formaciones en juego, y emplear 

las piezas y fichas de las  características mas apropiar 

das y hechas oon los materiales que mejor sirvan para 

desempeñar su oometido, todo ello además oon las  dimen­

siones de elementos que ee consideren convenientes en 

cada oaso, puesto que este juego, oon los perfeccionar 

mientos descritos, es susceptible de aplioaolún en el 

hogar y en viajes o excursiones.



6 -

i* O T A

Desoritos el objeto y utilidad de la  invenoión, lo 

que ae declara oomo no divulgado ni praoticado en iBspa- 

ña, comprende las reivindicaciones siguientes*

1$ .- ¿negó de oombate naval o sim ilar, oaraoteriza^- 

do por constar de sendos tableros de material adeouado 

para los dos bandos que intervienen en el juego, l l e ­

vando oada tablero en una de sus caras marcados de mo­

do indeleble los dos cuadriculados iguales necesarios 

para oada jugador, y en el centro de cada ouadrioula 

hay praoticado un agujero para inseroión de adeouadas 

espigas de fijac ión  de que van provistas las piezas 

representativas de las unidades de cada fosmaoión gue­

rrera# coyas piezas constan a su vez de un cuerpo que, 

en planta# cubre, en una o mas f i la s ,  un determinado 

número de cuadriculas del tablero correspondiente de 

aouerdo con el tipo de unidad simulado, llevando este 

ouerpo# en la  oara opuesta a la  de las espigas de in­

serción en el cuadriculado, otras espigas en número y 

disposición similar a l a  de ouadrionlas que cubre, y 

estando adem&s dotado el juego de fiohas de señalizar- 

oiún a base de espiga oon oabeza, teniendo esta cabe­

za coloración distinta según se trate de ficha que se­

ñale impacto perdido o señale impaoto aprovechado en 

las unidades del oontrario, y otras fiohas simulando 

bombas destinadas a señalar sobre la  formación propia 

los impactos acertados por el oontrario# estando estas 

últimas fiohas-bomba adecuadamente taladradas para in­

sertarlas en las espigas correspondientes a la  parte
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de unidad propia tooada.

2 *.- Juego* según la  reivindicación 1*, en el que 

los doe tableros, mientras no es utilizado* están alo­

jados superpuestos en una oaja apropiada, la  oual l le ­

va en uno de sus costados compartimentos para guardar 

las piezas representativas de unidades de las formacio­

nes a emplear* las  fichas de señalización de impactos 

provooados al contrario o perdidos* 3pías fichas-bomba 

de señalización propia* todo ello en el número adeouar 

do de unidades según las características de oada ap li- 

oaoión*

3**— Juego de combate naval o sim ilar.

Según se desoribe y reivindioa en la  presente me­

moria que consta de siete hojas foliadas y meoaaograr- 

íiadas por una so la  oara y de una lámina de dibujos.

Madrid* a 24 de Enero de 1956*

Ramón—Raria WEwnBER& B&bL-l<M)V3ttA. 

p * a*

JAME tSERN MMALLES 
?. P.
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