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MODELO DE UTIILIDAD
POR VEINTE ARO0S3
EN ESPARGA
Solicitado a favor de D. Federico Maeding Wupper, de
nacionalidaed espefiola, domiciliado en Valencia; Avda, de
Onesimo Redondo, 158
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MEMORIA DESCRIPTIVA

El Modelo de Utilidad a que vemos o referirnos en
la presente Memoria y en los dibujos complementarios ane-
xo8 trata de un nuevo juguete ejecutedo en forme de cuald
quier enimel o persona, con la particularidad de que los
mecaenismos especiales de que luego se hablerd, lepermiten
avenzar a pequefios saltos apoyado en sus pies, a la vez
que mueve le cabeze y va tocendo unos platillos que gog-

tiene en sus manos,
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Como los movimientos combinados anteriormente citadoL
le dan a este jugmete una gran naturelidad y suma gracia
es por lo que dentro del ramo de jugueteria y atendiendo
a sus fines, constituye una mejora en cuanto pone a dis-
posicién del publico infantil un nuevo medio recreativo
de gren atractivo.

El juguete consiste en esencie en un chasis metdlico
o de otro material, en el que va montado un mecanismo de
relojerie con su correspondiente llave de carga, muelle,
motriz y engrenajes necesarios para mover un cigtiefial,
del cual parte una biela enlazeda por el extremo inferiox
con el centro de un alambre horquillado, que constituyen
las pates del juguete; cuyo elambre tiene dos puntos de
giro pare que basculen las pates accionadas por la bﬁelaJ
con lo que se originan los saltos de la figura que el
juguete represente, teniendo también un muelle de recu-~
peracidén en espiral; que por un extremo se une al chasis
y por el otro a la parte central de la pieza horquillade

que forman las patas. Desde el cigllefial y hacie la part
superior, parte otra biela con dos.dobleces, que ve uni
a un eje transversal dispuesto en la parte inferior de
una pieza oscilante en otro eje, que constituye el cuell
de la figura que, como es natural soporte la cabeza de 1
misma, Este cuello; tiene practicadas en cade uno de
los dos lados una ventane vertical, en las que ven intro-
ducidos los extremos de un alambre con doble doblez, con
giro en el chesis por su tramo vertical, cuyos alambres
tienen unas prolongaciones curvades al exterior, que imi-
tan los brazos de la figura, llevando sujetos en los

Lf_xtremoe de dichos brazog unos platillos, de modo que la
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oscilacién del cuello producida por la biela, oblige
8 girar a los brezos y a chocar a los platilloe, todo
ello simultaneado con los saltos del juguete.

El referido chasis y los mecanismos iran recubiertos
con unas plenchas de carton, pldstico o metdlicas, quse
conforman el cuerpo de la figura que imiten y todo ello
decorado con los elementos propios de dicha figura, tal
como cabeza, ojos; orejas, rabos, realizedo directamente
sobre la cubiertas o adicionado a un segunde recubrimien-
to de fieltro o cuslquier otro tejido o material, con

Pare mayor clarided de las generalidades enteriormen
te expuestas, acompeflamos dos lémines de dibujoe en los
que representemos un caso de realizacién del juguete
en forma de un animel de pié, tal como un osito o mono,
mas como dichos dibujos expresan unicaemente una de las
muchas formas de realizacidn, no deben tomerse en senti-
do limitativo, sino mas bien amplio y extenso.

Los dibujos en cuestion nos muestran en la figure 1,
una viste en perspectiva de la figura en que el juguete
Be realiza que puede ser un osito o mono; la figure 2,
es una vista frontal en alzado de los mecanismos; la fi-
gura 3, es una vista lateral, tambien en alzado; la figu
4, es una viste de los mecanismos en alzado, por la par-
te posterior, siendo las figures 5 y 6 una vista frontal
y otra lateral de las patas, mientras que las figuras
5, 8 y 9, hos mestren las cubiertae o caparazon de los
mecaniemos.

De acuerdo con los mencionados dibujos; vemog que el

| ejemplo de realizaci6n que en ellos se representa, se _
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halla constituido como sigue: consta de un chasis gene-
ral -1-, formado por una planche metélica, en la que he-
mos de sefialar las lengietas -2~ para el montaje de la

plo es de carton), con los entrgntes —4- para los brazos
los -5~ para los pies, el -6- para el cuellc y el apen-
dice -7~ que imita el rabo; girviendo también algunas de
dichas lengtietas, pare sujecién de la planche -8- de
recubrimiento, figure b, con el orificio -8~ para la llel
ve. |

Con -10- se seflala la llave con la que se carga el

muelle de acero ~ll-, a cuyo eje va la correspondiente

transmiten la potencia de compresién del muelle -ll- a
un cigttefial -13-,

Unido articulademente al citado cigtiefial -13- existe
une biela =14~ que por su extremo inferior va unida,
también articuladamente a la parte central de la pieza
-15- integrade por un alambre horquillaedo con verios
dobleces, cuyos extremos ccnstituyen las pates del ani-
mal, viendose su forma en las figuras 5 y 6, principal-
mente, Ha de sefialarse también el muelle en espiral -17-|
unido por un extremc al centro de la horquilla —15—; y
por el otro a un gancho -18- de un lateral del chasis
=l-, siendo -~16~ las dos aletas perforadas que sirven de
soporte de basculacién e las patas ~15-.

Desde el cigiefial -18-; hacia arribe y verticalmenfe
existe otra biela -19-, con dos dobleces anguleres, que
por su extremo superior se une al eje transversal -20-

cubierte -3-,figures 8 y 9, (que en el ceso de este ejen

rueda dentada -12- que, con otro juego de ruedas y pifiones,

_gispuesto en la parte inferior del cajetin de plancha
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-21-, que constituye el cuello de la figura. Este cuello
va unido articuladamente y con posibilidades de oscilar,
& las lengtietas -22- del chasie -1-, por medio del eje
~23-,

En le plenche -Rl- que forma el cuello se aprecian
dos ventanas -24-, una a cada lado, en las cuales van
introducidos los extremos -25- de dos alambres -26- con
dos dobleces en angulo, y una prolongecidn —26- que forma
los brazos del animal, en los cumles vemos los platillos
-28~-.

" En la perte superior del cajetin -21- va montada une
pieze -R9-imitando la cabeze del animal, la cual pueds
ger de carton, pldstico, metdlica, madera u otra materia,
haellendose todo este conjunto revestido por una tela
afelpada; de terciopelo u otra clese -30-, pars imitar
la piel del animel y sus brazos y piernas, asi como su
gorro -s3l-.

Como se deduce de lo expuesto, al derle cuerda, al
juguete y colocarlo sobre una superficie plang; el giro
del ciglefial ~13- mueve la biela ~14- y este hacer bes-
cular las pates -15- que le hacen dar saltos, recuperando
su posicidn mediante el muelle -17-, Al propio tiempo la
biela -19- hace mover al cuello -2l- y las ventanas -24-
de este; obligan e abrirse y cerrarse a los brazos -25-,
que hacen chocar e log platillog -28~,

Descrite suficientemente la constitucién y funcione-
miento de este nuevo juguete, solo reste consignar la po-
sibilided de que ee ejecute en forma de cualquier animal
0 persona y con aquellas variaciones que se crea necegari

para su adaptacién a los diferentes casos, siempre que __
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no se altere lo fundamentel del mismo, que ge expone en
la siguiente
N OT 4

Los puntos no conocidos ni practicados en Espafia,
gsobre los que se desea hacer recaer las reivindicaciones
del presente Modelo de Utilidad, son:

1¢,-Juguete saltador; caracterizado porque desde el
cigliefial accionado por el correspondiente mecanismo de
relojeria; hacie la parte inferior, existe una bielas
que por su extremo inferior ve erticuledemente unide al
centro de una pieze horquillade con dobleces; cuyas dos
remag constituyen las patas del juguete, hallandose mon-
tada dicha horquille en dos soportes en los que bascula
accionada por la biela, teniendo ademas un muslle en es-
piral Que tira de su parte central cooperando a la bas-
culacién de lae patas que producen los saltos de la figu+
re que el juguete represente,

29, ,-Juguete saltador, ceracterizado porque desde el
ciglieflal, mencionado en la precedente reivindicacidn, y
hacia la parte superior, existe otra biela que por su
extremo superior va articuladamente unide a un eje trans4
versal dispuesto en la base de un cajetin que constituye
la estructurs del cuello de la figurae, cuyo cajetin va a
su vez montedo articulademente en unas orejetas, mediante
un eje en el que oscila accionado por la biela,

3¢2,~Juguete saltador, caracterizado porque en los
lados del cajetin que forme el cuello oscilante de la re
ivindicacién que precede, existen practicadas unas ven-

tanas verticeles en las que van introducidos los extre-
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mos superiores de dos varillas con un doble doblez angu-
lar, con los extremos inferiores prolohgados en unas
curves que constituyen las estructuras de los brazos
de la figura del juguete, hallendose montadas dichas
varillas, por sus tramos verticales, en unos cojinetes
de giro que les permiten un movimiento oscilatorio de
apertura y cierre, accionadass por los movimientos del
cuello, de modo que el cerrarse y acercarze los extremos
golpeen entre =i los platillos de que van provistos,
accién esta que se produce simultaneamente a los saltocs
y movimientos oscilatorio de la cabeza. Y

49 ,-"JUGUETE SALTADOR", de conformidad en un todo
en 1o esenciel y fines industriales a lo descrito en la
precedente Memoria Desoriptiva y gréficemente represen-~
tado en los adjuntos planos para su mejor comprensidn.

Esta Memoria consta de JIETE hojas escritas o meca-
nografiadas por una sola cara a doble espacio en 172 1I-

neas.

Valenciag, 31 de¢ Diciembre 1,955

Por autorizacién del interesado,
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