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M E M O R I A D E S C R I P T I V A

Correspondiente a un MODELO DE UTILIDAD, cuyo re g is tro  se 
s o l i c i t a  por v e in te  años.

A favor de

D.Alfonso VILLANUEVA VADCLLO, de nacionalidad es­
pañola.

Residente en BURGOS.-sPlaza de Joad Antonio, 48

p o r !

"UN MARCADOR DE MUESTRAS PARA LOS JUEGOS DE NAIPES"
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La p resen te  memoria d esc rip tiv a  t r a t a  del objeto que 

constituye  e l motivo del modelo de u t i l id a d  a que ae re f ie ­
r e  que, a  tenor de lo  que el enunciado a n tic ip a , ee un apa­

ra to  destinado a  mareen* l a  muestra de l a  b a ra ja  correspon­
diente a  d iversos juegos de naipes. Es* por lo  ta n to , a p li­

cable a cualqu ier c la se  de juego de naipes en lo s  que, por 

l a s  reg la s  de lo s  mismos, haya de tomarse un naipe o palo 

p re fe re n te , ta le s  como e l b r ic ,  e l  p in a e le , l a  b r is c a , e l 

t u t e ,  e t c . ,  e tc .

Para l a  señalizac ión  de la s  llam adas p in ta s  o muestns 

en e l juego de n a ip es, actualmente se u t i l i z a n  diversos me­

dios de todoa eonooidos, en tre  lo s  que están  lo s  de recorda­

ción o b ien  m ateria les  como sen lo s  de l a  b a ra ja  de menor 

tamaño, pero e l primero tie n e  e l defecto da que se p re s ta  a 

d iscusiones en tre  lo s  jugadores a l  no reco rdar en un momen­

to  dado exactamente l a  marea y e l o tro  le s  e rro re s  suelen se: 

debidos a que e l naipe de muestra se vuelva señalando o tro  

que no es el co rrec to , y además, e l rápido deterio ro  de la s  
e a r t i t a s ,  lo  cual produce una d e fic ien te  p resen tac ión  con 
e l consiguiente mal e fec to , prescindiendo de cu costo .

El d isp o s itiv o  objeto del modelo de u t i l id a d  %e que 

aquí ee t r a t a  supera a todos cuantos métodos se han seguido 

para estos menesteres y unido a  su g ra ta  p resen tación  l le v a  

l a  sim plicidad y comodidad da su manejo, resu ltando  a l  mismo 

tiempo de una e fe c tiv a  ecdnomfa, por lo  que a juzgar por 

lo s  ensayos que con el mismo se han hecho puede esperarse l a  
mAs completa aceptación por lo s  b en e fic ie s  hechos que a l  ob­

je to  para  que e s tá  ideado produce.

Con e l  f i n  de dar una id ea  exacta  del eate pequeño in ­

vento en e l  plano adjunto se p resen ta  una de la s  d ife ren tes 

formas de re a l iz a c ió n , teniendo en cuenta que e s ta  foxma de 

re a liz a c ió n  ha de estim arse a t i t u lo  enunciativo y no lim i-
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ta tlv o  por cuanto que en e l crismo caben m odificaciones de 
d e ta lle  que no deben se r  consideradas como m odificativas de 

l a  id e a  fundamental rea liz a d a  que ahora se d ec la ra , t r a d u c i - ! 
da Mr rea lid ad  in d u s tr ia l iz a d le .

En e l plano l a  f ig .  1* p resen ta  una v i s t a  e x te r io r  del 
d isp o s itiv o  en p la n ta .

La f ig .  2* es una v is ta  l a t e r a l ,  con una sección , del 

mismo aparato representado en l a  f ig .  1%.

La f ig .  3^ muestra e l propio aparato de la s  f ig u ra s  an­

te r io r e s  en una v is ta  por su p a r te  in f e r io r .

La f ig .  4* y ú ltim a es una v is ta  l a te r a l  del propio 
d isp o s itiv o  según l a  posic ión  p resen tada en l a  f ig .  3*.

La se n c ille z  del d isp o sitiv o  nos perm ite una descrip­
ción  exacta del objeto  que esencialmente e s tá  constitu ido  

por una c a ja , que en au p a rte  externa puede adoptar in f in i ­
dad de formas, s i  b ien  hamos elegido l a  de un tronco de p iró , 
mide da base rec tan g u la r con lo e  cuatro  ángulos redondeados, 

por estim arla  más conveniente pero no con animn de l im i ta ­
ción .

La c a ja  ( l ) e s  hueca y en su c a ra  superio r ex terna (2) 

l le v a  p rac ticad as dos ventanas sim ótrioas destinadas una (3) 

a  consignar e l v a lo r del naipe de moda y o tra  (4) ol palo de 

l a  b a ra ja . Estas ventanas pueden e s ta r  s im étrica  o asim étri­

camente d ispuestas y en pealciones la te r a le s ,  oentradas y 

opuestas, y asimismo pro teg idas por c r i s t a le s  o m aterias 

tran sp a ren tes , o b ien  simplemente a b ie r ta s  puesto que en 

cua lqu ier forma cumplen su cometido s in  inconveniente.

La c a ja  (1) consta de unas abertu ras la te r a le s  (5) y 
de unos co jin e te s  (6) situados convenientemente y de unos 

r e s a l te s  {7) que, en número v a r ia b le , van en e l borde del 

co jin e te  (6 ) , o en cua lqu ier o tro  lu g a r de l a  cara  in te rn a  
de l a  ca ja  eq u id is tan tes  y concéntricamente con l a  abertu ra
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del o o jin e te  (6 ).

3n el co jin e te  (6) va armado un disco (8 ), mediante 

un medio de aujeeidn apropiado (9) que puede s e r  un to m i­
l l o ,  eegdn mueatra e l dibujo que e irve  de e je  de g iro  a l  dia­

do (8) y que, armado a una tu e rca  c ieg a , puede rep resen ta r 

una ro ae ta  o cualqu ier o tro  motivo decorativo  apropiado.

Sobre la  au p e rfic ie  del disco (8) l le v a  unaa cavldadea 

alveo larea  ( i l )  en la a  que se introducen lo e  re a a lte a  (7) 

de l a  c a ja , fijan d o  l a  posic ión  del d isco; cuyo diaco en cu 
ca ra  superio r ( l2 )  y para  que co incida con la a  ventanaa (3 - 

4) l le v a  consignado lo a  valo rea  de lo a  naipea y lo a  palos 
de l a  b a ra ja  de juego*

De lo  expuesto fácilm ente ae deduce e l  funcionamiento 
del d isp o s itiv o  que es sencillam ente haciendo g ir a r  desde 

e l  ex te rio r  el disco (8) y a l aparecer por la s  ventanaa 

(3-4) la  f ig u ra  o signos buscados rep resen ta tiv o s  del valo r 
del naipe y e l palo de l a  b a ra ja , coincidiendo loé  re s a lte s  

(7) con la a  cavidades a lveo larea  (11) y  a s í  señala  en forma 
constante l a  mueatra*

Con lo  a n te r io r  ae estim a suficientem ente d esc rito  el 
objeto sobre que recaeo el modelo, no obstan te ha de hacerse 

co n s ta r  que en l a  fab ricac ió n  del modelo pueden emplearse 

tan to  m aterias p lá s tic a s  como el ca rtón  y lo a  m etales s in  

que en ningún caso da e llo a  co n s titu y a  motivo de variación  

n i a lte ra c ió n  e l  objeto de es te  p riv ileg io *

R E I V I N D I C A C I O N E S

1*).-"UN MARCADOR DE MUESTRAS PARA LOS JUESOS DE NAI­

PES" que ee  c a ra c te r iz a  por e s ta r  co n s titu id o  po r una ca ja  
con dos abertu ras sobre l a  cara  f ro n ta l  y o tra s  dos sobre 
la s  la te r a le s  p re v is ta s , llevando en al in te r io r  montados
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9 5 .- doe discos en uno de lo a  cuales ae r e f le ja n  lo a  palea de 

l a  b a ra ja  empleada, y en e l otro loa valorea de loa naipes, 

independientem ente, en forma de corona c i r c u la r  eo inciden te 
con la a  abertu ras de l a  cara  f ro n ta l ,  saliendo a l  e x te r io r  

un aeo tor del disco po r lados opuestos de l a  c a ja , por l a
' 100 .- ab e rtu ra  correspondiente.

2 * ).-EL mismo marcador de l a  re iv in d icac ió n  a n te r io r ,  q 

que ae c a ra c te r iz a  porque cada disco va montado sobre a je  

independiente y f ija d o  a l disoc en cada poeioidn mediante 

r e s a l te  ooincidente con cada cavidad a lv eo la r  p rac ticad a  en

105 .- e l  elemento opuesto.

3 * ).-E l mismo marcador de la a  re iv in d icac io n es an terio ­

r e s ,  que se c a ra c te r iz a  por l le v a r  por ambos lados señ a liza ­
ción d ife ren te  sobre su p e rfic ie s  análogas y ab e rtu ra s  corres­
pondientes.

ü 110.— 4 * ).-"UN MARCADOR DE MUESTRAS PARA LOS JUEGOS DE NAI­
PES".

La p resan te  memoria d esc rip tiv a  consta  de cinco hojas 

fo liad a s  y mecanografiadas por una so la  o a ra , componiendo un 

to ta l  de c ien to  ca to rce  l in e a s ,  in c lu id as d a tas .

Madrid, 21 de ^ s r o ^ R ^ 3 ^ 5 6 ^ - ^
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