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MEKORIA DESCRIPTIVA
DE UNA PATENDE DE MODELO D& UTILIDAD, POR VEINTE ANOS
EN BsPala, A FAVOR DE DON PEDRU PEREZ LARTINEZ, DE NA-
CIONALIDAD ESPANCLA, ‘RESIDENTS EN BARCELONA, Matanza,
nt 28, |
sobre:

"UN JUGUETE MACANICO"



#1 presente modelo hace referencia a un ju-
guete que reproduce una mdquinag de coser dotada de un
movimiento de rotacidn en su volante gque se traduce

7 ;; en la oscillacidén vertical de un porta—aguja fingido.'
?‘\~‘V’ 5 o La caracteristica principal de éste juguete
l es el movimiento que a pesar de su reducido btamafio ge

le puede imprimir a sus 6rganos principales; déndole

vuelta con la mano a:una pequefia manivela existente
en el volante de la miquina cuyo eje oculto en el puen-
5 ' 10 o te de la mismg transmite su rotacién a una pieza ver-
ticsl instalads en el interior de_ la caja extrema im=
S primiéndole el movimiento de vaivén, que causa la sen—
\ sacibén ficticia de que el porta—aguja cose realmente.
Brn los dibujos de la hoja adjunta se repro-
15 .~ dhce; para su amplia comprensifn un czso de realiza-
cibn préctiva del juguete dado a titulo de ejemplo que
facilite la descripcibn del mismo.
En la Fig. 12., se representa en corte medio
seccional el cuerpo superior de la mduina.
20 o= En las Figs. 22, y 32,, detalles demostrati-
vos del movimiento que efectdan sus piezas mechnicas.
_ ‘ Y en 1a Fige. 32., una vista general én pers—
q pectiva del conjunto del juguete.
Este juguete reproduce ampliamente la forma
25._' de una miquina de coser de tipo domestico, montada so-
bre un pedestal a modo de mesa. El cuerpo superior es-

t4 formado por dos piezas andlogas que se superponen

reteniendo en su interior la parte metdlica de mecanis~

) mo.

30 - Bn el primer disefio, aparece una de las dos

mitades del cuerpo (1) que retiene el eje (2) sopor--
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téndolo en dos cojinetes simulados (3) y (4) para man-

 tenerlo horizontal. Este eje presenta en uno de sus

extremos (el de la cageza) un doblez o curyvatura gue
introduce su punta en la co#lisa exietente (5) en la
pleza vertical (6) que simula el porta~esguges. Y en
el otro extremo, el eje me cala en el buje de una rue-
da o volante (7) que es accionado pars su giro mediante
la manivela (8).

Al accionar esta y comunicar su giro al eje,
éste con su extremo descentrado metido en la colisa
del porta=-agujas imprime un movimiento de rotacién que
se convierte en la subida v descenso de la pieza (6)
dando la apariencia del trabajo de costurs. La pieza
porta—égujas es canglizada y guiesda por las ranuras
de la tapa (9) que completa el cuerpo de la méquina, @l
que a su vez se apoya ¥ fija sobre la platima (10) o‘-m
mesa de trabajo.

Bl eje (2) queda retenido después de haber
sido monﬁado ¥ pegado el cuerpo, por medio de un tdpe
de-cgucho (11).

El juguete serd elsborado en materisles plés-
ticos de colores vistosos y variados, y en materiales
metélicos en sus partes mecédnicas variando en tamafios,
calidades, detalles de decoracibn y en general en to-

do cuantp no modifique ni albere la esenclalidad del

-modelo descrito.

NOTaA

En resumen: la presente patente de modelo
de utilidad, recaerd sobre las siguientes reivindica-

ciones:
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12.~ Un juguete mecdnico, que se caracteri—
za por ger la reproduccién de una miquina de coser de
tipo doméstico, eksborado en materiales plésticos y
metdlicos constituida per un cuerpo integrédo por dos
mitades andlogas superpuestas en cuyo interior se ing=

tale un eje dotado de movimiento de giro, accionado
por la manivela de un volante exterior, que en el ex~

tremo del mismo se convierte en el movimiento de osci~
lacién de una pieza vertical que simula ser el porta~

agujas. )

22 .~ Un juguete, segln la reivindicacién la,,
céracterizado porgue el eje citado posee en su extre-~
mo opuesto al volante una angularidad cuyo extfemo se
introduce en la colisa existente en la piezs pdr@a-
agujas obligéndola con su giro axisl a moverse alter-
nativamente en el sentido vertical, estando guiada y
retenida por las ranuras que presenta emn su punto de
unién, la pieza tapadera del final de cuerpo de la ma—
quing. '

2.~ Un juguete, segin las anteriores reivin-
dicaciones, caracterizado porque el citado eje, se sos-
tiene horizontalmente mediante unos mufiones interncs
de las dos mitades del cuerpo,'y:queda retenido después
de montado por un tope cilipdrico de caucho perforado
en su centro.

42 .~ UN JUGUETE MECANICO,

Seglin se dedcribe en la presente memoria gque

consts de cusbro hojas escritas a méquina por una so-

la cara y divujos adjuntos.

ugaria a 27,DIC. 85




s Memtirez

i s
i

o w, ;
I 71 rprrrts /,//// /1///11100; ,!l ,
i . '
: 2N .
II _; \‘ — , i
: % ///11111”'111111//1111/,, \
AN

)ll

)0

\\\\\\\\\
, \\\“\\\\\\
S \

~Fig.7




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



