e 3

S e

Correspondiente & la solicitud de registro de un Modele de
Utilidad que, por veinte afios se solicita pars Espafla y sus
Colonies, a fevor de Don Luis RUIZ VILLATLUENGA, de naciocha~-
lidasd espsficla, domiociliedo en Bilbag,- = = - = - .- -

p o T
v JUSGU EDUCATIVO GEOGRAFICO  *

Existen numerosos juegos educativos, fundedos en la
méxima de instruir deleitsndo, pero en su mayoris tratan de
lograr el aprendizsje olentifico, geogrgficw o histdrico, -
pero en este yltimo caso, solamente se treta de hechos histéricos
mis o menos remotos pero no del devenir histdtico, de los suce-
soa que actualmente van formendo la historis, y el conooimiente
de estos es de la masyor importancie y de difiecil aprendizaje, -
por salir del contenide de los menusles de historia, y ser no-
tas dispersas en periodices y revistae, fhciles de olvidasr tres
le precitada lesturs, que suele dedicarse a estss publicaciones.
Desde estapan:ba de viete, se he estudiado y reslizado el juego‘-~

educativo, que constituye el objeto de le presente Memorle Descrip
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tive, en la que se describe una de sus posibles foxmas de res~

lizaoidn, dade como ejeuplo no limitativo.

En la esdjunta hoja de dibujos se representa el tablero -
de juego =2-, conatitufdo por un planisferio dividido en seo-
tores horarios por los correspondientes meridianocs , es decir,
entre doce sectores ocoldentales y doce orientasles, cadsa: uno -

de los cuales llevs su njimero correspondiente, naturalmente re-

petido & izquierda y derecha. Al msrgen derecho del planisferic
ge encuentra un rectangulo verticel -3~ que lleva marcados ni—
meros del L al 20.

sdemgs del tablerc se utilizan para el juego tres piezas
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marcadorés, Jdos que se situan en la parte Superio:c 0 inferiox
del wsps, warcando un sector, y otra que se coloos en la parte
superior del rectangulo por ser utilizado ecomo contedor de pre
guntas, )

La eleccifn del sector sobre el que ha de desarrcllerse
el juego, se efectus mediante uns ruleta -4- de doce nfmercs -
con une franjs bienoe externs -5-, y una negra interms -6~ las
cuales lleven insoritos nombres de localidades correspondientes

& cadx speclor, siendo los de la bBlanos los correspondientes a

le parte aecidental y los de la negra & la oriental.

Se comienge el jusge, echandco a la ruleta todos log jugado-
ree pare determinar por la puntuacidn mgs alta, cusl de allos
debers foruular el hecho. El que resulte elegido, echarg nue-
vemente & la ruleta y el njmerc resultante indicerd el sector
gue hea de servirle de base para el juego, siendc potestative
le eleccign del oriental o la del occidental, perc utiligendo
loe marcadores citadcs pars determinarlo.

Tras esto, y utilizando su propias memorie, las sujerenciss

de les localidsdes escrutes en 1s ruleta o bien un cuestions-
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rio enexc, emaribirf sin ser visto, un sucess scaecido en wum
de lss localidades comprendides en el sector meresde, referen-
tes & los @ltimos meses ¢ &fios, whis no anterior.

Cada uno de los jugadores, por turnoc rigurcsa, ird for=
milandc wne pregunte de orientacifn sobre le fecha epriximsda
el lugar vy le clase de. suceso de gqua se trate, preguniss que
gerén contestedas dnicemente con aﬁmcﬁm 0 negacidn, y osda
una de las cusles serg mercads en el tablerc, haciende descen~
der ux pupto el marcsdor.

Cusndo el jugador a guien por turnc le corresponde, no
tenga pregunte gue formulsr, dirg *pasot, y no e moverg .el -
mereador, y euendo cumlguiers de elles cree conogcer el hecho,
lo menifestarg, y cssc de acerter gensyf un mimerc determina-
do de puntos, y el error le herg perder un nfimerc de puntos fne
ferior & los anteriores. Bl que se encuentre dirigiendo el jue-
ge, ganerg un punto por ceds pregunts,y medic, si pare &etermi-
rer el scontecimiento ha tenido que ha,cer uso del formlario -
anexc, es decir, 20 § 10 mfximo. |

Cuande se haya scertado por unc de log jugedores, se ha-
yar formalsde 20 preguntes e todos los jugedores pasasen, se
pasardk la ruleta al jugador situsdo & la izquierds del direc-
tor, y se seguirf el juegc hests que todos los jugadores hayan
ectundo gomo directores, computandose los puntos adjudicedes -
& cada une para conocer el resultade fimal.

Qomo es natural el ejemplc de reslizacign descrito, podrg
ser variadc en detalles gréficos de presentacidn que pueden -
referirse & continentes, naciones, regionss o provinnm,i sepe~-
radsmente en osds casso, paras hecer més efectiva y real el prin-
cipio edusetive y recreative de este juego.
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EN RESUMEN: El presente Modelo de Utilidad que, por veinte
efics se solicits pasxe Espafia y sus Colonias, ha de recaer eobre
las spiguientes reivindicmoiones:

18,-JURGO BDUCATIVQ GEOGRAFICU, que se carscterizs por oons
tar de un planisferic dividido en meptores horarios cccidentales
¥ sectores orientales, sl cual presenitz en su parte dereche un -
redtangulo vertieal con nimercs, que Servirg como contador, y de
uvne ruleta numersds entre uns frenja blence exterier y unaz negra
interiar, en las cumles aparecen nombres de locelidades corres-
pondientes & uno y otro de los sectores marcades con dichg nimerc.

28, -JUEGU EDUCATIVU GEUGRAFICU, segun reivindicacign prime-
rs, que e caracterizs porque sl jugador gque ha sacado el mimero
mgs elto de la ruleta, queda como director del juego, y spunts -
en unz libreta un hesho mcaecido recientemente en alguno de los
sectores del mimerc que le df la rulets, sobre el cuzl le hargn
preguntes los otros jugedodes correlativamente, gobre ls locali-
dad, feche: y clase del suceso, que. sergn contestsdos afirmativu;
mente o negativamente con un monoeilabo, pudiendo hacerse pregun-—
ta&,qna;izén sefialandose en el marcsdor situado & la derechsa dél
planisferio, y cada una de las cusles le valdrg sl que dirijs el
juego, medio o un punto, segﬁn haya consultado o no, un memoran-
dun anexo pers establecer el hechw. ' |

3%,-JULGO BDUCATIVO GEUGHAFICU, segin reivindicsciones en-
teriores, caracterizado porgque cuando uno de loes jugadores oree.
conocer el heche lo menifiesta, genando el Jjuego en oeso de acer-
tar, o perdiende puntos, si hay error, en cuyo oaso continua el'
juego hasta el acierto o quedar heéhe la totalidad de las pregun—
tes, pasando ls direcoidn al jugsdor contiguo por la izguierda -

y continuandose asf haste que todos los jugadores hayan tenido
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ls direcaign, coumputandose entonces los puntos alcanzados.

4%,-Por #ltimo se reivindioca como objeto sobre el quse

he da recaer el presente Modelo de Utilided qus, por veinte - %

sfios se solicita para Espafia y sus Coloniss,- - - - - » - -

(s " JUEGU EDUCATIVO GEOGRAFICO 1
; } Todo eonforme qusda expresado en la presente Memoris é
Desoriptiva, que consts de cinco hojas escritas a miquina per

uns sola cara y planos que se acompsfian.

Madrid, 18 fEnero de 1.956 i
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