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MODRERLO DB UTILIDAD

por YUN JUEGO MAGNETICO", a favor de Don Juan A. LUTJENS
SCHWENCK, de nscionalidad alemana, residente en Bareelona,
calle Ballén n? 832, - - = = o = @ = = @ a = = o = = = =
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MEMORIA DESCRIPTIVaA

La presente memoria desoriptiva hace referencia a un
nuevo juguete de destreza, basado en la teorfa fisica de la
atraceidn unipolar de una masa metdlica imanteda, sobre un
sorto lingote de acai'o. aplicéndola a efestuar un movimiento
de arrastre y conduecidén, de un pequeiio vehfculo, con la ins
terferencia de un plano medioc neutro, '

Bl jugunete aonsiste en una ocaja en ouyo fondo aparece
une ilustracién, figurandc uns campifia son un agrupamiento
de cruces de carreteras y caminos, ademéds de un tdnel y va-
rics puentes que constituyen obstédoulos pare el trédnaito o
movimiento de un peguefio vehiculo automévil, simulado, que
e apoye en un fragmento de lingote de acero muy pulimenta-
4o por la cara que se spoya en el suelo o fondo de la caja.

Para hacer més clare y precisa su descripeién, se repre-
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genta en la hoja gréfica consiguiente, un caso préotico de
realizecidn ingedieta del juguete, dado a titulo de ejemplo.

En la Fig. 1, se representa la caja vista en perspec-
tive y ocon sus dos plezas separadas., En la Pig., 2, se dibuja
el imén manipuledor vieto en perspectiva y en sescién., Y en
la Fig., 3, 8e esguematiza la manera d4e practicar el arrastre
parsa efsgtuar el juego,

Siguiendo los diseiios, vemos que el pleno neutro -l-,
en que aparece la ilustracidén del campo de carreteras, ocupa
el fondo de la bage -2-, de une eaja, cuyas tepa «3-, presen-
ta dos essotaduras -4-, pera fasilitar el deatapsdo de la mis
me, ye que le pileza de accidn, el imén -5-, debe guardarse
en su interior cade vez que s8e cese en el juego,

Sobre el campo de base, ademés del grabado indicado,
existen en ndmero variable, diverscs obstdoulos a base de
puehte ~6-, por los ourles 63 presiso hacer pasar el veh{cu-
10 -7-, con d. mayor escierto y precisién posible como fina-
lided reglamentaria del juego.

El imén es otro pedazo de esero imantado, de forma ci-
1{ndrica, de poce &l tura, colocado en el interior de una oép-
sula proteotora de materiel pléstico ~8-, gque le deja una so=-
la cara ciroular al desocubierto.

Para llevar a efecto el juego, se coge el imén como ge
dibuja en la Pig. 3, ¥y eplicando su cera descubierta contra
la cara inferior de la base ds la oaja, se busca, tanteando,
el lugar del vehfoulo hesta que el polo de atraccidén del pe-
quefic lingote, se sitda lo més préximo el centro del imén,
oon lo cual, moviendo éste en cuel quier direccidn, se produ-

oiré el movimiento del vehioulo siguiende fieclmente laa ocul-
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tag osocilaciones que la manc realice por debaje de la base
neutra del estuche o caja. Esta, que es de materisl pléstico
transparente, da siempre la correcta visibilidad para‘seguir
las incidenciag del juego, que puede reglamentarse previemen-
te.

La fabricaeidn del Juguete daréd luger a variantes de
temafios, calidades y detalles decorativos, que no alterardn

por ello, ni modificardn, le esencialidad del juguete,

-NOTA -

Se reivindica eomo objeto del presente modelo de uti-
1idsad;

1¢2,- Un juego magnético que se caracteriza por estaer
uonstituido por una o8 ja eunadrangvlser, con su sorrespondiente
tepa, ouyo fondo reprcduce una cemplfia entrecruzada de carre-
teres y 6bstéculos, oomo t¥neles, puentes, staeétera, que ilus
tran el fondo pleno de la base de la caja, por sobre el.oual
disourre libremente, un vehfeulo automévil simulado, gue en
vez de ruedas ge monta sobre un pequefio lingote de asero pu-
limentado, cuya cara inferior se dealiza sobre el plano del
fondo, haciéndolo bajo la atraccibén que sobre é1 e jerce, a
través de la placa neutra, un imén eilfndrico eslojedo en sl
interior de una cépsula de material pldstico que le deja una
cara libre y al dsscubierto. '

22,- El propio juego magnético de la reivindicacién en-

terior; gue se caracteriza porgque el juego en af, conaiste
en dirigir y encauzar el pequefic vehfoulo, a través de los
varios puentes y obstdoulos existentes sn relieve en la pla-
o8 ilusfrada del fondo de la oaja.

32,- E1 propioc juego magnético de l8s reivindicaciones
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anteriores, que se carasterizs porque la c¢aja es de paredeé
transparentes que dan visibllidad clare a los movimientos
interiores,
49 .~ UN JUEGO MAGKETICO,
' Madrid, ¢J de Diciembre de 1955
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