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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

La presenté memoria descriptiva haoe referencia a un 
nuevo juguete de destreza, basado en la teoría física de la 
atracción unipolar de una masa metálica imantada, sobre un 
corto lingote de acero, aplicándola a efectuar un movimiento 
de arrastre y conducción, de un pequeño vehículo, con la in* 
teríerenoia de un plano medio neutro.

El juguete oonsiste en una caja en cuyo fondo aparece 
una ilustración, figurando una campiña con un agrupamianto 
de cruces de carreteras y caminos, además de un tónel y va­
rios puentes que constituyen obstáoulos para el tránsito o 
movimiento de un pequeño vehículo automóvil, simulado, que 
se apoya en un fragmento de lingote de acero muy pulimenta­
do por la oara que se apoya en el suelo o fondo de la caja.

Para hacer más clara y precisa su descripción, se repre
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santa en la hoja gráfica consiguiente, un caso práotioo 49 
realización inmediata del juguete, dado a titulo de ejemplo.

En la Fig. 1, se representa la o aja vista en perspec­
tiva y con sus dos piezas separadas. En la Fig. R, se dibuja 
el imán manipulador visto en perspectiva y en sección. Y en 
la Fig. 3, se esquematiza la manera de practicar el arrastra 
para efectuar el juego.

Siguiendo los diseños, vemos que el plano neutro -1-, 
en que apareoe la ilustración del campo de carreteras, ocupa 
el fondo de la base -R-, de una caja, cuya tapa -3-, presen­
ta dos escotaduras -4-, para facilitar el destapado de la mis 
ma, ya que la pieza de aooián, el imán -8-, debe guardarse 
en su interior cada vez que se cese en el juego.

Sobre el campo de base, además del grabado indicado, 
existen en ndmero variable, diversos obstáculos a base de 
puente -6-, por los cuales es preciso hacer pasar el vehícu­
lo -7-, con ai mayor aoierto y precisión posible como fina­
lidad reglamentaria del juago.

El imán es otro pedazo de acero imantado, de fonna ci­
lindrica, de poca altura, colocado en el interior de una cáp­
sula protectora de material plástico -8-, que le deja una so­
la cara oiroular al descubierto.

Para llevar a efecto el juego, se coge el imán como se 
dibuja en la Fig. 3, y aplicando su oara descubierta contra 
la cara inferior de la base de la oaja, se busca, tanteando, 
el lugar del vehículo hasta que el polo de atraoción del pe­
queño lingote, se sitda lo más próximo al centro del imán, 
con lo cual, moviendo óste en cualquier dirección, se produ­
cirá el movimiento del vehíoulo siguiendo fielmente las ocul-
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tas osoilaoiones que la mamo realioe por debajo da la baaa 
neutra del estuche o caga. Esta, que es de material plástico 
transparente, da siempre la correcta visibilidad para seguir 
las incidencias del juego, que puede reglamentarse previamen­
te.

La fabricación del juguete dará lugar a variantes de 
tamaños, calidades y detalles decorativos, qie no alterarán 
por ello, ni modificarán, la esencialidad del juguete.

- N O T A -
Se reivindica como objeto del presenta modelo de uti­

lidad:
is.- Un juego magnótioo que se caracteriza por estar 

constituido por una caja euadrangular, con su correspondiente 
tapa, cuyo fondo reproduce una campiña entrecruzada de carre­
teras y obstáculos, como táñeles, puentes, etcétera, que ilus 
tran el fondo plano de la base de la oaja, por sobre el cual 
discurre libremente, un vehículo automóvil simulado, que en 
vez de ruedas se monta sobre un pequeño lingote da acero pu­
limentado, cuya cara inferior se desliza sobre el plano del 
fondo, haciéndolo bajo la atraoción que sobre él ejerce, a 
través de la plaoa neutra, un imán cilindrico alojado en el 
interior de una oápsula de material plástico que le deja una 
cara libre y al descubierto.

28.- El propio juego magnétioo de la reivindicación an­
terior, que se caracteriza porque el juego en sí, consiste 
en dirigir y encauzar el pequeño vahíoulo, a través de loa 
varios puentes y obstáculos existentes en relieve en la pla­
oa ilustrada del fondo de la caja.

-  3 -

3s.- El propio juego magnético de las reivindicaciones
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anteriores, que se caracteriza porque la oaja es de paredes 
transparentes que dan visibilidad olara a los movimientos 
interiores.

4S.- UN JUEGO MAGNETICO.
Madrid, de Diciembre de 19SS

FERNANDO PERAIRE
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