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MODELO
DE
UTILIDAD

e favor de GARBEP, 8. A., entided espafiola, domicilieds,
en Barcelong, calle Menéndegz Pelayo, 39, por "JUGUETE
EN FORMA DE APARATO DE RAYOS X”.

MEMORIA DESCRIPTIVA

Ia presente invencién se refiere & un juguete en
forme de sparato de rayos X, de atractiva presentecién,
el cual ge distingue por llevar sneja a su cualided re-
creative otre pedagdégica de gren valor diddotico por cuean-
5. to el nifio, pmperpeptiblemente y en formes emena, entra en
conocimiento de le enatomfa humena.
El indicado Jjuguete consiste esenciaimente en una
. caja de forma y meteriel aprofiadoe, la cual presenta en
su cara snterior una ventana con plece de material trens-

10. ldcido, & modo de pentaila, y lleva colocads en le poaste-
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rior una cabine en la que se introduce el mufieco cuya ex- -
ploracién se simulard. Yuxtapuesta a le ventana se intro-
duce una pleca transparente en la que hay representado &l-
guno de los sistemes de le comstitucién anetémica, tel co-
mo éseo, nervioso u otro cualquiere.

Completa el juguete un foco luminoso situedo de-
tréds del conjunto y cuyos reyes proyectan sobre le penta-
1la los dibujos impmesos en la placa enfrentada a dichs
abertursa.

Para la mejor comprensién de la presente memoria
descriptive, se acompefia un dibujo en el que ten s8élo a
t{tulo de ejemplo, se represente un ceso prdctico de rea-
lizacién del juguete objeto de la invencién.

En dicho dibujo, la figure 1 muestra une vista en
perspective percialmente seccionsde; y la figure 2 repre-
senta une vista de una secoién longitudinal.

El juguete estéd constitufdo en este caso por une
caje rectengular en cuye pered anterior -l- hey prectioca-
de une ventsna o sberturs -2- sobre la que va adosado in-
teriormente un cristal matigzedo -3~ que constituye ls pan-
talla. En el interior de la caja y enfrentada a les panta-
lle -3- va dispuesta une cortinille -4-, montada entre dos
¢ilindros -5=- y =-6=-, acoionables exteriormente por los bo-
tones -7- y =-8- respectivemente, situados en la pared la-
teral ~9-, Dicha cortinille -4- lleva precticada une eber-
tura rectangular -10-. Entre la cortinilla -4- y la pared
posterior -il- de la caja va colocada une lamparills eldc-

trica -12- con su correspondiente conexién -i3- e interrup-
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tor -l4-~. ILa bese superior de la caja lleva practicada
entre los planos correspondientes g la pentells =3- y
cortinitle «4-, une renura -l5- por lo cual ge introdu-
ce, quedande entre dichos elementos, una placa transpa-
rente -16- en la cual estf representado el sistema éseo
humano.

Completa el juguete tembién en este ceso una oa-
bina adosada en la paered posterior -il- de la ocaja, la
cual estéd formade por une cortina -~17- suspendida ade-
cuadamente 4 un soporte ~18~. En el interior de diche
cabina se introduce el mufieco -19- cuya explaracién se
pretende simular.

Como ge deduce de le desoripcién hecha y por 1a
observecidén del dibujo el funcionemiente del juguete ob-
jeto de le invencién es el siguiente: colocedo el mufie~
¢0 ~19- en la cebine y encendida le bombilla -i2- se des~
pleza le sbertura -10-, srrollande le cortinille -4- por
medio de los botones -7— ¥ -8~ en uno de los cilindros co-
rrespondientes ~5- § ~6-, hasta gque quede sobre 1la regidén
en gque se desea simular la explorecién. lLos reyos lumino-
808 ~]12- penetrs por le asberturs -10- e iluminan la gona
de la plece -~16~ enfrentada a diche aberturs -10- y sobre
le pentalla -16- se proyecta dicha regidén.

Como puede observarse el juguete une a su aspecto
recreativo otro instructivo de gran valor diddctice peor
el que dm un modo imperceptible y sin esfuerzo slguno el
nifio va eprendiendo la enetomia humens.

la placa ~16- puede ser sustitufda por otras en

e
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las cuales estén representadoe otros sistemes tales como
el ciroulatérdao, nervioso u otre cualquiera, que insluso
pueden corresponder & las de animales diversos, lo que

ampliard tanto el valor recreativo como el diddstico.

NOTA

8e reivindica ocomo objeto del presente modelo de

utilidad;-
l. Juguete en forma de aparato rayos X, que con-

8iste esencialmente en una caja de forma y materisl apro- %
piedos, dotada en su pared anterior de una ventans cerra- E
de por una placa de material tremslicido, 2 modo de pan-
talla y lleve colocada en la posterior une cabina en la
que se introduce el mufieco objeto de la exploracidénm e
similar, quedando introducide yuxtapuesta a le ventana
una placa transparente en la cual estd representado uno
de los sistemas de la constituéién anatémica, completa:-
do el juguete un foco luminoso situado detrds de la cor-
tinilla cuyos rayos proyectan sobre la pantalla leos di-
bujos de la placa enfrentade a la misma.

2. Juguete sn forme de aparato iayoa X.

1a presente memoria consta de cuatro hojes folia-
das, escritas por uns sola cars.

Barcelona, a 12 de diciembre de 1955.

GARBEP, S.A.
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