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M O D E L O  DE U T I L I D A D  
per 20 años

en España, a iavor de Den Eduardo BLANCHARD CASTILLO, 
de nacionalidad española, domiciliauo en Zaragoza, 
Plaza Asao na i,

por;
"JUEGO DE FUTBOL DE SALON"

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El actual menalo ue utilicen proporciona un nue­
ve juego de íubuoi en umano reuuoino para cuya prác­
tica se utilizan lunaamenvajbnenve una superiioie de 

i). juego cuadriculada, en la que se encuentran marcados 
los distintos seotores, si igual que en ios campos 
de juego reales. Cuenta asimismo con des porterías 
obteniuas preierentemente a partir de material plás­
tico, las cuales se adaptan con iaoiüdad en el 

10. corde ue ia lámina que rorma el campo de juego.
Un grupo ue muñecos de cada bando y varias ii-
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enas y un daño oon&tibuyen ei resto de loe disposi­
tivos que integran áste juego, para suya práotiea 
han de seguirse laa siguiente# normas:

La partida podrá durar todo el tiempo que ios 
5. jugadores lo estimen conveniente y resultará vence­

dor aquel que na logrado mayor ndmero de goles. La 
práctica dei juego normalmente se ejecutará por ñoa 
personas, pudendo someter la dirección de la par­
tida al arbitraje de un tercero, en particular pa- 

10. ra decidir en aquellos casos dudosos.
Cada equipo consta de siete jugadores distri­

buidos y marcados en la rorma siguiente:
Un guardameta señalado con el ndmero 2), dos 

derensasy un medio central (3) y de tres deiante- 
15. ros (4)

Para iniciar ei juego, eaaa jugauor lanzará su 
dado inicianuo la salida o saque, el que mayor pun­
tuación obtenga. Los jugadores de cada equipo se co­
locarán dentro ue su correspondieute campe ue la 

20. rorma sigurente, suponiendo que los señalados con 
letras -R- tendrán el balón.

El saque lo eiectúa el delantero centro (R4), 
situado en el circulo central y debe mover el balón 
primeramente nacía adelante enviándola a eu pareja, 

2 5. sin intentar regatear. Enseguida, jugadores y balón 
pueaen ser desplazados -en conjunto- ó bión sepa­
radamente, saivo los jugadores que estón güera de 
juego.

Despuás de mover la pelota, ei desplazamiento 
30. de los equipos se ereotóa en dos tiempos:
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la.- Desplazamiento total o parolai dei 

equipo que no jugó al balón.
2s.- Bi desplazamiento total o parolai del 

equipo adversario.
5. Para loe jugadores, desplazados a la mano, las

.eiíraa que liguran sobre los soportes indican el 
máximo de cuadros que pueden ser desplazados hacia 
adelante y lateralmente. Todo desplazamiento naoia 
atrás está limitado a un cuadro menos que la oiira 

10. indicada. En loa desplazamientos, ios jugadores
pueden pasar por cuadros ooupados por un adversario 
o una pareja, e incluso pararse ai, a continuación 
del desplazamiento ce ios dos equipos, ninguno de 
ellos entra en posesión del balón, en cuyo caso, se 

15. eiectda entonces un nuevo desplazamiento ce los doa 
equipos.

3s.- Posesión del baidn:-
a) Está en posesión del balón todo juga­

dor que se encuentra instalado o que llegue al mismo
20. cuadro que ocupa el balón y sólamente òste pueue 

propulsarlo.
b) Cuanoo el balón se sitda en varios cua­

dros se concimerà como negada a cada uno ue saos 
cuadros. Esto biene por consecuencia asegurar su po-

25. sesión a touo jugaaor que se encuentra o que negus 
a uno ce esos cuadros ocupados por el balón.

o) Cuando mucaos adversarios se encuentren 
o lleguen a la misma casilla que el balón, la pose­
sión de òste dliimo se juega con nueva tidada de 

30. dauos. Cada campo tiene uerecnos a tuntas tiradas de
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¿anos como jngaaores posóe colócanos en posesión oei 
balón, sin que los valores ue ras airadas de uados 
puedan acumularse, es la Turada más alta la que lo 
consigue. El o ios jugauores batidos se eliminan pa- 

5. ra permitir ai ganador propulsar el baión.
Em el lutbol se llama regatear la acción de 

sortear uno o varios adversarios iievanuo ia pelota 
con el pió. En el jugeo actual, ai jugauor poseedor 
dei balón, le está prooibido regatear cuando sale 

10. a propulsar la pelota de cuadro en cuadro contiguo. 
Durante óeta acoión, adversarios y parejas no son 
desplazados. El regateo está autorizado con un má­
ximo de tres cuadros. Está pronibido en el sague y 
en las puestas en juego.

15. Si el balón liega a un cuadro ocupado por un
jtigauoA, óate Ultimo puede lanzar inmeuiatamente el 
balón antes ue cualquier üesplazamiento de parejas o 
ue adversarios.

Es posible tirar a gol desde cualquier, sitio 
30. uei terreno, siendo valedero el gol salvo si está 

marcado directamente por ei muñeco que aetda como 
guarna meta, debiendo repetirse ei saque.

En iae superiieies ae la portería y de ios de­
fensas si, el portero se encuentra o llega al mismo 

25. cuadro que uno o varios adversarios, toma le delan­
tera sobre eiios para obtener ei baión, sin necesidad 
ue ronzar los dados. Para propulsar el barón, ai 
guardameta tiene deyecno a colocarse en uos cuadros 
sin oposición ae ice auversarios.

Un jugauor está ruera de juego cuando, encon—
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toándose en la mitad dei terreno adversario, y el 
balón deiirás ce 'ui, no nay más adversarios entre 61 
y el guardameta.

El jugador ruera ae juego será sancionado (de 
un golpe rranco sin impedimento alguno, con la ven­
taja oei equipo anverso, sacado uer cuadro donas el 
lucra ne juego na siuo cometido.

El baión es considerado ruera ae juego en ai 
momento en que rebasa la banda o la linea de gol.
En consecuencia:

le. Despuds ce cada gol marcado se envia nue­
vamente necia delante dor equipo que acaba de oer 
goleado.

2e. Cuando el balón sale por línea ne gol, es 
puesto en juego por ei guardameta interesado, a par­
tir de un punto cualquiera der área de penalty.

3a, ái salir el balón por linea ae gol por 
falta de uno ce ios jugadores de su campo, es una 
falta sancionada por comer, eieoruándose ei lanza­
miento del balón por un adversario, desde el rincón 
correspondiente, marcado con un circulo.

4B. Cuando un jugador impursa ei barón por la 
banca, ei bar.ón es puesto en juego por un adversario, 
desde ei cuadro donae sallo el barón.

Para ios casos 2s, y 4s, antea de ra puesta 
en juego se puede proceder a desplazar los jugadores 
de ios dos campos siguiendo las oirras situadas en 
ios ángulos. Hasta aquí se ñau comentado las normas 
por ras que 6ste juego se rige y a continuación se 
describen las diversas piezas mediante las cuales se



consigue llevan ej. juego a ra práctica. Comprende 
ai juego lunaamentaimente un oampo rormaao por un 
tapare rectangular Que tiene marceaos las urveAsas 
lineas normales en eA juego de rutbol, cuales son el 

5. área de la portería; la ae penalty; línea deAensiva; 
línea ue medios y línea central o de ueianteros *i 
terrumplda por er oírouio central. El Aonuo de éste 
tapete muestra una cuanrícuia rormaaa por lineas 
horiaontarés y sus oorresponulentes vertíosles que 

10. atraviesan las anteriores distriburuas en rorma que 
dividen ei campo en 7óá casiAias correspondranuo 24 
en Aas líneas de gol y 32 en las bandas o líneas la- 
teraAeg.

Las porterías están Aormadaa por unas predas de 
13. material prástroo, si bien es eviuente que pueuen

construirse a base ue oualquAera ot.ro ma terral auc- 
cuedo, Los jugauoree Aguaimente están lormaaos por 
unos muñecos soiiaarios o monteaos sobre una peana 
d base de sustentación) en la que, aparecen marcaaos 

20. los ndtaeros 2—3— y -4- conrorme antes se indicd, a 
iin de determinar cuales son los porteros o guarda­
metas, los defensas y medies asi como los delanteros.

Unos dados y ditersas ricnas complementan loa 
elementos neceaa^ios pera Aa práctica uel juego.

Pdra i¿ue se oomprenaa con iaciridad las carac­
terísticas y uetaiies relativos a la organizeoión uei 
moceio que nos ocupa, se aujunta a ésta memoria una 
lámina ae oibujos ilustrativos en ios que de rorma 
esquemática y tan sólo por vía ae ejémplo se pre­
sentan ios detalles preieriuos ae la idea üei actual30.
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En ústos diuujoe:
LO figura is, corr esponuo a mi esquema que 

muestra ra urstrrbueión ce j.oa uiversoa Jugadores 
antea de iniciar e± juego.

La rigura 4á, muestra en víate lateral una por­
tería que ae adapta ai tapete que constituye ei campo 
ae juego.

La iiguia 3*, muestra una iigurilia represen­
tativa del guárnemete.

La lisura 40, muestre un jugador uirerente ai 
guardameta.

La íigura 3a, corresponde a uî a vista uei campo 
de juego oonstituído, comerme queda e*puean,, por 
un .apete soore er que se marcan las caailiaa que 
determinan el desprazaMÍsn.o de los jugadores y del 
balón.

Haciendo simultáneamente referencia a ros di­
bujos comentadla ae nace constar que mediante ei nó- 
mero -i- ae indica el tapete enromable q^e consti­
tuye el campo de juego, el cual tiene marcado en las 
respectivas zonas ce gol er número -d- y en las da 
penalty el número -1Ó-. El número -2- señala la por­
tería, orgonrz^da sobre el cerco -3-, cuya base de 
sustentación -4- se encuentra subdividida en dos ta­
mas -3- y - 7-, que iorman la abertura -i0-+ en la 
que es reoj.binO el borce uei tapete -1-.

Loa númeroa —8—, indican ios Jugadores solida­
rios o montados socre las caaes —^— que, raculta— 
tivamente, pueden eata^ provistas uc un las.re -12-.



Finalmente el ndmero -ii- señala la cuadricula o oa^ 
sirias lormauas o brazadas soô .c tapaba.

EL moueio describo, se encuentra sujeto ¿- muy 
amplias verreciunes en sus us.<,aiî s constructivos, 
aienuo eviuente que tales variantes ae considerarán 
oomo comprenuidas dentro dei alcance tía áste registro.

N 0 T á

Se deciaran como ue novedad para bono ei ter*r- 
horio español, el contenido ue las siguientes

B E I V I H D I C A D I O N E S  : 
le,- Juego de lutbol ue serán, que ce caracteri­

za por oontar con un tapete enronable, que consti­
tuye el oampo de juego, dividido en casillas sensi­
blemente ñomóiogaa que determinan ios distintos ues- 
plazam ientoa ue las uei balón, así c(m*o ue las ii— 
guras representativas ue los lutbolistas.

na.- Juego ue rutboi ue salón, caracterizado por­
que sobre los corues uel tapete enróllame a que se 
reliare la neta precedente, se ajustan las porterías 
constituidas por uns armauura rigiua, cuyo cerco en 
sus pianos inieriores tiene practicadas ranuras lon­
gitudinales, las que actuando a modo de pinza reciben 
y retienen el borde del tapete,

3&.- Juego de iutboi ue salón, caraoterizauo por 
que las rigurillas representativas ue ios jug.uores 
se encuentren solidarizadas con una base ue susten­
tación en cuyo aeno, racuitativamente, se encuentra..
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incorporauo una pieza ue lastrauo.

5146 9
4*,- "JUEGO DE FUTBOL DE SALON", 
loao alio 68i como se aesoribe y reivindica en 

18 presente memoria desoriptiva, que consta oe nueve 
5. hojas escritas a máquina por una sóia cara, y pianos 

que la ilustran.
M a u r i d , d e  Diciembre ue 1.9 3 5
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