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MODELO DE UTILIDAD
por 20 afios
en Espesia, 8 favor ue Don Edusrde BLANCHARD CASTILILO,
de nacion8lidad ewspéfiola, domiociliado en Zaragoza,
Plsza Asso n? 1,
por:
“JUEGO DE FUTBOL DE SALON”

-

MEMORIA DESCRIPTIVA

El soctu&li moaelo we utviliaqau propaiciena BR AUE-
Vo Juege Ge 1ueool en vamane reduciuo para cuy@ préc-
Tic® se uivilizZan IuRGImenvalmeave ung superiicie de
JueKe cuamdricuL@8df, ¢n l@ Gue 8¢ OuCUucn i8R MATCRLOS
los distinios seciores, 4L igusl que on 108 canpos
de juego resles, Cuen%a aslmismo con dos porierfas
obténiuas preieresvemenie 8 periir de material plés-
ti%0, 19s gualcs se @dapuen con iL8cilidad en el
vorde ae 1@ 18mine que 10rm@ el eémpe de Juexo,.

Un grupe ueé muriecos ue c¢add bando y variss 1i-
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Cn#s y un 4800 vonsulwuyen €L resto

Vivod Que dlnvegran €ste juego, pere vuya préctics
nen de seguirse 188 SigulcaveS noimas:

Le parvida podréd duxsr todo el Tiewpo que Los
Jugsuvres lo esvimen conveniente y reéulmarl venge-~
dor 8quel Que n® Loprauo mayor avmero de goies. La
préctica deL juego normalmente se ejecuv8réd por dos
pérsonas, puuivndo somewiwr 18 aireccidn de la par-
©i48 @l arbitvraje de um vercero, en parvicular pé-
re decidir ea #quelie8 C8S05 ULUOBOS,

Csda equipo consvd de siete jug@iores distri-
buidos y marc@dos en 18 itorme@ siguienie:

Un guardsmet@ seriaisdo con el mumero 2), dos
deiensas y un medio ceavxdl (3) y de ures celante-
ros (4)

Para inicier el juego, c8a8 jugsuor lanzerd su
63do imicienuo 1@ salida o saque, ¢l que mdyor pus-
tu@eidn obvenga, Los jugsuwres de ¢c8d@ equipo BY GO~
loo@rdn dewlxv ue BU cOorrespondicwie CENpPO Ae 1@
iorma Blpulesve, Buponiende que los Senwl8dos con
letr8s -R- tenurén el valda,

El sa8que lo vicciva el uelanvero cemnvro (R4),
giiuado en el cfrculo central y depe mover el balém
Primcramenie n8cis 8delenve euvidndoir® 8 su pareja,
sin i1nvenv8r regavear, Ensegulda, juxedores y balda
pueden sci A¢spPLEZEAON -on CORJuuio- ¢ bidn sepa-
radsmexsve, B8LVO 108 jJugedores que eBudn guera de
Jues0.

Desﬁuéa de mever L& pelov@, el aesplLezamienio

de 108 equipos se eiedila ean dos tiempes:
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12~ Desplazéuicnvo VOuBL O parcial del
8quipo due no juxd el bvaldn,
22,~ Bl despirazamienyo TOG8L O parciai uel
equipo adversario;
S _ Para los jugsuores, desplLezados &8 la méno, las
. e1iras Que riguran sobre los soporuves inaican el
méximo de cuwdros que pusden ser deaplL8zados haciae
sdelanve y Laveraimenve, Todo cesplazemienvo nucis
atrés esvé Limiy84o @ uu cuadro menos Que 1@ ciire
10. indicada., En los desplazemienuos, los jugadores
puedén p@#sar por cuadros ocupados poY un adversario
0 und pareju, ¢ incluso pararse 8i, @ continusocién
del uesprLazamicnvo ae¢ Los dos eyuipous, ninguno de
elios envra en posesidn del baldn, en éuyo caso, se
15, ereciua eutonces un nuevo desplézamienvo ue los aos
equipos, 7
39.- Pusesidén del baldai-

a) Esté en posesidn del balidn 1060 juxb-

dur Que se encuenvre® iusialedo 0 que llexue al mismo
20, cugaro que ocupa el baldn y sdélamente ésie pucue
propuisario, .

b) Cusneo el baidn se siids en varios cué-
dro8 8€ consluwera como Llegdda 8 cgda uno ae esos
cuaaro8. Esvu iviene pur cousecCusucie 8sexui8r sU po-

25, sesidn &8 TOuo jugaaor que 8e encuentra o que Lieygue
4 und ue es0s8 Cugaros ocupawos por el baldu,

¢) Cusnuo mucno® auverssrios se encueniren
0 lleguen & lu mism8 casille que el baldéu, la pose-
.8idn ae Jsve Uilimo se juega con nueve vidads de

30, dauos, Cada cémpo tiene uerecuos 8 uni@s viradas de
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dados como jugauores}posée colocauus €n posesidn cel
baidén, sin que los valores ue ias viradas de u8uos
pueasn acumuléxse, ¢8 la2 vicada wés &it8 Lla qus 1o
consigue. El o Los jugaduores betidos se eiiminan pé-
ra permitir aL ganaaor propuiser €l bardu,

Ern el iuibol se llema regatear 1a accidn ue
B0OLTEAY uno o0 varios adversarios llevanwo 18 peloia
con el pil, En el jugco acvual, 8. jusauor poseedor
del baidn, ie¢ ¢atd prouibido regatear cusndo sale
a pirop.isér la pelov8 de cuadro en cusdro contiguo.
Durenve éB%ta accidn, aaversarios y parejas no son
deppi8zados, El regaieo estd Buuworisddo con un wé-
ximo de tres cuadxua; Esvd proniovido en sl sague y
en las puesias €U Jucgo.

Si ¢l baidu liege @ un cuedro oocupado por un
jusaao., é8ve diwimo puedé lenzar inmeajetemenie el
baldu 8nves ue cusiquier desplazamicnvo de parejas o
ae adversacios,

Es posiole vis8r & gol desde cUerquier sivio
der verreuo, Siendo vailedoro el gol 881lvo si cutd
marcado QireciBuente por €L muneco que acivda como
guarda weies, debiendo repsiirse el seque,

En ias superiicies ae la porveria y de los de-
Tensds 8i, el porvero se encuenvid o llegs &l mismo
cusdro que uuo O varios edverssrios, tomé& 18 delane
tes8 sobre €1108 puré owtenes ¢L obaidu, sin necedided
Gue tinzar los dados., Pas@ propulsar el baidn, eu
guardamevd tiene aerecno & COLOCETBE en UGO8 CUBUrOS
8in oposicidn ae Lob @uVersarios.

Un jugéuos o858 1Ueid de Juego CUSLUD, ©uCON-
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tréncose en la mivad del terreno édversario, y el
balén detrss ae ‘cl, 0o uay méds adversarios enure €L
y el gusrdametss,

El jugsuor iuera de juego Seré seancionsado (de
un golpe ireénco sin impedimeneo alguno, con 18 veu-
Te@ja del eguipu auversu, BACEUL UEL CUaUr0 doude ¢4
ilUeré G jueyo na siuo comeviuo.

EL baldn es consideredo iuera de Juexo eu ed
BOMENLY & yUe reb8sa i beuda o 18 if.es de gole
En consecuencias

1o, Despuds ae cada gol marcado se enviu nuce
vamen ¢€ naclia uei8nee dol eyuipu que 8caba de ser
goleadd._

2, Cuando el bslén sale por linea de xol, s
Puesto en Juego por €L gusrdamet@ inveresaao, & per-
t1r G un puu#q cusiguiera del éres de peudliy.

32, Al salir el beldn por linea de gol por
Talta de uno ae los jugsaores de su campo, ¢8 uu8
falta sanciou8da por co.uer, eiecevudndose el lenza-
mienio del balda por un adversario, desae el rincén
corresponaientve, marcdao coun un ciscutu,

42, Cuundo un jug8dor impuisé el ba.éu por la
bana&a, ¢liL ba.du es pucs;o en juego por un &adversario,
desue €L cuedro donae saifo vi baidu,

Pare los casos 22, 39 y 42, uénies ue 1o pucsta
en juego s€ puede procedér a desplezar los jugsdores
de los dos campos Siguiendo ias ciicas situadas en
los fngulos, Haste aqul 8e¢ nan cowent8do 1s noinuas
por i8s8 yue €3te juegu st sige y 8 continuacidu se

descrinen L8s aiversas piezaa mediunte 18s cuales se

Y
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cousisuc Llevar el Juego @ 18 précuica, Comprende
6l Jjuego Iuudsmenvalmenie un campo ;ormado por un
t@peve recr@ngui8iy dUe Viene wWeICsUDsS 188 UlVesB88
linegs normales e¢u 84 juego de iuvbol, cuales son el
drea ae la porveri8s le de penaliy; linea deiensive;
lines ue medios y ifuc8 Ceéuvi8)l 0 Ge Uelduteros iu-
Persumpiué por es olreulo bentral. Ei asonoo deo éstve
t8pete muesird uud cusuriculs ivcmacs por liuees
nosisontérics y Sub Corresponulences verticales gue
atraviesan les snveriores distribusdas €L I0rme que
dividen €L campo cu 708 CH81.1188 COrrespoudisnuo 24
én iés lineas de gol y 3¢ en L8s bandess o lIiness la-
iteraLes,

Las poruverius esvén ;onmauéu POL wues piles8s de
a8ierldl pifs.i00, =1 0idn e8 eviuenie que puewen
CONSVIULYISE ¥ DABE u® CUBLYULETE® 04l 0 wluErial Huc=
Cuadu, LOos Jug8uores Lgualmente ¢8Lén Iomadps por
w108 munecos soliuarios O mMONTEA0s sobre uné peena
¢ bawe de susvenvaeidu, en 18 que, eparecen mercéags
luos nimeros 2-3- y -4~ coniorme anies se indicd, a
1in de dejerminar cugies son 108 POrvesrvs 0 guardia-
meves, 1los Qeiwns8s y medios @si como los delanteros,

Unos aados y divessés iicnas compleémenian los
elewtuvos UeCENE11U8 para La préotica acl juego.

Para yue se compresaa con raciilided 18s carsc-
reristicas y Gevalles relativos a8 18 organiZacidn ust
moaeLlo que nos ocupl, Be Sujunvé & dave wemorie uné
lémina de aibujos iLustrativos en Jjog que de iorma -
esquemdtice y tun sélo por via ae ejémplo se pre-

Benvun los devalles preierivog Go 4g 1uc8 del actual
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En ésvos dioujos:

L8 iigura i@, correspoude & wu esquema que
mUSB®4d L8 ulBtribuciby a8 L0B aiversos Jugaaores
anves de iniciadr el juego,. |

la tigutd £é, Muowiid 61 Visiwu ;a&era¢ Wia por-
tealy que se edapia 8L vapete gue consvivuye et c8mpo
ae juego,

La 1igura 3%, muestra und Iigurilla represen-
w8tiva dacli 5uaruumeia.

Le 1igurad 42, muesvra un jugador aiirerenie &L
guaradsmeva,

L& Iiguré 58, corresponde & uné visie uel campo
de juego consviwuido, COWLOLME Yuuda GAPUCBYY, PO
un .apeLe sobre €L Que S msrcan 188 c8siliss que
detcsmingn ol GeppL8Zawlcle0 de LOB jugluores y del
baldn.

Hacieuuo simultdneamenve re,ercucis a 108 ai-
bujoe coumenva@aus 8t ndce CONSLAr que meuignie eL nt-
mero =-l- 8¢ inaicé el vapeLs euro0.L.80le que cousii-
tuye el ¢ampo de juego, €l oual tiene marcsuo en i8s
IBpECLIVES ZONAS Uc¢ 0l ¢l numerv -o- j en las de
penalty el nimero -18-, El nimero -2- senels 18 por-
terie, vsguniz.da sobre el cerco -3-, cuyé@ base aeg
sustentUcidn -4- 8¢ encuentré subdividida eu 4os Jé-
mes =o= y =(-, Que I0YMAu 18 8bortura -il-y on la
yue cs sevibluo el borue del VEPELE ~l-,

Los ndmerus =8~ iuGiCeu luw jugeuores solida-
riof 0 Monvadus BLVi€ las8 uv8ses -Y=~ Yue, s8culi8-

vivemenve, pueden €8LA. PrOVIsi@s Uc uu 188vI6 =i,
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Pincinmentve el admero -1i- aeriala La guadrioul8 0 C8=-

Biii68 10Imaa8s 0 viBLBUEE BUVLY ci bEpGEY,

Es moueio descrito, se encuenvra sujeto « muy
Gpiled varilaClulles cu #Us Uuwv8licvs conatRuciivos,
8ienao eviueuve gue vales variantes se consiueraséo

COmO COmprenuluus Ucuvio du. 8LcANce ue ésie LoglBLXO0,.
N O T A

Se decilaran como ue uovedad pere Louop oL VeLsi-

vOXrio 9spanol, el voutenico ae ifas siguienvaes

REIVIKNDICADI] ONES ;

18,- Jucgo de iutbol ue né;du, Jue 6¢ GurwuEeri-
%8 por Gontver con un tEpeve curoilable, gue consui-
tuye el campo de jusgo, dividido en casiilas sensi-
blemenue homdlogas que deieormiugn 108 aisiinios aes-
plazam icntos ue Lus Gel baldén, &8l como ae 188 Ii-
gurus represenua¢ivas de 108 Iutbolisias,

29,- Juego ue 1uvbol 4e malén, car8cLeriz8Go por-
que sovre los bordes del LBpeiue enrollapie a que s8¢ -
relicre la8 nued preceacnve, se ajustan Las porveries
constivufdés por und armaaura rigiu8, Cuyo Cer00 €n
8U8 pilano8 luicrlores ¢lene pracyicadés ranuras 1lou-
givuui.ales, Las8 que 8ctusndo a modo de pinza reciben
y revienen el bosde del tapeve,

S58,~ Juego a€ iuvbol ue saidn, carecterizeno por
Qué lag iigurilies represenvacivas ue 108 Jugeuores
8¢ euCucuiibn 85011darizgeds con und base ae susien-

tacidn en cuyo seuo, i8dcultaiivementie, se encuenvrg.
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incorpor8uo uné piezs ae Lastrauo,
4#,~- "JUEGO DE FUTBOL DE SALON”,

-~

¥ Teivindica ea

Todo e©llo w8l como se aesuribe
18 presente wewurld descripeiva, que consuva ue npueve

5, nojes escrives @ méquina por una sdéis cax8, y plenos
gue L& iiusuvran. )
M8arid, g de Diciembre ae 1,955
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