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MODELO DE U?TILIDAD

per "UN JUEGO DE PELOTA CON RED", a favor de Dofi a ME del
Pilar MOLERA OARDUS, de nseionalidsd espafiola, residente en
Ba.rﬂalﬂnl., oall’Trafuw. 21‘,-------------_-
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HMEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo hace referenscia & una nueva modalidad
de Juego de pelota, clasificable entre los ejercicios de des-
treza, gque se caracterisa por la utilizacién de un dispositi-
vo oonsigtente en un fragmento cuadranguler de red, con el
ocual se impulsa y 86 recoge una pequefia pelota.

Bsta red, presenta la partioularided de ostar enlazeda
por dos de sus bordes, a dos varas de madera u otro material,
que determinan los lados rigidos del instrumento, mientras gque
en los bordes restantes se calan, entre las mallas marginales,
dos tiras 4s goma eldstica que constituyen los lados flexibles
del miemo,

Bn la hoja gréfica adjunta, se reproduce el Jjuego obje-

to 46 la presente solicitud, & titulo de ejemplo de un caso
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de realizasién préotica del mismo, con el fin d§ fagilitar
su dssoripeidn,

En la Fig. 1, se reproduce el instrumento extendido.
Y en 1la Pig, 2, se representa en situacién de juego.

Siguiendo los disefios, vemos la red -l1-, extendida en
forma que por las anillaas de sus mérgenss laterales, pasan
los dos barrotes -2 y 2'-, que son de madera torneada cilfin-
dricu; o oualquier otro material andlogo, los cuales pueden
presentar en su base o uno de los extremos, sendos mangos
-3y &=, para su mée admoda su jecién durante d juego. Fijos
a los éxtremos de estos dos barrotes, se eolocan dos hilos de
caucho -4 y 4'-, eniazando oon las mallas de los dos lados
reatantes ¢ tranevarsdlon. tal como se obgserva en dlldibujo,
formando un polfgono de guatro lados, de una superficie en-
rejillada por mallas de luz pequefia que eg ostensible menor
gl difémetro ds la pd ota -6~, que, como se ha indicado, es
anfloge pero algb menor que una pelota de tenie,

Qolocando la peiota sobre la red floja, como se observa
en la Fig. 2, oon los pal o8 cogidos oon ambes Panos y sepa-
rdndelos bruscamente en el sentido de la flecha, se produnce
una, tensidn que lanza a la pelota al aire con mayor o menor
tna.;'za y altura que difioultard, em igual proporeién, la re-
cogida o admisién de la misme, creando las inocidencias de un
juego ouya reglamemtscidn podré ser varie y ajeme al merco
ds esta exposicidn.

Segfin la anterior desoripsién, le raqueta cuadrangular
as{ formada, se elaborard con cordones textiles adecuados y
variard en tamafiog y detalles de presentacién, sin que se gl-

tere ni modifigue con ello, la esencialided del modslo,
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-NOTA -

Se reivindica como obJeto del presente modelo de utili.
ded:

12,~ Un juego de pslota con red, que se aarssteriza por
praetiairee oyon un dispositivo consistente e un fragmento de
red de fibras textiles, limitado cuadrangularmente por dos
varas de maders, oon mangos, pasadas por las mallas margina-
les, completéndose los otroa dos bordes marginal es, por dos
cordonss o cintas de caucho eldstico, que también pasan por
entre las mallas de los bordes y se afianzan en los extremos
de los palos 48 sujeaidn. |

22,= E1 propio jusgo ds pelota con red de le reivindi-
oaoidn ;ntorior, en el qus la red ocitada, sirve para impulsar
al aire y rescogser consesutivamente, una pequefia pelota colooca-
oada sobre la misma.

Z9.~ UN JUEGO DE PELOTA CON RED.

-

Madrid, de Dicianbre 4e 1956
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