
Juan L lo ren s  H ijo , S .A ., e s ta b le c id a  en B arce lo n a , Pa­
sa je  San Jo s á . l e t r a  B, s o l i c i t a  r e g i s t r a r  un M odelo.de U ti­
l id a d ,  por 20 añ o s, para  España y sus C o lo n ias , que se r e ­
f i e r e  a : "SALVA-PUNTAS PARA LAPICES, QUE SIRVE DE SOPORTE 
A UN JUEGO DE HABILIDAD O DE AZAR".-

E1 o b je to  de la  p re se n te  s o l i c i tu d  de Modelo de U t i l i -  
dad lo  c o n s ti tu y e  un sa lv a -p u n ta s  para  l á p ic e s ,  que además ¡ 
de cum plir la  fu n c ió n  p ro p ia , s i r v e  de so p o rte  a una c a j i t a  ¡ 
que c o n tie n e  un juego  de h a b il id a d  o de a z a r ,  e l  cu a l queda 

5 in co rpo rado  a l  p ro te c to r  de la  p u n ta , formando en con jun to
una so la  unidad de u t i l i z a c i ó n . -  !

E l juego de a z a r  o de d e s tre z a , e s tá  c o n s t i tu id o  por 
una o a j i t a ,  con la  tap a  su p e r io r  t r a n s p a r e n te ,  d e n tro  de la  : 
cu a l se h a l la  d ibu jado  un pequeño ta b le r o  con o r i f i c io s  con- 

10 ven ien tem ente d i s t r ib u id o s ,  para que p e n e tre n  en e l lo s  una
o v a r ia s  b o l i t a s ,  que a l  menor movimiento se d esp lazan  s u e l -  í 
t a s  d en tro  de la  c a j i t a ,  h a s ta  in t r o d u c i r s e  en e l  ag u je ro  -  !
c o r r e s p o n d ie n te .-  y

E l acop lam ien to  e n tre  e l  d i s p o s i t iv o  de juego  y e l  s a l -  
15 v ap u n tas , f a c i l i t a  la  u t i l i z a c ió n  de e s te  ú ltim o , a l  e s ta ­

b le c e r ,  en su extremo l i b r e ,  un medio p ara  a s i r  e l  s a lv a -  ! 
p u n ta s , a l  c o lo c a r lo  y r e t i r a r l o ,  m ien tra s  que e l  sá lv a -p u n - 
t a s  s i r v e ,  a su  v ez , de mango para e l  d i s p o s i t iv o  de juego , 
haciendo más f á c i l  au manejo.
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En e l  ón ico  d ib u jo  que se acompaha y que c o n s titu y e  -  
p a r te  in te g ra n te  de la  p re se n te  memoria d e s c r ip t iv a ,  se r e ­
p re s e n ta , v i s to  en p e rs p e c t iv a , e l  s a lv a -p u n ta s  que s i r v e  -  
de so p o rte  a un juego manual, de h a b il id a d  o de a z a r .

R e fir ién d o n o s concretam ente a l  c ita d o  d ib u jo , pasamos a ¡ 
d e t a l l a r  la s  c a r a c t e r í s t i c a s  de forma fu n c io n a l y doble u t i -  [' 
l id a d  d e l s a lv a -p u n ta s , que l le v a  in co rp o rad o  e l  d is p o s i t iv o  
de juego a n te s  c i t a d o . -  j

E l s a lv a -p u n ta s  e s tá  formado por una p o rc ió n  tu b u la r  i 
- 1 - ,  cuyo d iám etro  i n t e r i o r  se adap ta  a l  d e l mango d e l lá p ia  
-L - , ten ien d o  d ich a  p o rc ió n  hueca una lo n g itu d  s u p e r io r  a la  < 
d e l cono que forma la  punta a p r o te g e r . -  ¡[

En la  boca d e l sa lv a -p u n ta s  se han p re v is to  unos re b o r -   ̂
des - l ' - ,  en r e l i e v e ,  que complementan su p re s e n ta c ió n  y r e -   ̂
fu e rzan  d idha p a r te  d e l  s a lv a -p u n ta s .-

En e l  extrem o opuesto  a le  boca d e l p ro te c to r  de la  -  
punta d e l  l á p iz ,  va unido e l  d i s p o s i t iv o  con e l  que se p rac ­
t i c a  e l  juego manual de h a b il id a d  o de a z a r ,  e l  cu a l e s tá  ¡ 
compuesto por una c a j i t a  - 2 - ,  de forma ap lanada y con p re ­
fe re n c ia  de co n to rn o  c i r c u l a r ,  cuyo marco en laza  con e l  o u e r-  j  
po c i l i n d r i c o  d e l s a lv a -p u n ta s , por medio de una e x tra n g u la -  j 
c ión  - 3 - ,  formada p o r la  p ro g re s iv a  red u cc ió n  d e l  d iám etro  
d e l tubo p r o t e c t o r . -  {

La c a j i t a  - 2 -  t ie n e  su  cara s u p e r io r  tapada  con una -  
p laca  t r a n s p a re n te  - 4 - ,  a f i n  de poder o b se rv ar lo s  d e sp la -  
zam ientos de una o más b o l i t a s  - 5 - ,  que a l  menor movimiento ¡ 
co rren  lib rem en te  sob re  e l  fondo de la  c a j i t a ,  en e l  que se i 
h a l la  d ib u jad o  un ta b le r o  con v a r io s  ag u je ro s  - 6 - ,  eh lo s  -  
c u a le s  p en e tra  la  b o l i ta  o b o l i t a s ,  de acuerdo con la s  r e ­
g la s  d e l  ju eg o , o lo s  c a p rich o s  de l a  s u e r t e . -
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E l d is p o s i t iv o  de juego queda in co rp o rad o , de modo 
perm anente, a l  s a lv a -p u n ta s , ya sea por e l  hecho de que la  
c a j i t a  e s tá  fa b r ic a d a  d e l mismo m a te r ia l  p lá s t i c o  que e l  -  
p r o te c to r ,  formando ambos una so la  p ie z a , o b ien  po r e s t a r  
c o n s t i tu id o s  de dos p a r te s ,  so ld adas e n tre  s í ,  o un idas por 
c u a lq u ie r  medio adecuado .-

N aturalm ente que la  form a, d im ensiones, c la s e  de mate­
r i a l ,  d is p o s ic ió n  y a r r e g lo  d e l co n jun to  y de lo s  dos e le ­
mentos que in te g ra n  la  unidad s a lv a -p u n ta s  y ju eg o , pbdrán 
v a r i a r  y s u f r i r  to d a s  l a s  m o d ificac io n es que no a l t e r e n  la  
acc ió n  fu n c io n a l d e l o b je to  que s e . r e g i s t r a . -

El Modelo d e  U til id a d  po r: "SALVA-PUNTAS PARA LAPICES, 
QUE SIRVE DE SOPORTE A UN JUEGO DE HABILIDAD O DE AZAR",- 
cuyo p r iv i l e g io  de e x p lo ta c ió n  en Espada, su s C o lon ias y 
P ro te c to ra d o , se s o l i c i t a  por un p erio d o  de 20 años, re c a e rá  
sobre l a s  p a r t i c u la r id a d e s ,  que se c o n c re ta n  en la s  s ig u ie n ­
t e s ,

R E I V I N D I C  AC  I O N E S

i s . -  "SALVA-PUNTAS PARA LAPICES, QUE SIRVE DE SOPORTE A UN 
JUEGO DE HABILIDAD O DE AZAR" c a ra c te r iz a d o  por e l  hecho de 
que e s t á  formado por una p o rc ió n  tu b u la r ,  cuyo d iám etro  in ­
t e r i o r  se adap ta  a l  d e l mango d e l l á p iz ,  ten ien d o  d icha por­
c ión  hueca una lo n g itu d  s u p e r io r  a la  d e l  cono que forma la  
punta a p ro te g e r  y p resen tan d o , en e l  extrem o opuesto  a su 
boca, una c a j i t a  que c o n tie n e  e l  d i s p o s i t iv o  d e l juego  de - 
a z a r  o de d e s tr e z a ,  que e s tá  unida de modo perm anente a l  
s a lv a -p u n ta s , s i rv ié n d o le  de a s id e ro , en lazando la  c a j i t a  
con e l  p r o te c to r  po r medio áte una e x tra n g u la c ió n , d e te rm i-
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nada por una p ro g re s iv a  re d u c c iá n  d e l d iám etro  d e l s a lv a -  
p u n ta s .-
2 § .-  "SALVA-PUNTAS PAIH LÁPICES, QUE SIRVE DE SOPORTE A UN 
JUEGO DE HABILIDAD O DE AZAR". T al como se ha d e s c r i to  y 
dem ostrado en e l  d ib u jo  a d ju n to .-

Consta de c u a tro  h o ja s  f o l ia d a s  y m ecanografiadas por 
una so la  c a r a . -

B arcelona a 16 de noviem bre de 1955.
/P.A. de Juan L lo rens H ijo , S A .-
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