MEMORIA DESCRIPTIVA

- mromoansssansassses
Correspoudiente arlé solicitud de registro de un Modelo de Uti-
lided gue, por velute safios, se solicita para Espafiia u sus Colo-
nias, a favor de Dou Jess ROMANA BASALDUA y de Doun Georges GO——
IAINOFF CHOMIWE, ambos de uacionalidad espafiola, domiciliedos
eu 311630, celles de Coldu de Larreategui, ne 2 y Grau Via, 82

Yespectiveamonte, — - - = = - = o - - e e - - m - - - .-

* WUEVO JUEGO DE HABILIDAD *
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Los juegos que preéentan un méyor iuterds para la iufancia j
lp adolesceuncia son indudablemente aquellos en los que se uuen
al ejercicio ffsico una necesaria habilidad para su préctica que
inorements el iuteréds hastg vien avauzeds la puvertad, pero la
mayor parte de los coaocidos, solo pueden practicarse eun locales
cerrados o0, por el coutraric, al airs libre, siu Que Sea posible
realizar el juego indistintamente en wuo u otro lugar.

Lambién preseutau el incenveanleute, eu su mayoria de requerir
un exfuerzo excesivo, uo siempre couvenleite para todos los ui-
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Por otra parte, la mayor parte de los juegos resulten snticue-
dos, por no guardar relacién con el smbiente moderno, y no Ie-
corder las aotuéles ideas sobre aviacién, vuelos intsrplaneta-
rios, etc,.

Teniendo en cuenta estos factores se ha ideado y reslizado
el uuevo juego de habilided que constituye el objeto de la pre;i
gente Memorla daaeiiptin y del ocusl se representa una posible :
forma de realizecién en el dibujo adjunto, como ejemplo no li-
mitativo,

La figura 18 represents una secclén vertical del dispoeitivo;
de accionemiento del juego. |

Y lag figura 28 mueetra en planta el platillo swperior del
mismo con las figuras que sirven para puntuar el juego.

El dispositive de juego eetf formedo por un cuerpo troncocé-{
nico (1), sobre el que descansa un platillo coucavo (2), que §
gpoya asimisuo en un seliente rectanguler (3), provisto de un
orificio (4) que comanice con el hueco central del cuerpo (1)
mediante la ramura (5). .

Iatroducido en el cuerpo (1) va otro cuerpo cilfndrico (6) _
proiristo de una estria helicoidal (7) y de ung aailla (8) en
su base inferior, mientras que la superior lleva un ensancha-
miento discoidal (9) del qus emergen unog resaltes curvos (10)
de alturas decrecientes y dispuestos en sentido inverso. ‘

En le parte inferior enceja un tarugo (1ll) provisto :!.m;e:mes.._f
meute de unos reseltes (12) que limitas su giroc a un sole sen~
tido y de unas patillas (13) dirigidas hacia abajo, en las que
enganchen los extremos de uua goma (14) tras pagar por la ani-
lla (8) con lo que se mantendrfn en posicién lae piezas (6) y
(11)+ E1 cuerpo oilfndrico (6) lleva un oriticic (1) para a‘t.g."%
un bramente, el cual tres en:follarae en el c-uez?o; passa por la*
rauura (5) sale sl exterior por el orificio (4).

Heciendo girar el tarugo (11) la goma (14) oblige a girar ;
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con 61 a la piesza (6) que eurpllars el bramaute hasta que trop;g
2a con el extremo de &ste, provisto de un rematve, y continuaré
enrollando la goma sobre si misma. §
Si en tales condiciones se coloce el disco )9(, sujeta por f
los salientes (10) uua hélice, de cuatro aspas inscrites en un i
cfroulo y wo representado, al tirar del extremo del oramaute, 1ai
hélice asdquiriré uue répido movimieuto de giro y se desprenderd é
del dispositivo elevﬁndoso, pars der con ello comienzo al juego.}
Este cousiste ex recoger la hélice en el aire y hacer gue el i
eje prolougado de le misma se introduzcs en uno de los agujeros}
correspondientes a un plaueta, a la tierra o a uu satélite arti-%
ficiel, & los que correspouderiu diferentes valores para la pun~§

tuacifu del juego y que se hallen representados en la figura 2&.?

Merced a lg disposicién descritva se puede practicar el Juago%
en cuslquier lugar, sin peligro para los jugedores nl para los v
objetos, dado que la hélice es de uu material blaudo y eléstico
que a0 puede daflarlos; el ejercicic @e moderado, pero efectivo,

y no se reguiere cousumo de fuerza ui gasto de proyectiles pu—-

diendose efectuar también otrae modalidades del Juego, como tra~

A b
tar de dar en un blanco determinado, o evitar que el Jugador com
trario alceance a la hflice en vuelo con su dispositivo corres—

pondiente,
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Claro es que lo aescrito y representvado como ejemplo, podré
ger variado en detalles secundarios de maveria, forma y dimei— :
sioues siu por ello spartarse de eus caracter{stices fundamAntai

3
1
1

les,

—

B0 T A ]
En RESUMEN: El presente Modelo de Utilidad que, poxr veiute aﬁos,é}

se solicits para Espafia y sus Colonlas, ha de recaer sopre las §
siguieutes reivindicaclounes: %

12 . -NUEVO JUEGO DE HABILIDAD, que se caracteriza por mplear;

w. dispositivo que dispoue de uu cisco céncavo ean su Parte Bu--
|
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perior en el cual vau marcados uuod dibujos representativoes de
planetas, a Qada uno de los cuales correspoyde un nfimero ds valo- &
recibn y un orificio, en el cual ha de hacerse euntrar, ceptandola
en el aire uua hélice de cuatro aspas inscritas en unua eircunfereg_;‘
cia, que se lanza con el mismo aparato, mediante un dispositivo
de goma alojado eu su interior, y actuado Por una cuerda.

28 ,-Por &ltimo, ge reivindice como oo:];to sobre el que hg de
recaer el presente lModelo de Utilidad que, por veinte afios, se
solicita para Espafia ¥ sus ColonigB, - -« = = = = = = = = = = « o

P o r
" NUEVO JUEGO DE HABILIDAD "

Todo couforme 'qued.a expresado en la presente Memoria descrip.
tiva gque cousta de cuatro hojas esoritas & méquing por uua sols
cara ¥y planos que se acompaiian.

Madrid, 9 de Woviembre de l.95%.
P.A.,
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O, JESUS ROMANA BASALOUA

O.GEORGES GORIAINOFF CHOMINE. HO/A YN/CA.

FIG. 7
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