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para un Modelo de Utilidad, por veinte aflos, pors

"JUGUETE INFANTILY, e favor de Don Mario Prendes-Pando, |
de nacionalidad espafiola, residente en Madrid, c/'Reina';

Vietoria, ntim. H.-

Tiene’por objeto el presente Modelo de Utilided |
zeivindiear la propleded. y novedad en todo el tefrito- ;
rio espafiol, sus Colonias y Protectorado, de un nuevo
juguete infantil de gfan atractivo por sus espeaialeé
caracteristicas,

Consiste en un caparazén de cuslquier qg%eria,

pero preferiblemente pléstica, el oual adoPtékla con-




10,~

16,~

20,-

250-

300"

.produce el sonido del fleje.

- te laterel, y

-ma parte de la boca, ¥y

_ 9.

figuracién, por ejemplo, de una rana, © 4e otro ani- |
mal apropiado. En el interior de eéte caparazdh‘se |
dispone un’pddueﬁo fleje de acero con una hendidura
para Que'ai ser,presionado produzoa un sonido por

vibracién que se repite el soltarla. La oarscteristice |
principal consiste en la disposicid# de una palanca qu(
bascula en uﬁ punto ocerceno a la cabeze y constituye
en elle la parte inferior de le ﬂoda, ¥y en la Opuesta;
la tripa de 1é rana, de modo que al presionarla se |

origina la spertura de la boca y a2l mismo tiempo se

Para facilitar la descripcién, noe referiremos
e los dibujoe adjuntos, dados a titule de ejemplo

ilustrativo, en los que

La figure 1 muestrs el Jugueie en alzado y cor-j{
. ) . L ) - N:;’

La figure £ vista laterai en alzado;

' Como r eferencias numéricas se han sefialedo 1as":i
sigﬁientes: | |

-1~ es el oaparazdn.

-2~ parte queAforma la separacién de la aabeza.;

-3- flejes de gcero.

-4~ palanca de aceionamiento,

-6~ extremo anterior de la palanca ~-4- gne forq“?

- =6~ punto de sujecibén y basculamiento de la

pala‘nea —l
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El Ihﬂbionamiento se desprende f6cilmente

de los dibujos rqseﬁpdos, no obstante diremos que

hadiénﬁo une. ligere presidn sobre la parte —4- pene-

tra ésta en el aaparazén ~l- y hace sonar al fleje

" —3- al mismo tiempo gue se abre le booa -5 de la

rana. A1 ao1tax esta parte ~4.- la propia fuerza del
fleje =3~ la vuelve a su pdsicién inioisl cerrandose
la boca =b-.

El'jﬁguete és dq mughb efecto para los nifios,

muy resistente y sobre ‘todo de pooo coste de fabrics~ ?

eién.
1égicamente caben en 61 modificaciones de
forma, dimenéionés, proporciones y materies empleadas !

en su construccién, pero tales modificacioneskpor no |

afectar a su esencialided caracteristice se conside-

rarén a todos los efeotos como incluldas en el pre~ ' |

sente modelo, sean cualquiera les eircunstancias que.

qoncurfgn;
mmmetEnsesbc
. Desorito éuficientémenie el objeto del modelo
se deoleran de novedad en Espafia las siguientes

BIv I‘ﬁ DICACIONES
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18, Juguete infantil, gue se caracterigs

por estar conetituido por un caparezén que adopta

la configu;aeién de un.enimal, por ejemplo una rane, |

en cuya parte inferior se dispone una palanca'que
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basoula en un puntﬁ préximo a ls cabeza, formando
esta palanﬁa én la parte anterior la boca y en la
posterior la tripa o cuerpo inferior, hebiendose
previsto le disposicién en el inberior del caparazén
de un pequeﬁb/f;eje'de‘aoero que no solo sirve pare
piesionar sobre la palénoa'a fin de hacerla fecuperar
su posicilén cuando‘ha‘sido_aocicnada, gino que se
eprovecha para producir un sonido por vibraciéﬁ.

28, JUGUETE INFANTIL. |
Todo segln se describe y_réivindica en la pre=-

sente Memoria deseriptiva que consta de cuatro hojas

y se ilustra en el dibujo que a la misma se acompafias

Madrid, 19 de Cotubre de 1.855.
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