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La presente memoria se refiere a un juego de escritorio.

Un objeto ¿el mismo se refiere a permitir que á. usuario 

pueda ooger aL manguillero con el máximo de facilidades, ya 

que es sabido lo molesto que resulta hacerlo del lugar donde 

se deposita corrientemente. Por otra parte, la  novedad de que 

el msnguillero permanezca en el a ire , tiene como consecuencia 

-ap rte de su originalidad— el hecho de que el plumín siempre 

esté oreado evitando la  adherencia de polvo, etc.

El invento se refiere a un cuerpo base que, en su parte 

delantera tiene un resalte o saliente, dentro del cual van 

colocados tres imanes; adosado a dicho saliente, por su par­

te interna, va dispuesto un tintero. En el extremo contrario 

de ra base, en su superiicié, tiene practicada una degresión 

cóncava en le, que se encaja la  parto iina del msnguillero oc n 

el f in  do re s is t ir  la  presión de los imanes sin  que s 'l t e  el 

manguillero. Dicho manguillero va fraccionado por la  p-rte  

donde se sujeta por el usuario al esori oir- quedando en la  

parte que oonatituye el manguillero s í  colocado el imán, 

dejando un borde en su o rific io  en er que e l trozo quu tiene 

el plumin penetra y queda adherido, bien por- presi. on o rosca.

Para mejor comprensión del registro que se so lic ita , se 

acompaña una lámina de dibujo en la  que, a título ilustrativo  

la  figura 1 muestra el conjunto en sección, siendo a ) la  base, 

b)  el soporte de ios imanes, o) al tintero, d) el hueco donde 

se deposita el extremo del m anguiller^) que va partido por f )
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llevando el imán en g ),  ŝ  enao h) la  otra parte que se aco­

pla.

La, ligues. 2 representa en planta la  pluma cooperandocon

ios imanes.

3C.. La figura 3 muestra ei juego de escritorio en una

liz  ación.

Gomo puede comprenderse, con los cuatro imanes se lorma 

mi can^o magnético negativo, al estar dispuestos en la  misma 

dirección actúan repeliéndose.

Lo descrito será susceptible de modificad on en tocb 

aqueflo que no altere la  esencialidad de lo que se protege 

en la  siguiente.

R E I V I N D I C A C I O N E S .

1&.— Un juego de escritorio que se caracteriza por es- 

40.— tar constituido de un cuerpo base que, en su extremo, lleva

un soporte dentro dáL cual van dispuestos varios imanes en la  

misma dirección^ adosado a dicho soporte, por su parte inter­

na, lleva  un tintero y en el extremo opuesto de la  base exis­

te una perforación o pequeña cavidad en la  cual se coloca ai 

45.- extremo fino ¿el manguillero para que a la presión de los ima- ' 

nes no salte éste.

2*.— Un juego de escritorio según reivindicación ante­

rio r, caracterizado porque el manguillero está formado por 

dos partes, una en l a  que va colocado el plumín y que va ado- ¡ 

50.- aada a la  parte larga del manguillero por cualquier medio, te­

niendo en el sitio  donde va oolocado el imán dispuesto este 

en el mismo sentido o dirección que los del soporte de la  baae
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