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Este 1nveﬁto se reflere a mejoras y se trata de un epare~
to colocado en una mesa de doble fondo que contiene una oanchs
R4 o campo de root-ball, en su parte superior, resguarfado por
-una cubierta de vidrio; en dicho campo se encuentran dispues-
tos convenientemente dos equipos de jugadores (mufiecos) de me-
tel, Fig, 3, 1 2 11 y 1' a 11', incluyendo los respectiwos
guardavellas, Fig, 3, 1 y 1', 10 que hace un total de 22 ju-
gedores,

El campo 24 propiamente dicho donde se desarrolla el Jue=
‘g0, e8 un tebl exo rectangular con 22 cglados ea bajo relieve,
Yy que en sus ejes odncavos actusn los jugadores de metal que
tienen une pierna mévil 25, accionada electro-mecanicemente
cuando se oprime el Ptén 1 que pone en cirenito con la co—
rriente eléotrica,

El tablero o cempo 24 esta dispuesto por medio de estes
Aconcavidades a recibir siempre, invariablemente y en todo caso
la pelotita 23, en el pie del jugador, dendo lugar & intere-
sentes pases, lances, combineciones, hasta remgtar con los go-
les, de acuerdq con la destreza de las persofiad que lo operan,

Los guerde~vellas, Fig., 3, 1 y 1' son loé unicos mufiecos

que no son accionegdos eléc:bricamente, estando colocados de tal
manere que describen un arco 13!, en los extremos de la valla
y eon mvidoe POr une pequefie pelanguite gque sobresale del cos~
tado de la mesa, a,ccionada por cade opersdor situado a los ex-

tremos, perw en cambio detrés de cade guerdavalla, Fig, 3, 1 y
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1' hey une hendidura cSncava que recibe la pelotita 23 cuando

se he efectuado un goel; ests pelotita volverd al campo 24 por

medio de un botdn eléotrico, Fig. 3, 1 y 1', que la dispara
gl centro para contimuar el partido,

Log muflecos, 22, son de metel y simulan artisticamente
jugadores con vistosos unitormes, y estos en sus adewanessdan
une sensaocién egredalle y iva co@o lo hacen los jugadores de
verdad,

La plerns meo&ﬁ.ca, k5, se proyecta hacia asbajo del ocam-
po 24 en agujeros rectangulares 14, para Ser impﬁlsada adel an-
te por medio del electroiman 6, que mertillsn ete prolongacidn
12 de le pierna, dendo luger en la perte superior, donde molo

-aparece el zapato o ple del jugadoi' & lanzaer la pelota 23 a
los diversos jugadores de su equipo, el equipo estd disefiado
opcionglmente para que pueds encdnder uns luz, Fig., 4, 1 a 11
y1' all', cede veé que la pelota llege al pie de un jugador

¥y es{ determiner el botdn eléetrico que debe oprimirse; en la

préctice se he adoptado un s0lo botén para menejar todo el equi- |

po de los onwe jugadores, lo qus results, eun gue todo el epara-
to con los dos equipos en‘juego, operado por dos persones, es
manejedo fhcilmente por &< botones por;lado, dos que corres-
ponden'a menejar un botdn pare mover un equipo y otro botdn
para sgcaer le pelote del goal y ponerlg nuevamente en juego.

Loe botones, Fig. 3, 1 a1l y 1' a 11', son sélidos y ad-
miten presiones con los dedos, desde las més leves las més fuer-
tes, lo gue precisanente conviene pera efeoctusr dichos pasee y
conbimaciones, incluyendo su nfmer el de los guardavelles, Fig.

3,1 ¥y 1', como se dijo més arribva, es de cuatro o de 22 como se

gquiera,. »
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Les plloto, Fige 4, 1 811 y 1' & 11', son dos 22 lem— :
perites oPtguiva.s .y que corresponden e cada jugador encerder~
se una sola ouendo tiene la pelote 23 por delante para patear;
ademés hay lémparas tubuleres de iluminacidn que se encienden -
cuando se pone en marcha el apareto por medio de una moneda,

La mess o mueblem e8 de meders, pudiendo ser de otro mates
riel y, como se dijo antes, tiens doble fondo y estd compuesta

de trea cuerpos; en el cuerpo intermedio se montan todos los

implementoé eléctricos mecdnicos y que comprenden 22 electrdi-

menes, 6, especialmeme disefiados pera trabsjar con ambas co-

rrientes, asi como dispositiws de relojéria, 16, que conec~
ten y desconectan todo el clrcuito y limitan el partido & mi-

nutos, siendo regulalles & wluntad, otro cuerpo inferior com—

prende las patas de la mese y el bastidor qﬁe soporte el peso :
totel, ¥y el cuexrpe superior la ferwle de vifirio, donde”ae aiare—
cie objetivemente el desarrollo del partido y de donde se ope-
re 1os_botonaa ye descritos,

El tragefichas, 18, es de tipo universal y se utiliza op-
gionelmente pars poner en funcionamiento el aparato al introdu
clr uns .fic’:ha efectuando tanto el encendido de las luces que
iluminen el ocampo, 24, como pouniendo todos los circuitos elec—
tricos en contacto,

Le pelota, 23, miniature es de porte deteminado. Yy puede /
ser de cuslquier meteriel, vidric, gome vuicani’zeda, aluminio,
acero, etc,.

El elambredo, conexiones, mecenismo, resortes, bobinas,

botones, lemparitas piloto y demds arteractos, comprende todo

el eparato, como se puede apreciar por los plenos gue se ad-
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~cuitos que componen el eparatc para el jusgo de foot-ball de

Junta,

Lo que soliclitemos patentar es novedad absolute, por
cuendo no se conoce ningén eistema superior,igusl o mejor
el que hemos detelledo ¥ que oonsia'!:e en :i, en un juego mas
complato., més reslistico e inmteresante a todos los gie se co-

noce, y porque ademés es un entretenimiento saludeble, ins-

tructivo y téeil de operar por chicos y grandes.

Pc_qué es totdlmente mecénico, eléctrico y manejado por
botones, Fig, 3, 1 a 11 y 1' a 11°, |

Porque cuslquiera que see la posicidn 34 la pelota, 23,
ésta serd puests en juego por los oj:erado res presionando uno
de los dos botones correspondiemtes & cada jugador situsdo en
los extremos dsl aparato,

~ Porque pusde ser operadc por cualquier persona, afin cuango

no see emntendida en root-bell, con solo oprimir'cualvquie.ra de
log dos botones mancibnados incluyendo la .sacadae de la pelota

de la velle, y el eparsto exhibird los dos equipos en pleno

Jjuego,

Su construceidn, acabado y presentacidn es sélida, ele-
gante y vietosa, disponiendo de una cubierta de vidrio que impi-ié
de su acceso al exterior, as{ como les seguridades de aisle~ |
miento ’eléctrico,rque exige la ley.

Pera mejor corpprensién del invemto se he dotado a esta
memorie deseriptiva de ocuatro hojes de dlbujo en les ousles:

Lz Fige 1, es un esqueme que muestra dos de 108 44 oir-

mesa y Su anico mecanismo de relojeria, 16, para la duracidn

del juego, traga-itiochas,l8,
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La Fig. 2 es un esquema que muestra parcialmente un mu-

D}Iﬂi&uL

ﬁQCQ Jugador, 22, detafiafio natural, en posesidn dé lz pelota
23 y listo para patear, su mecanismo impulsor individual, y
8u contacto sémicliouiar, 13, para poner en cortacircuito el
encendido de le lemperita plloto.correspondiente,

Le Fig. 3 es un esguema de la colocszciéu de las bobinas
iupulsores, 6, y su clrcuito de operacidn en zmbos tableros
extremos marcados con A y B,

Note.=~ Se he omitido el alembradc por ser ilunecesario
toda vez que cada cirouito numerado de czdae bobina corres—
pbnde a ocads circulto de los tableros de los botoues A y B,

La Fig. 4 es un esquema de los contactos semlcirculares

13, colocados en las ranuras de la pierna mdvil, 25, de los
muifecos y dos en los ejes de 1os guardavallas para poner en
cortacircuito el encendido de les lemparites piloto, 1 & 11
y 1t a llt,
Hota,~ Tembién se ha omitido el elmbrado por innecesario,
porque cade cirocuito numerado de cada contacto corresponde a :
ceda olrouito de les lémpergs piloto en 1los tableros A y B.

Forme de operar pars su funcionamiento.

12,~ Conecter el tomacorriemte, 20, & un enchufe de sexr—
vioio elbotrico de tipo corriente,

28,~ Por medio de una fiche que se coloca en el traga-
tfiches, 18, de que dlspone optativemembe el aparato se pone
en circuito, | |

32, Colocarse les dos personas a 1os extremos del epe~
rato para tener'a meno los botones, Fig, 3, 1 a1l y 1* &
11', y la menilla que ha de mover el guaréavalla, Fg. 3, 1

y1' y todo su equipo.,
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18, y 28,, ceractetizado por estar provisto de un mecamismo de
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Con estes tree operaciones es suliciente para pouer en
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funcionemiento el aparato cade. Vvez que se qu:Lere realizer un
partido, el que durara el tiempo que se establezca eu el rg-
gulador, 16, y que transcurride &ste, automaticamente se des—
conecta,
e £
Descrite suficientemente le natureleze del invento y Bl
modo de lleverlo & le préotica, se h_ace constar que las dis-

posiciones anteriommemte indiocesdas son gusceptibles de modi-

ficaciones de detelle 8in que por ello se altere 1la esencia
del invento,

REIVINDICACIOUINES .~

Deme e e T—

1&.- Un eparato pere el juego de foot-ball de mese, que |

funciona eléctricemente por medio de uin coujunto de circuitos

caracterl zados porque cada uno de estos oarresponde & un mu-

fleco jugador, que, &8l emtrar e.. coutacto con la pelote, euncien~

de wua lemperita piloto que indica con tode exactitud el botén

i .«awmwww

que debe ser oprimido pere reslizer el juego, gistema de eil-

cendido de lamparas piloto, que en cszso couveniente es supri-

mido, quedando su menejo reducido & la presidn de ua 80lo bo-
t6n, ‘ ‘

28, Un é.parato tal como eé descrice eii la reivindicaci‘t'i;l "
ie, eéxaoterl zado por ester provisto de mufiecos articulados'

que lenzen le pelote ta. prouto es 0prinliﬁo el botdn eléctrico

respectl vo a cede extremo de 18 mesa, E

38,~ Un eparzto, tal como se descrive en la reiviudicacidni

TR

relojeria que ooiuecte todvs los circuitos y que 1imi1;a el tiem—

por de juego, ruucionand por medio de wa tragariches univer—
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sél, colocado en sitio adecusdo,

48,— Un gparato, tgl como se describe en las relvindi-
caciones 18, 28, y 38, gque sme ceractexizs por estar ademgs
provisto de un botdn eléctricc; adicional y su mecanismo a
cade lado para sgcar auevamente la pelota y chontinuar el j.ue-
g0 cada vez que e ha etectusdo un goal en cuaiquiera de los

abe extremos.,

 58,- Un sparsto, ‘tel como se describe en las reivihdi-
oaéiones 18, 28, 32 y 4%, jue se caracterizs por‘ estar el
cgmpo O canchae con ung cibierta de vidrio que impidé Su 80-

ceso del exterior, y que es integrsmente maiie jado desde rue-

re por medio de botones,
6%,~ Un gparato, tgl y como se describe eil las reivindi-

caciones 128, 28, 38, 48 y 58, que se caraoterize por utilizar

une sole pelotite, que sin ser tocada del exterior, se encuen- /

tra en el ocempe © ceuchs & disposicidn permanente de los dos
equipos de mutecos Jugedores y eccionade por

78,~ "UN APARALO PARa EL JUEGC DE FOOT

Q8 ope¥adores,
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