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MEMORIA DESCRIPTIVA

En la presente Memoria y en los ditujos complemen-
tarios anexos, vamos a describir la constitucién y per-
ticularidades de un nuevo juguete que he de resultar su~
mamente distraido para los nifios pues, aparte de su na-
tural atractivo por sus formas y decoracién, y por tra-
tarse de un juguete para ser arrastrado, su organizacién
le permite ciertos movimientos y sonidos simultaneos que
imitan con gren propiedad los del animal u otra figura
que represente, A causa de esto, no cabe duda de que nos
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u encontramos ante un originel juguete, que el suponer un
nuevo resultado industrial y cumplir sus fines recreati-
vos a base de sus especisles medios mecdnicos, implica
una mejora gque hace acreedor a su inventor del privile-
gio de exclusiva fabricacién, venta y explotacién en Eg-
pafla, Colonias y Protectorado que se solicita mediente
el presente Modelo. |

El nuevo juguete a que nos venimos refiriendo com-
prende esencialmente la representacién corporea en ma-
dera, en pldstico, metal, o en cualquier otro material
de posible aplicacidn, -de un animal, o figura humana,
soportado para su deslizamiento en dos o cuatro ruedas
y con un mango de acciohamiento, cuyas ruedas van com-
binadas, mediente un eje ciglefial, con una biela provis-
ta dé un brazo, el éual hace soner en sus movimientos a
un dispositive sonoro apropiado para imitar la voz del
animal o persona que el juguete represente. Otra impor-
tante particularidad consiste en que el cuello del ani-
mal o persona qus el juguete imite, va montado en forma
articulade en la parte delantera, y unido al extremo de
la biela anteriormente citada, de modo que los movimien-
tos de esta al girar las ruedas, son los que hacen osci-
lar al citado cuello.Ademas, el cuello en cuestidn tiene
en su extfemo superior una cabeza, movil con un apendice
solidario que puede representar la parte superior de un
pico o de una boca, cuya cabeza va montada en forma arti
culada en un eje que le permite cierta bagculacién por:
un extremo, de forma tal que, el avanzar el cuello y

cabeza, dicho apendice se eleve mientras que se abre

#

por su propioc peso otro apendice articulado que repre-
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’40 f“ genta la parte inferior del pico o boca,elg cual se

cierra al retroceder, todo esto combinado con la cabeza

que es a su vez movible en el extremo del cuello, median-
te un eje horizontal de giro. Bsta cabeza se halla accio-

nada por un tirante rigido curvado, de modo que al avan-

45 I zar el cuello y la cabeza, obliga a elevarse a esta dlti<
ma y al pico superior o pérte similar Qﬁe lleve solidarig,
Con el f£in de que la descripcién general anterior-
mente efectuada resulte mas facilmente comprensible, he-
mos creido conveniente acompefiar une ldmina de dibujos

50 representando un caso de realizacién practica de uno de

estos juguetes, mas como tales dibujos se acompafien
; unicamente a tituio de ejemplo aclaratorio, conviene te-

nerlo presente para no¥er en los mismos ningdn alcance

limitativo, debiendo interpretarse en su mds amplic sen-
55 tido. |

En los referides dibujos la figura 1, nos nuestra
una vista en seccién longitudinal del juguete; la figura

2, es une vista por su base; la figura 3, es un detalle
del montaje del dispositivo sonoro; la figura 4, repre-

60 gente el cuello articulado visto en seccién y de frente;
’ la figura 5, es el tirante curvo y la 6, representa la
bieia,

De acuerdo con los referidos dibujos, vemos que el
ejemplo de juguete en ellos representado consta de los
65 elementos que a continuacién se detallan,

El ejemplo de los dibujos a que nos vamos a referir

se halla realizado en madera y representa la figura de

un pato, que lo mismo puede ser cualquier otra ave de

| caracteristicas similares. Este ejemplo de realizacidn_ .
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se halla ejecufado en madera y estd integrado por el
cuerpo del enimel formado con dos tablas -l- de madera o
chapa, unides & los cuerpos separadores =2- y -3-, que
permiten crear en el centro un hueco para los mecanismos,

El citado cuerpo se halla sustentado en dos ruedas
delanteras -44, con su correspondiente eje -5~ y en dos
traseras -6-, con su correspondiente eje -7- en forma
de cigtlefial, teniendo sujeto el cuerpo -3- una barra -8-
con su pomo -9-, para ei accionamiento del juguete por
el nifio, arrastrandolo por el suelo con cierta presién,

En el eje cigtiefial ~7~ va unida articuladamente por
un extremo la biela -10-, compuesta por un fleje o peque-
fia barra metdlica, la cual tiene lateralmente un corto
brazo -11-, (figura 6), que tropieza con un resorte fle-
xible -12- del dispositivo sonoro -13-, integrado por uné
caja cilindrics de resonancia, montada solidariamente
en el cuerpo -3-.

En la parte delantera y en la correspondiente aber-
tura de su cuerpo, va montaua la pieza ~l4- que constitu
ye el cuello del pato, cuya pieza, segin vemos en la fi=-
gurs 4, presenta por su lado posterior un corte longitu-
¢ingl -15~, en el cual se mueve y va parcialmente intro-
ducido el tirante metdlico -16-, integrado por un fleje
con cierta curva -17-, Bl referido cuello -l4- va unido
articuladamente & los laterales -l-, mediante el eje
-18- que le permite girar en un movimiento limitado ha-
cla adelente por la extensién del tirante -16- y porque
hace tope en el eje -19- en donde va articulado el mencip

nado tirante, yendo unido el extremo inferior, del cue-
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ullo =l4-, a la biela -10-, la fual es la querle hace
oscilar en un movimiento pendular, en su eje -18-,

En el extfemo superior del cuello -l14-, va montada
la cabeza -20-, en un eje de giro -R1-, yendo dotada del
apendice -22- que representa la parte superior del pico,
cuya cabeza va unide articuladamente al extremo superior
del tirante curvado -16~, el cual la mueve haciendoia
girar sobre su eje -21~, cuando la biela -10- obliga a
avanzar y retroceder al cuello -14-.

Por dlitimo, en la cabeza -20~- mencionada, vemos
el medio pico inferior -23-, que va montado articulada-
mente en el eje -24-, |

El fuﬂcianamiento de sste nuevo juguete, es como
sigue: cogiendolio el nifio por el pomo -9- y presionandols
contra el suelo; g8i se le desliza sobre €1, sus ruedas

traseras -6~ mueven el eje ciglieflal ~7~, este acciona

alternativamente al cuello -14~ y simultaneamente, al
evanzar el tirante -16-, hace mover & la cabeza -20-
cuyo giro sobre el eje -21- eleva ligeramente el medio
pico -R2-, a la vez que el otro medio pico”-ZS-‘se abre
por su propio peso al bascular sobre su eje -24-, Siml-
taneamente, el brazo -ll- de la biela =-1C= t;opieza en
el muelle -12- y este golpea en el {ambor o dispositivo
sonoro -13- que emite wn sonido similar al graznar de
un pato, cada vez que adelanta la cabeza y cuello y abre
su pico, lo cual resultard sumemente distraido para los
nifios,

la figura 1, representa al juguete con su cabeza

la biels -10-, la cual obliga a adelantarse y a retirarse

|_adelantada, siendo su otra posicién la de recogida o |
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situada hacia atras con su cuello apoyado sobre el cuer-
po del juguete. -

Descrita suficientemente lafconstitucién y funcio-
namiento del nuevo juguete objeto de la invencién, con-
viene hacer congtar que podrd realizarse en variedad
de tamafios, materiales y colorido e imitar cualquier
animal o figurs humana, sgi como variar de formas acce-
sorias, todo ello a base de que no se alteren los funda-
mentos esencialies, expuestos en la siguiente

NOoT 4

R
Los puntos nuevos y de propia invencién que se
presentan para gue sean objeto de reivindicacién en el

presente Modelo de Utilidad, son:

1¢,-Nuevo juguete, caracterizado por constar de
una pieza articulada que actda de cuello oscilante, mon-
tado en el correspondiente eje de giro, en la parte de-
lantera del cuerpo, con su extremo introducido en la abég
tura y hueco apropiadec teniendo practicada longitudinal-
mente una ranure, cuyo cuello va unido a una biela que
por su otro extremo va articulada en un eje ciglefial
solidario de las ruedas de deslizamiento,

2¢,~Nuevo juguete, caracterizado porque la biela
de la precedente reivindicacién posee un brazo lateral
que acciona un dispositivo sonoro que emite por este me-
dio, voces apropiadas a la figura que el juguete repre-
sente, «

3¢, ~Nuevo juguete, caracterizado porque en el ex-
tremo superior del cuello oscilante de la primera rei-

vindicacién, va montada articuladamente una cabeza con
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ﬂ un ependice y une oquedad, en un adecuado eje de giro y
basculacidn, cuya cabeze va unide por su parte posteriér
g un tirante articulado, formado por un fleje curvado,
introducido en la ranura longitudinal del cuello, para

sus desplazamientos en ella, a fin de hacer girar y ele-

varse a la cabeza, al avanzar el cuello impulsado por
la biela.
49,-Nuevo juguete; caracterizado porque la cabeza
movil de la precedente reivindicacién; va dotada de una
pieza inferior articulada mediante un eje de giro, que
se abre por su propio pesc al avanzar la cabeza y se
cierra al retroceder, Y
59,-" NUEVO JUGUETE *, de conformidad en un todo
en lo esencial y fines industriales a lo descrito en la
rrecedente Memoria Descripiiva y grdficamente represen-
taedo en los adjuntos planos para su mejor comprensidn,
Esta Memoria consta de SIETE hojas escritas o meca-
nografiadas por una sola cara a doble espacio en 173
lineas,
Valencia, 27 de Mayo de 1.955
For auto 1%§E§§§ del interesado.
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