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ta  inven el 6n .  , « .  »  « A . »  1" * — * •  ' H
tltuye une noveded m au-triel. con eerect.ríetice. y T «  -  
. . .  1 .  hocen merecedor. del privilegio a . explotaciín

«c lu .lv e , por olla .o lic lt.do , de -cuerdo con lee p r .« r lp -  

clone, del K»t»toto vigente de le Trcpleded •
feche 26 de .Tullo *« * . « .  *•*<>  r «ftoniia° < *

, t

&t Abril 8« 1*930,-
jd objeto de eete lnvenciín es epliceble e toa. olee, 

i ,  juguetee «.cín ico ., eunqu. . . .  ..pecielment. de.tin.do » 

toe * « . 0»  d. . . t e  « i.« c  tipo. y greci.e .  « .  dlchcnud- 
c e  ed,oleren .  tod. eu .noerficle, y i .  « e n .»  "

erticulecion.8, un ..pecto v.rd.a.rement. reel. Por c « -

eigulente, 1” —  * •  » • '  reC8í' ^
br.  un nuevo tipo de e rticu l.c io » .. P - »  1 «  i * " * "  Mc4-

i

n lc o .^  ^  en lo í mut eco8 en cu.etKSn, . .  precie

siempre en «  «up.rflcie cede uno a . loe o rific io , «  loe 
cu. „  coico» le .  « tr .rn ia .ae . movible., y •  t m í .  de cuyoJ 

i o rific io . 1» . « tre m ía .! .,  ee un» .1 m.cenl.«o motor pere^ 

recibir el movimiento. Pe t«l euerte, oue, e e ec o 

mido por .1 elemento motor, que hec. «overee .1 "  “  
forme epropl.de e eu c .rect.r , quede con írecuenci « *
Jo por le vieidn perci.l del «ecenlemc motor y « •
sccioneralento, y. en Emplómente por 1. viEdn
to , o rific io , e trova, de loe cuele, .perecen l .e  «Lem i-

i0 4 ,,p.re euprimlr eete defecto, y «ejorer por lo « i.«o  .1 
efecto de enlmeciSn a . loe muñeco., ee he ldeedo el o je  o 
„  . . t e  Modelo de Utlllded, que coneiet. en lo  eigui.nte: 

n  mudeco mecdnico de cuelquler forme, ee «cubierto



totalmente, ñor tnts cap* ae materia e lá stic a  cualquiera, fa­

brica a a independientemente de aquel, en cuya capa, s manera 

3e guante, ae introduce, quedando después totalmente cerra­

da, constituyendo lo  que pudiéramos llamar la  p ie l del muñe­

co. Je ta  capa será, naturalmente, fabricada en d is tin ta s  for- 

nat, nue ae ajustarán a la  de Tos muñecos a recubrir, por lo  

cutí., puede se r  dotada, a l  mismo tiempo, de edornos y formes 
externas, particu lares de cada caso,

A t itu le  de ejemplo, se han realizado unos dibujos, en lo s 

que se representa un muñeco mecánico cualqulersf en este  ca­

so una tortuga, t a l  y conforme se presenta actualmente, «3 la  

figura 1®, aparte de lo s adoraos correspondientes, y, en la  

figura 2®, ta l y conf orne ae ofrece, realizada de acuerdo con 
el objeto de esta lnvencifln,

Jn el primer caso, la s  articu laciones principales, 1, 2, 3, 

e tc ,, que corresponden e la  cabeza y patas, muestran clara­

mente los o r if ic io s  a través de lo s cuales se introducen pa- 

ra re c ib ir  le  acción del mecanismo motor. Naturalmente, este 

hecho resta  realismo al juguete, permitiendo suponer inmedia­

tamente que se trata  de un simple muñeco con cuerda. Incluso, 

loe adornos que pueda tener en su su p erfic ie  no pueden ser 

realizados con perfección, ya que ae trata  de modelar una p ie­
za metálica, y pintar sobre la  misma,

la  figura 2®, y en el mismo muñeco de la  figura 1®, lar 

articulaciones 1, 2 y 3 cobran apariencias reales, cuando la 
capa de materia e lá stic a  apropiada, ha sido colocada sobre 

el muñeco, La§ apariencias reales no están tínicamente repre 

sentadas por e l hecho de que desaparezcan lo s o r ific io s  a 1 

vés de lo s cuales la s  extremidades se unen con el mecanisro 

motor, sino que también por la s  arrugas y deformaciones qt



• •  projBc«n m  au superficie  y espaeialnant. « i 1 „  articu la- 
don es, cutido se pone en movimiento.

Por otra parte, es muy Se apreciar el hecho de que sobre 

la  materia e lá stica , goma, m ateriales p lá stico s y sim ilares, 

es mocho mis fá c i l  representar todos lo s  detalles externos 

qoe caracterizan a l mañecoi y ©demás, que, a l tacto, e l mo~

ñ 9 e *  a sf realizado, ds la  auténtica sensadón de un ser vi­
viente,

%  preciso  sa is la r , además de la s  ventajas que se despren­
den de la  m ina descripción del Invento, que e l muñeco rea­

lizado ’ e acuerdo con e1 objeto de esta invención no ha de 

resu ltar  de un precio notablemente más elevado que s i  que t i  

ne de. acuerdo con la  radicación actual, por cuanto su estruc­

tura interna puede ser notablemente sim plificada en lo  que 

se re fie re  a constitución y d e ta lle s, ya que todo s i lo  ha de 

quedar nerfctemente suplido por un mejor acabado de le  capa 

externa, que, como ya se ha señalado anteriormente, es mucho 
más fá c i l  de modelar que a l  metal u otras materias de aut 

corrientemente están constitu íaos lo s juguetes mecánicos.

V  otra parte, la  misma capa e lá stica , reforzada en aquellos

puntos que corresponden a la s  articulaciones del muñeco, per­

mite una duración indefinida de lo s míanos, y una f á c i l  repa­
ración en casos de rotura o desgaste.

Hache la  descripción precedente, es preciso  añadir que 

le s  d eta llaa  de realización de la  idea expuesta pueden vari.; 

sin que por e llo  cambie la  esencia de la  invención, que es 

la  que se desprende de lo s  párrafos que anteceden, y la  au 
se reivindica en la siguiente

1-0 J
fe resumen: 151 Modelo de U tilidad que se  so lic ita , r<
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