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MODELO DR UTILIDAD
por "UN DISPOSITIVO AUTOMATICO PROPULSOR DB DADOS EN JUB-
G03 DE AZAR¥, & favor de Don Andrés VINAS NOVELL, de naoio-
nalidad espafiols, residente en Barooléha, calle Oliva, 20,
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MEMORIA DBSCRIPTIVA

El presents modelo hace referencia a un diapositivo
automético aplioabls i tableros para juegos de azar, en loa
cuales se utilicen dados, caracterizado por presentar en su
oentro, un orificio ocirocular en el ocual encaja la arista su-
perior de un oilindro de material pldstico de poca alturs,
apoyado sobre una plataforma cuadrangular, que presenta en
su centro una elevacién cilindrioa, la oual encaja én la par-
te inferior del c¢ilindro anterior, estando esta plataforma,
& su vez, sostenida por un mmelle, el ocual queda fijado & la
oars inferior del tablero, haolendo que la plataforma sea
basoulante y oscile al menor contasto efectuado sobre ella.

Sobre la elevacidén oircular de la plataforma, que en-
oaje en ol interior del eilindro, se colocan los dados que

gse utilizardn para el juego. Para extrserlos, basta dilatar
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el muelle basoculador hasta que la plataforma salga del ci-
lindro, dejando a aquellos libres.

Presenta ademds, la caracteristica, de poseer un dispo-
sitivo impulsor por medio del oual y oprimiendo un botén del
que va provisto, se logra hacer vibrar el disco o plataforma
sobre el que estdn los dados, haciendo, por consiguiente,
oambiar de posioién a estos.

Bate dispositivo estd integrado por una palanca, ouyo
punto de¢ apoyo es un tope fijado en la cara inferior del ta-
blero. Actda por medio de un botén que penetra por la cars
supor:loi' del marao del tablero, presentando un alojamiento
en forma de U invertida, en la que pemetra un extremo de la
palanoa. Al apretar el botén, desoiehds este extremo mientras
el opnoetb 8o eleva, topando en su camino con 1la plataforma
basoulante, a la ocnal hace vibrar brusca y rdpidamente, im-
pulsando & los dados. Al dejar de oprimir el botén, la pa-
lanca vuelve a su poaié:ldn primitiva, debido a la accién de
un melle c0locado bajo el extremo de ella gue se aloja ba-
Jo el botén.

En el plano adjunto se ha representado el modelo, a ti-
tulo de realizacidén prédotica del mismo. La Fig. 1, dibtnja la
gocoidn vertiecal de la mitad derscha d.el- tablero. La Pig. 2,
mestra una perspectiva del cilindro, de material pldstico,
la plataforms basoulsnte y el muelle basoulador. En la Pig,
3, finalmente, se presenta el corte frontal del botén opre-
gor ¥y el soporte en U invertida, junto ocon el muelle dessom-
presor, | |

Siguiendo los disefios, se puede apreoiar, en la Fig, 1,
el oilindro «l-, 6ncajado en la cara de juego -2-, sobre la
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que esté oolooada la superficile desorada y el oristal pro-

teotor -3-. Se ve a continusoidén, la plataforma mévil -6=-,
Junto con el mmelle basoulador -4-, spreciéndose en aguella
la elevacidn oiroular =-6-, gobro la que ae coloocan los da-
dos. Puede observarse & continuacién la,palanca -7-, ocon su
punto de apoyo -8-, y el dlmpositivo en U invertida -9-, so-
bre el que actdan el ﬁot6n -10= y 61 melle -ll-, estando to-
dos ellos alojados en el marco del tablero -l2-,

La Fig, 2, mestra el cilindro -l-, la plataforma bas-
oulanfo ;5-. oon su elevacién ocilfndrica -6-, y 61 muelle
basculador -4-. o ,

| Bn la Pig, 3, se muestra la piesa de sostén en U in-
vortida ~9=, 00n la palanca -7-, entre ella, aprecifndose la
a00idn opresora del botén -10-, ¥y la retrdotil del mmelle
«lle,

Se hase constar, que eof dispositivo 1mpulaor.da los
dados, puede instalarse en uno, d0s o més lados del mareo,
seglin aonveniencia del juego, perc siempre uno en oada lado,

Bete modeloc serd susceptidble de toda variante en su
realizaoidén, asf como en sus dimensiones, forma exterior y
material en el que sea presentado, siempre que no altere su

egencialidad.

-RO0OTA -
36 reivindica Oomo”oﬁjéto de este modelo de utilidad:
12,- Dispositivo automético, propulsor ds dados en jue-
gos do’asar. caracterisa por poseer el tableroc en 6l oual el
dispogitivo va instalado, un orificio eiroular en #u aentro,
en o1 oual 86 aloja un ¢ilindro de material pldatico, emn el

que se coclooan los dados, cerrado en su cara inferior pox
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una plataforma basculante, sostenida por un muelle sujeto
en 1a cara inferior del tablero.

2%,- X1 propioc diapositivo automdtico, yropulsor de
dados ;n Juegos de azar, de la reivindicacién anterior, oca-
racterizado porque la plataforma basculante es movida a vo-
luntad, oprimiendo el botén que actdis sobre el extremo de
una palanca, cuyo otro extremo es el que entra en contaocto
ocon la plataforma, haoiendo vibrar a esta y a los dados go-
bre ella eolooados, poseyendo ademds, bajo el extremo sobre
ol que actda el botén, un mmelle descompresor que tiende a
mantener a la palanca en su pogicién primitive, aun después
de oprimir el bdotén.

32,~ UN DISPOSITIVO AUTOMATICO PROFULSOR DB DADOS EN
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