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M O D E L O  DE U T I L I D A D

por  "UN DISPOSITIVO AUTOMATICO PROPULSOR DE DADOS EN JUR­

OOS DE AZABf, a favor do Don Andrea VINAS NOVELL, do naoio- 

naEidad española, rooidento on Barooloha, ca llo  d i v a ,  30.

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El prooonto modelo hace roforonoia a un d ispositivo  

automático ap licab le a tab leros para juegos de azar, en loa 

oualea se u t i l ic e n  dados, caracterizado por p resen tar en su 

cen tro , un o r if ic io  o irou lar en e l  oual encaja l a  a r i s t a  su-

epoyado sobre una plataform a ouadrangular, que presenta en 

su centro una elevaoián o ilin d rio a , l a  oual encaja en l a  par­

te  in fe r io r  del c ilin d ro  an te rio r, estando e s ta  plataform a, 

a su vez, sostenida por un muelle, e l oual queda fijad o  a l a

basculante y osoile e l menor oontaoto efectuado sobre e l la .

Sobre l a  elevaoián o iro u lar de l a  plataform a, que on- 

oaja en e l  in te r io r  del c ilin d ro , se colocan lo s  dados que 

se u ti l iz a rá n  para e l  juego. Para e x tra e r lo s , basta  d i la ta r

S p erlo r de un c ilin d ro  de m aterial p lá s tic o  de poca a ltu ra

oara in fe r io r  del ta b le ro , haciendo que l a  plataform a sea
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e l muelle basoulador h as ta  que l a  plataform a sa lga del c i ­

lin d ro , dejando a aquéllos l ib re s .

Presenta además, l a  o a ra o te r is tio a , de poseer un dispo­

s it iv o  impulsor por medio del onal y oprimiendo un botón del 

qne va p ro v isto , se lo g ra  hacer v ib rar e l  disco o plataform a 

sobre e l qne están  lo s  dados, haoiendo, por consiguiente, 

cambiar de posición a es to s .

Bate d ispositivo  e s tá  integrado por una palanca, ouyo 

punto de apoyo es un tope fijad o  en l a  o ara  in fe r io r  del t a ­

b le ro . Aotda por medio de un botón qne penetra por l a  oara 

superior del marco del tab le ro , presentando un alojamiento 

en forma de u in v e rtid a , en l a  que penetra un extremo de l a  

palanca. Al ap re tar e l botón, desoiehdo es te  extremo mientras 

e l opuesto se eleva, topando en su  camino oon la  plataform a 

basculante, a l a  cual hace v ib rar brusoa y rápidamente, im­

pulsando a lo s  dados. Al dejar de oprimir el botón, l a  pa- 

lanoa vuelve a su posición p rim itiv a , debido a l a  acoión de 

un muelle oolooado bajo e l  extremo de e l l a  que se a lo ja  ba­

jo e l  botón.

En e l plano adjunto se ha representado e l  modelo, a t i ­

tu lo  de rea lizac ió n  p rác tic a  del mismo. La F ig . 1 , dibuja l a  

secoión v e r tic a l de l a  mitad derecha del tab le ro . La F ig . 3, 

muestra una perspectiva del c ilin d ro , de m aterial p lá s tic o , 

l a  plataform a basculante y e l  muelle basoulador. En l a  F ig.

3 , íin a lm a ite , se presenta e l  co rte  fro n ta l del botón opre­

sor y e l  soporte en U in v e rtid a , junto oon e l muelle descom­

presor.

Siguiendo lo s  diseños, se puede ap reo iar, en l a  F ig . 1, 

e l  o ilind ro  -1 - , encajado en l a  oara de juego -3 -, sobre l a
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que es tá  oolooada l a  suparfio ie  decorada y e l o r is ta l  pro­

te c to r  -3 - . 3a va a continuación, l a  plataform a móvil -5 -, 

junto con a l muelle baaoulador -4 - , epreoiándoee en aquella  

l a  elevación o irou lar -6 - , sobra l a  qua se  oblooam lo s  da­

lo s . Puede observarse a continuación la .p a lan o a  -7 - , oon su 

punto de apoyo -8 - , y e l d ispositivo  en U in v e rtid a  -9 - , so­

bre e l  que actúan e l botón -10- y e l  muelle -11-, estando to ­

dos e llo s  alojados en e l  mareo del tab le ro  -13-.

La F ig. 3 , m aestra e l c ilin d ro  -1 - , l a  plataform a bas­

culante -5 -, oon su elevaoión o ilín d rio a  -6 - , y e l muelle 

basoalador -4 -.

En l a  F ig. 3 , se muestra l a  p ie sa  de sostén  en U in ­

v e rtid a  -9 - , oon la  palanca -7 -, entre e l l a ,  apreciándose l a  

aooión opresora del botón -10-, y l a  r e t r á c t i l  del amelle 

-11-.
Se hace constar, que a l d ispositivo  impulsor de lo s  

dados, puede in s ta la rs e  en uno, dos o más lados del mareo, 

según conveniencia del juego, pero siempre uno en cada lado .

Este modelo se rá  susceptib le de toda varian te  en su 

rea lizac ió n , a s i  como en sus dimensiones, forma e x te r io r  y 

m aterial en e l  que se a  presentado, siempre que no a l te re  su 

esanoialidad.

crsl!SPE[]m.MOTn

- N O T A -

Se re iv in d ica  oomo objeto de este  modelo de u tilid ad *  

19 .- D ispositivo automátioo, propulsor de dados en jue­

gos de azar, ca rac te riza  por poseer e l tab lero  en e l cual e l 

d ispositivo  va in sta lad o , un o r if ic io  o iro u la r en su centro , 

en e l  cual se a lo ja  un c ilin d ro  de m aterial p láa tio o , en e l  

que se oolooan lo s  dados, oerrado en su cara in fe r io r  por
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tan  plataform a baaoulante, soatenida por un muelle su je to  

en l a  o ara  in fe r io r  del tab le ro .

2a . -  í l  propio d iapoaitivo automático, propulaor Ae 

4aAoa en juegos Ae azar, Ae l a  reivindioaoidn a n te r io r , ca­

racterizado  porque la  plataform a basculante ea movida a vo­

lun tad , oprimiendo e l botón que aotda aobre e l  extremo de 

una palanca, cuyo otro extremo ea e l  que en tra  en contacto 

con la  plataform a, haoiendo v ib rar a ea ta  y a loa  dados ao­

bre e l la  oolooadoa, poseyendo además, bajo e l extremo aobre 

e l que actúa al botón, un muelle descompresor que tiende a 

mantener a l a  palanca en au poeioión p rim itiv a , aun después 

de oprimir el botón.

3 a . -  UN DISPOSITIVO AUTOMATICO PROPULSOR BB DADOS BN 

JUBGOS DE AZAR.
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