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M O D E L O  DE U T I L I D A D  {
por  VEINTE años {

¡en España, a favo r de la  razón so c ia l  HERMANOS PASCUAL )}S.R.C. en tidad española e s tab lec id a  en Zaragoza, c /
R ie la  na 9, por: (:"JUEGO DE LOTERIA". ¡

MEMORIA DESCRIPTIVA

El Modelo comprende una nueva d ispo sic ión  para 
l a  p ra c tic a  del juego de l a  lo te r ía .  E sta  in tegrada 
por un d isp o sitiv o  que comporta un disco numerado a l 
que se imprime movimiento de g iro  a l  ac tu a r un pu lsa- i 
dor. i

El Modelo tambián incluye unas flo h as  especia les  
con la s  que se cubrirán , en lo s  resp ec tiv o s  cartones, 
lo s  números que re su lta n  señalados del g iro  de l a  ru le -  (
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Entre o tros f in e s  que mediante el ac tual modelo
se persiguen figu ran : Crear un juego para lo s  fin es
que se ind ican co nstitu ido  por un d isp o sitiv o  mecá-eonnioo que comporta una ru le ta  o d iso y  doble numera­
ción marcada en lo s  co lores (negro y ro jo) do tar a l 
mismo d isp o sitiv o  de una uñeta f le x ib le ,  montada f i ­
jamente en l a  columna sobre l a  que se organiza e l  d is ­
p o s itiv o , cuya la m in illa  a l pararse  e l  disco señala  
en e s te  un námero determinado; prevóar en dicha ru le ta  
l a  d isposic ión  de unos apóndices en tre  cada disco de 
números cuyos apéndices hacer í le x a r  a l a  la m in illa  
e s tá t ic a ;  p revéer en el mismo conjunto l a  d isposición  
de una crem allera que a l  s e r  actuada mueve un piñón 
so lid a r io  del e je  que comporta e l d isco  numerado; do­
t a r  a sicha crem allera de una prolongación desp rov ista  
de d ien tes  que sobresale parcialm ente a l e x te r io r  del 
d isp o sitiv o  estando rematada d icha prolongación con 
un botón o pulsador para e l  accionamiento del dispo­
s i t iv o ;  incorporar a l  mismo mecanismo un re so rte  de 
llamada o expansión que determ ina e l  re troceso  automá­
tic o  de l a  crem allera después de cada ao tuao lón ;crear 
unos cartones numerados sobre lo s  que se indican los 
d is t in to s  números que la  ru!eta va señalando; préváer 
l a  formación de un sistem a sim plificado de dichas mar­
cadoras que se s itú a n  sobre lo s  d ife re n te s  námeros de 
lo s  cartones; en resumen, c re a r unos d isp o s itiv o s  y 
elementos esp ec ia les  para  l le v a r  a l a  p rác tio a  e l jue-
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go de l a  lo te r ía ,  cuyos elementos y d isp o sitiv o s  pue- { 
den se r  llevados a l a  p rp ac tica  oon r e la t iv a  f a c i l i -  ! 
dad. Otros d e ta lle s  relacionados con lo s  beneficios }í
y l a  economía del modelo se irán  poniendo de m an iíies- ííto  en e l  transcurso  de ¿ s ta  memoria. ^. 1 Según un d e ta lle  del modelo se estimo conveniente !
c o n s ti tu ir  un d isp o sitiv o  señalador de los números í
premiados, mediante un disco numerado prov isto  de [s
los.m edios necesarios para p e rm itir  su giro y sus- ¡
penslún sobre un soporte o columna v e r t ic a l ,  Dloho 
disco numerado posáe una p lu ra lid a d  de apéndices o !
vastagos d ispuestos en tre  cada dos números, cuyos i
vastagos se proyectan perpendicularm ente en r e ía -  !
cián  con l a  su p e rf ic ie  a n te r io r  del d isoo . Dichos 
vastagos aotdaa durante e l  g iro  del disco sobre una , 
la m in illa  f le x ib le  que a l p a ra rse  el disco queda s i ­
tuada en tre  dás p iv o tes  coincidiendo oon uno de lo s 
números.

El modelo incluye asimismo un piñdn so lidariado  
o ajustado con e l  d isco  o ru le ta ,  cuyo piñón es ac- i
clonado por medio de una crem allera montada en e l  !
in te r io r  de l a  columna o soporte sobre e l que se or- ¡[ganiza todo e l conjunto. ¡

Los números determinados por l a  parada de l a  I
ru le ta  se van señalando en unos cartones numerados j

mediante unas pequeñas f ich as  de c a r tu l in a  o sim i­
l a r ,  la s  cuales son ex tra íd as  de laminas en la s  que 
ta le s  discos se encuentran enmarcados bastan te  para  ̂
desprenderlos oon e je rc e r  una suave presión con los j
dedos. í
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La p rac tlo a  del Juego s o le v a  a efecto  de acuerdo 
con la s  s ig u ien te s  cormas:
Uc jugador se ra  elegido para  a c tu a r como banquero 

Su p a rte  en e l  juego se ra  hacer g i r a r  y can tar los 
números que sa len .

El banquero mezcla lo s  eartone^aumerados colocán­
dolos seguidamente sobre l a  mesa con l a  cara  hacia  
abajo p a ra  que oada jugador r e t i r e  un cartón . Las 
fich as  para  marcar serán d is tr ib u id a s  por partes  
igu a les  en tre  io s  jugadores. Estas se rv irán  para 
cu b rir lo s  números ouando sean cantados.

El banquero debe co locar a su fre n te  un cartón 
numerado en e l cual f ig u ra  completa l a  l i s t a  de 
números y cuando cante lo s  mismos deberá i r  mar­
cándolos cada uno en e l  cartón .

Los jugadores colocarán sus cartones eon la  
cara hacia  a r r ib a  y a l  comenzar e l juego oolooaran 
uáa f ic h a  en e l espacio "X" d e l oentro del cartón: 

El banquero p resio n a ra  sobre e l pulsador so ltán ­
dolo rápidamente para que g ire  l a  rueda, y cuando 
e s ta  para , e l can tará  rápidamente e l número in d i­
cado y e l co lo r, los p a rtic ip a n te s  colocarán en­
tonces su fic h a  en sus cartones cubriendo el nú­
mero cantado.

El juego se e fec tu a ra  de este  modo con el banque­
ro oantando lo s  números y io s  jugadores cubriéndo­
lo s h a s ta  que uno de e l lo s  tenga cu b ie rto s  cinco 
números en f i l a .  Entonces e l  juego se dara por t e r ­
minado.
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E1 jugador puede ten e r lo s  cinco números en f i l a  
h o rizo n ta l, v e r t ic a l  o d iagonal. Después tend rá  
que ló e r  lo s  námeroB de su f i l a  para su v e r i f i ­
cación por e l  banquero. Luego e l banquero debe 
sumar los números cub iertos en l a  f i l a  vencedora 
y anotar e l to ta l  como marcador para el vencedor 
en su propio cartón .

El juego podrá s e r  por ejemplo a 1.000 puntos o 
resu ltando ganador el jugador que tenga mayor can­
tid ad  de puntos después de c ie r to  número de juegos 
previamente es tab lec id o s

La ac tu al descripc ió n , s irv e  únicamente como ba­
se para f a c i l i t a r  l a  comprensión del modelo, y pa­
ra  e llo  se hace re fe re n c ia  a  un caso p ráe tioo  de 
ejecución, según se rep resen ta  en ad junta lámina 
de d ibu jos, por consiguiente e s ta  memoria debe ser 
considerada desde un punto de v is ta  i lu s t r a t iv o  
y s in  ninguna o lase de lim itac io n es .

En dichos planos:
La f ig .  la ,  corresponde a una v is ta  f ro n ta l  del d is  
p o sitiv o  ru le ta .
La f ig .  2a, seHala e l  disco numerado en v is ta  l a ­
te r a l .
La f ig . 3a, corresponde a un d e ta lle  de lo s  dispo­
s i t iv o s  de accionamiento.
La f ig .  4a, muestra l a  lámina de c a r tu lin a  de l a  
que se ex traen  la s  fic h a s .
La f ig .  5a, in d ic a  los  cartones numerados.
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Haoiendo simultáneamente re fe re n c ia  a los dibujos 
ad juntos, mediante el ndmero -1 - se in d ica  l a  ru­
l e ta  p ro v is ta  de lo s  sec to re s  -2 -  y -5 - sobre lo s  
que están  marcados lo s  d is t in to s  números que pue­
den co lo rearse  con una ton a lid ad  lo s  del borde 
e x te r io r  de l a  ru le ta  y oon o tra  d ife re n te  lo s  
que aparecen en e l  in te r io r .

Dicho disco o r u le ta  se encuentra suspendido por 
un e je  ce n tra l a trav ás de lo s  rad ios -4 -5 -6 -, 
encontrándose montado es te  conjunto en tre  l a  co­
lumna -7 - y l a  p ieza rec tan g u la r -8 - , ambas colo­
cadas en e re c ta  posición sobre l a  base -1Z-.

La p ieza  tr ia n g u la r  -8 -  en su punto más e le ­
vado tien e  so lid a r io  un e je  o pivote que a tra v ie sa  
l a  ru&ia que g ira  sobra dioho p iv o te .

Entre lo s  sec to res  -2 - y -3 - ex is ten  unos pe­
queños apóndioes -9 - que se proyectan vertioalm en- 
te  sobre e l disco -1 - y hacen f 1exar a l a  lamina 
-10- de t a l  manera que a l pa ra rse  l a  ru le ta  d i­
cha la m in illa  queda s itu a d a  en tre  d o p iv o te s  mar­
cando con p rec is ió n  un número determinado. El d is ­
co -1 -  p resen ta  en e l oentro de una de sus caras 
un pequeño moyd comunicado, por el que penetra  e l 
e je  o pivote so lid a r io  de l a  p ieza - 8 - , cuyo pivo­
te  a tra v ie s a  totalm ente l a  ru le ta  para que e s ta  
g ire  sobre ó l .  Dioha ru le ta  por la  cara  opuesta 
tien e  so lid a r io  e l  piñón -16- que p arte  del abul- 
tamiento -15- igualmente so lid a r io  del d isco , en- {

,!Í.



oontrandose dicho piñón - i6 -  alojado en e l in te ­
r i o r  de l a  columna -7 - \ ia  cual posóe una ca ja  
-17- en l a  que se encuentran montados los d is ­
t in to s  d isp o s itiv o s  que accionan es te  conjunto.
Una crem allera -18- actúa sobre e l piñón -16- so­
l id a r io  del volante -1 - ,  ouya crem allera presen­
t a  una prolongación en escuadra -11- guiada en­
t r e  e l  tope -19- y borde -20- de l a  ca ja  -1 7 - ,La 
prolongación -11- e s tá  rematada por un botón o 
pulsador -18- con e l que se aotóa la  orem allera 
en sen tido  de descenso, penetrando en e l fondo de 
la  ca ja  -17- Dn re so rte  de llamada -21- produce 
e l  desplazamiento automático de l a  orem allera.

La f ig u ra  5a, conforme antes se indico, m uestra 
lo s  cartones numerados -24- d iv id id os en pequeños 
cuadrados -25- sobre lo s  que e x is te  marcada la  nu­
meración que se i r a  cubriendo con la s  fich as  -23- 
a l  se r  e s ta s  desprendidas de l a  lamina de c a r tu l i ­
na o s im ila r  -2 2 -.

El funcionamiento de l d isp o sitiv o  mecánico es 
como sigue:

Encontrándose e l  d isp o sitiv o  en fase de repo­
so o inoperan te , se produce una presión  sobre e l  
pulsador -1 2 -, descendiendo l a  crem allera -18- 
h a sta  que a leanza e l  punto máximo de su re c o rr i­
do, en cuyo momento se s u e l ta  rápidamente e l pu l­
sador y consecuentemente e l  re so rte  de llamada -21 
a r r a s t r a  l a  crem allera -18- que en su desplazamien
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miento actúa sobre e l  piñón -17- e l cual por ino r­
ó la  sigue girando h a s ta  tan to  que oesa l a  presión 
re c ib id a  en cuyo momento l a  la m in illa  f le x ib le - lo -  
queda s itu ad a  en tre  dos p ivo tes -9 - señalando 

un número de l a  ru le ta  cuyo número s e ra  cubierto 
con una fic h a  -23- sobre e l tab le ro  -24- por el 
jugador que posea dicho número.

Esencialmente e s ta s  son la s  c a ra c te r ís t ic a s  funda­
m entales del Modelo de U tilid ad  d e sc rito , en e l cual 
podrán in tro d u c irse  todas aquellas variaciones y 
m odificaciones de d e ta lle  que la s  o ircunstanoias y 
la  p ra c tic a  pudierán aoonsejar, siempre y cuando 
que con la s  v a rian te s  que se introduzcan, no se cam­
b ie , a l te re  o modifique la  eseno ia lidad  del objeto 
d e sc rito

N O T A

Se deciarán como de Propiedad y novedad en España 
la s  s ig u ien te s :

R E I V I N D I C A C I O R E  S

l e . -  "JUEGO DE LOTERIA", que cuenta con un volante 
o ru le ta  formado por un aro enlazado con un moyú 
ce n tra l mediante rad io s , y p rov isto  en su borde 
in te r io r  y e x te r io r  de unas c re s ta s  numeradas, en­
tre  la s  cuales ex is ten  unos pequeños apéndices ver­
t ic a le s  a l a  su p e rfic ie  de l a  ru le ta ,  cuyas apen- 
dioes actúan sobre una la m in illa  f le x ib le  f i ja d a  
en e l  soporte sobre e l que g ir a  e l  d isco .
2 a .-  "JUEGO DE LOTERIA"caraoterizado porque e l pivo-
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t e  a que hace re fe re n c ia  l a  re iv in d ica c ió n  prece­
dente tien e  so lid a r io  un piñón que durante e l  mon­
ta je  queda situado  en e l  in te r io r  de l a  p ieza so­
p o rte , cuyo piñón es actuado por una crem allera con 
un extremo que sobresale de l a  p ieza soporte con­
tando dicha prolongación con un pulsador para  su 
actuación*
g e .-  "JUEGO BE LOTERIA", ca rac te rizad o  porque l a  r e ­
cuperación de l a  crem allera  se e iec tñ a  de manera au­
tom ática mediante un re so r te  de llam ada, uno de cu­
yos extremos se encuentra unido a l  in te r io r  de l a  
c a ja -so p o rte , m ien tras que e l  opuesto e s ta  d ire c ta ­
mente re lacionado con e l  brazo o prolongación de la  
crem alle ra .
4 * .-  "JUEGO DE LOTERIA"

Todo e l lo  t a l  y ¿orno sá describe y re iv in d ica  
en la  memoria que an tecede, que consta  da NUEVE 
hojas e s c r i ta s  a máquina por una so la  de sus e a ra s .

M adrid, ¿ de A b ril de 1.958
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E. GONZALEZ VACAS
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