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MODELO DE UTILIDAD
por VEINTE afios

en Espafia, a favor de la razén social HERMAIIOS FPASCUAL
S.R.C, entided espafiola establesida en Zaragoza, o/
Rigla ne 9, por:

nJUBGO DE LOTERIAw,

~

MEMORIA : DESCRIPTIVA

El Modelo comprende una nueva disposicidn para
la practicae del juego de la loteria, Este integrads
por un dispositivo gque comports un disco numerado al
que se imprime movimiento de giro al actuar un pulsa-
dor.

El Modelo también incluye unas fichas especiales
con las Que se oubrirén, en los respectivos cartones,

los numeros que resultan sefialados del giro de lgs rule~

ta.
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Bntre otros fines que medisnte el actusl modelo

se persiguen figuran: Crear un juego para los fines
que se indican constituido por un dispositivo mecs-
nico gque comporte una fuieta o disc;?goble nunera-
oién mareada en los solores (negro y rojo) dotar =al
mismo dispositivo de uns ufleta flexible, montade fi-
jomente en le columna sobre i1a que se organlze el dis-
positivo, ouya laminilla al pararse el disco sefiala
en este un nfmero determinado; prevér en dicha ruleta
la disposicidn de unos apéndices entre cada disco de
numeros cuyos apendices hacer flexar a la laminilla
estdtica; prevéer enm el mismo conjunto la disposicidn
de una cremallers que al Ser actuada mueve un pifidn
solidario del eje que comporta el disco nimersdo; do-
tar & sicha oremsllera de una prolongaseién desprovista
de dientes gme sobresale parclalmente al exterior del
dispositivo estando rematade dicha prolongacién con
un botén o pulssdor pare el accicnamiento del dispo-
gitivo; incorporar al mismo mecanismo un resorte de
llameda o expansidn que determina el retroceso automé-
tico de la cremallera despues de cada actuacifn;erear

unos cartones numeredos sobre los gue se indican los

distintos numeros que la riuets va seflalando; prévéer

la formacidn de un sistema simplificado de dichas mar-
cadoras que se situan sobre los diferentes niémeros de
los cartones; en resumen, orear unos dispositives y

elementos especiales para llevar a la préctica el jue-
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go de la loterie, cuyos elementos y dispositivos pue-
den ser llevedos & la prpactica con relative facili-
ded, Otros detslles relaclonados eon los beneficios

¥ le economis del modelo Se irén poniendo de manifies-

5,- t0 en el transeurso de ésta memoria,

Segfin un detalle del modelo se estimo convenlente
gsonstituir un dispositivo sefialador de 1los numeros
premlisdos, mediente un dlseo numersdo provisto de
los medios necesarios para permitir su giro y sus-

10, ~ pensidn sobre un soporte'o columne vertleal, Dicho

diseoc numersdo posée una plurslidad de gpendices o
vastagos dispuestos engire cade dos numercs, ouyos

vaétagos ge proyectan perpendicularmente en rela~

cidn con le superficie santerior del disco, Dichos
15, ~ vastagos aotdan durante el giro del disco sobre una
laminills flexible que al pararse el disco gueds si-
tuada entre dés pivotes coincldiendo con uno de los
aumeros,
El modelo inciuye asimisno un pifién solidarimdo
20, - ' o ajustado con el disco o rulete, ouyo pififn es ac-

cionado por medio de una oremsllera montada en el

‘interior de la columns o soporite sobre el que se or-
ganize todo el conjunto.
Los numercs determinados por la parade de la
25, - ruleta se van sefialendo en unos cartones numersdos

mediante‘unas pequefias flichas de eartulina o simi-

lar, las cuales son extraidas de laminas en las que
tales discos se encuentran enmarcados bastante para
desprenderlos con ejercer unas suave presidn con los

50." dedos.
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La practica del juegc sqﬁleva s efecto de apuerdo
6on les siguientes normas:

Un jugador sera elegldo pars actuar como banquero
Su parte en el juego sere hacer girar y cantar los
numeros que salen,

EL banguero mezcla los cartoneghumerados eolocan-

-dolos seguidamente sobre la messd con la cara hacia

abajo para que cada jugedor retire un cartén. ILas
fichas para marcer serfn distribuidas por partes

lguales entre los jugadores. BEsteas serviran pars

oubrir los numeros ocuando sean cantedos,

El bangquero debe golocar a su frente un cartén
numerado en el eual figura completa la lista de
numercs y cuando ocante los mismos debera ir mar-
candolos cade uno en el cartén.

Los jugedores colocarfén sus cartones ¢on la
care hacfa arriba y el comenzar el juego aolocaran
ufa fiche en el espacio »X» del sentro del cartdn:

El bvanquero presionar; ;obre el pulsador soltan-
dolo rapldamente para que gire la rueda, y cuando
esta para, el cantard répidamente el ntdmero indi-
sado ¥y el color, los partieipantes colocarén su~-
tonces su ficha en sus oartones cubriendo el nd-
merc cantado,

El juego se efectuara de este modo econ el banque-~
ro centendo los numeros y los jugadores cubriendo-
los hasta que uno de ellos tenga cubiertos cimeo
ndmeros en fila, Entonces el juego se dara por ter-

minsdo,.
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El jugador puede tener los cinco nidmeros en fila
norigontal, vertical o disgonal. Despues tendrd
que léer los ndmeros de su fila para su verifi-
cacién por el banquero, Iuego €l baunquero debe
sunar los numeros cubiertos en la fila vencedora
y anctar el totael como marcador para el vencedor
en su proplo cartén.

El juego podré ser por ejemplo & 1.000 puntos o
resultando ganador el jugedor que tenga‘mayor can=-
tidad de puntos despues de cierto nfémero de juegos
previamente estableoaldos |

Le actual descripsién, sirve dnicamente como ba-
se éara facilitar la comprensién del modelo, y pa-
ra ello se hace referencla a un caso préetico de
ejecucidn, segfin se representa en adjunta l1émina
de dlbujos, por consigulente esta memoris debe ser
oconsiderada desde un punto de vista ilustrativo
¥y sln ninguna olase de limitaciones,

En dlchos planos;

La flg. la, corresponde a una'vista frontal del dis-
éositivo ruleta.

La fig, 2e, sefiala el disco numersdo en viste le~
feral.

La fig, 3a, corresponde a un detalle de los dispo-
sitivos de scclonamiento,

Lo fig. 4a, muestra la lémins de cartulina de la

éue se extraen las fishas.

La fig. 5a, indlea los cartones numerados,
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Hacliendo simultaneamente referencia a los dibujos
adjuntos, mediante el ntimero ~1- se indica la ru-
leta provista de los sectores =2~ y -3~ sobre los
que estfn marcsdos ios distintos nfmeros que pue-
den colorearse copr une tonalidad los del borde
exterior de la ruleta y con otra diferente los
que aparecen en el interior,

Dicho disco o ruleta se encuentra suspendido por
un.eje gentral & través de los radios =4-5-6-,
engontrandose montado este conjunto entre la co-
lumng -7~ y la pieza rectangular -8-, smbaes colo-
cadas en erecta posieidn sobre la base -13-.

Lg piezs triangular -8~ er su punto mfs ele-
vado‘tiene solidario un eje o pivote que straviesa
la rieks que glra sobre dicho pivote.

Entre los segtores -2~ y ~Z- existen unos pe-

gqueflos apéndices -9~ que se proyectan verticalmen-

" te sobrs el diseo -1~ y hagen flexar a 12 lamina

~=10- de tal manera que al pararse la ruleta di-

- cha laminilla queda situada entre dogbivotes mar-

cando con preeisidn un nfimero determinado., El dis-
60 ~l~ presenta en el‘oentro de una de sus ecaras
un pequeflo moyd eomunicado, por el que pernetra el
eje o pivote solidario de la'pieza ~8~,cuyo pivo-
te atraviesa totalmente la ruleta pars que esta
gire sobre €L, Dicha ruleba por la sara opuesta
tiene solidario el pifidn -16- que parte del abul~
tamento ~15- igualmente solidario del disco, en~
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contrandose disho pifidn -16- alojado en el inte-
rior de la cqlumna -7-1\la cual posée una caja
~l7- en la que se encuentran montsdos los dis-
tintos dispositivos que aceionen este somjunto.
Una cremallera -18- actua sobre el pififn -16- so-
liderio del volante -l-, ouya cremsllera presen-
ta una prolongsoifn en esguadra -1l- guiada en-
tre el tope -19- y borde -20- de la caja ~-17-,I&
prolongacifn -11- estd rematade por un botén o
pulsador -12- con el qué se zotfla la oremallera
en sentido de descenso, penetrando en el fondo de
la eaja ~-17- In resorte de llamada -21§ produce
el desplazamiento automf&tico de 1a oremsllers.

La figura 58, conforme antes se indieo, muestra
loé cartones numerados -~24- divididos en pequefios
onadrados -25~- sobre los que existe marcada le nu-
meracidn que se ira oubriendo con las fiochas =23-
al ser estas desprendidas de la lamins de cartuli-
ne o similar -22-,

EL funclionamiento del dispositivo mecanico es
eomo sigue: |

Encontrandose el dispositivo en fase de repo-
80 o inoperante, se produce una presién sobre el
pulsador -12-, descendlendo la oremallera -18-
hasta que aleanzg el punto maximo de su resorri-
do, en cuyo momento se suelta rapidemente el pul-
sador y consecuentemente el resorte de llamada -21-

arrastra la ecremsallera ~18~ que en su desplazamien-
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miento actda sobre el pifién ~17- el tcual por iner-
cla sigue girando hasta tanto que ocesa la presifén
regibida en ouyo momento la laminilla flexible-lo-
quede sitvuada entre dos pivotes -9~ sefialando

un nfimero de la rulets ocuyo ndmero sera. oubierto
con unsa ficha -23- sobre el tablero -24- por el

jugedor que poses dicho ntmero.

Esencislmente estas son las caracteristicas funde-
mentales del Modelo de Utilidad descrito, en el cual
podrén introducirse todas squelles varisciones ¥
modificaciones de detalle que las oircunstancias y
la practica pudierdn asonsejar, siempre y ouando
que ¢on las variantes Que se introduzcan, no se ocam=~
bile, altere o modifigue la esenciallidad del objeto
desorito ‘

N O T A

Se declardn como de Propiedad y novedad en Espafia
las siguientes:
REIVINDICACIONES

la,- »JUEGO DE LOTERIA», que cuenta con un volante
0 ruléta formado por un aro enlazado con un moyﬁ
central mediante radios, y provisto en su borde
interior y exterior de unas orestas numeradas, en-
tre las cuales existen unos pegueflos apendices ver-
ticales o la superficie de la ruleta, ouyoes apen-
dices gotuan sobre una laminille flexible fijads -
en el soporte sobre el que gira el disoco,

2e,- nJUEGO DE LOTERIA»caracterizado porque el pivo-

- -
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fo & que hace referencia la reivindicacifn prece-
donte tiene soclidario un pifién gque durante el mon~
taje queda situado en el interior de la pileza so-
porte, euye pififn es actuade por una cremallera con
un extremo que gobresale de la pieza soporte con-
tando dicha Prolongssidn con un pulsador para su
actuacidn. ‘ _
%4,.,- »JUEGO DE LOTERIA", caracterizado porgue la re-
euperécién de la cremallers se efectds de manera su-
tonatica mediante un resorte de llamada, uno de cu-
yos extremos Be sncuentra unido al interior de la
caja~soporte, mientras que el opuneste esta directa~
mente relaeilonado con el brazo o prolongacidn de la
cremallera.
4.~ “JUEGO DE LOTERIA"

‘Podo elle tal y como g4 describe y reivindiea
ah la memoria que antecede, gue consta de NUEVE
hojae escritas & méquina por una sola de sus caras.

Maarid, 2 de Abril de 1,955

E. GONZALEZ VACAS
P. P
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